SONY 


「これ 一台」 の 特長。 ここが スゴイ 


① 電話線の モジュラー ジャックに つなげば 通信 準備 完了。 

(D300/1200bPs 全二重 モ テム 内蔵。 


③ 通信 ソフト、 漢字 ROM を 内蔵 c 


(3) ォー卜 タイヤ ル、 オート ログインが 可能 c 


ついに 出ました、 通信 パソコン —— HB-T7 。モデムと 通信 ソフト を 内蔵して いるから、 これ 一台 あれ は、 通信 カートリッジ や 音響 力 ブラな どの 
周辺機器 を 買い足す ことな 《気軽に 通信が できる のです。 通信 パソコン だから 接続 だって 簡単 。電話線の モジュラー ジャックと、 お 手 持の テレビ 
に ボンと つなぐ だけ。 これでもう、 通信 準備 完了。 すぐにで も 通信 を 開始で きます。 手軽 さ だけで はな 《便利な 機能 も 盛り だくさん。 たとえば、 
〈ダウン ロート 7 アップロード〉。 3.5 インチ フロッピ一 テ V スク ドライブ HBD-20W を 使って 通信 中の 文書 を 力 スクに セーフ: あらかじめ 作って おいた 
メッセージ を ネットワークに 送る こと もで きる 機能です。 このほか にも、 ぐ 漢字 横 40 文字 表示〉、 MSX 標準 日本語 処理 機能 (MSX-JE) 内蔵 
の カード リッジ を 使った 漢字 文 害の 送信 等が できます。 これから、 気軽に パソコン通信 を 始めて みたい という 人に は、 この HB-T7 です。 

新発売 CS32  ？ E=r,0N  HB-T7  ¥59,800 


これらと 組み合せ ると、 楽し さも グンと 増す 


これ^ 新しい バソコ ン 通信 システム。 


写真 は、 ①ト リニ トロン カラ一^ イス ブレイ テレビ CPV-I4CD2¥89,800、 
② 追つ 力れ 留守番電話 IT-A45¥32,800、 ③ 3.5ィ> ^フロッピ "^イス ク 
ドヌブ HBD"20W¥M, 鼠 (D« 信パソ ]>HB-T7¥59,800 の 組み^ "き す。 


これで, お 手持ちの MSX も バソコ ン通 僂へ 発展。 

:^n^ スロットに 入れる だけで 簡単に 通信 

が 始められる、 Msxam カートリッジ 

^^^amd  HB 卜 300¥24,800( 左), MSX 初の 
30Q/1 200bps 全二重 対応、 MSX 通 
Qj^HH 信 カートリッジ HB ト ^(^ぉ朋仅 右)。 


秦 カタログ 送呈 二 住所 '氏名' 年齢' 镞業 • 電話番号' 棣 種名 を 明記の 上、〒 I08 東京都 高 輪 局 区内 ソニー 咮 カタログ 係へ お申し込み 下さい。 翁義は アスキーの 商標です。 


3.5>f ンチフ Q ツビ 一 ディスク ドライブ 


HBD-20W-  ¥44,800 

インターフェース ケーブルと ディスク ドライブの 一 
体型。 アップ ロート 7 ダウンロードに 威力お 揮。 


トリ ニト n ン カラー ディスプレイ テレビ 
CPV-14CD2  ¥89,800 

ノ      リ 見える 0.37wn ファイン ブラック トリ 二  K3 ン 

管 採用。 鮮明な 面 像で 情報 を キャッチし ます。 
參別 *RGB マルチ ケーブル HBK-082I  ¥3,500 


ドットマトリックス プリンター 

PRN-M24TYPEI  ¥99.800 

24X24 ドットの 美しい 明朝体で 高速 印字。 JIS 
第 卜 第 2 水準の 漢字 ROM を 内蔵して います。 

鲁 別売 ブリン ター ケーブル HBK-100  ¥5,000 


= 00 

ooo 

ooo 

ooo 

ooo 

oooo 

O  o〇 

•• 

保存す る。 


美しく 見る。 


ブリント する。 


>• モ- 1 タ I にポン /. 


謝删 ® 

獰き9 寺 &曜ク 


ケ 

噴 i 并沢执 拐^ 内 

MSX スペ^ t» ル 

■       rv\ 豸^^ ^mm^^m 

■r  ^ 

CO 鶴 Tl 讓 If 置 
&MT 匿讕篡 K 

66 おじ やまし ま〜 す 


秦 お母さん パワーで 攻略 法 は 完璧./ —— 親子で M 
SX ゲームに 大 熱中して いるの は、 鎌 倉 市に お 住 
まいの 森本泰 子さん。 曰 夜、 攻略 法 を 研究 中です。 


68  AV.PARADISE 


•What's  AV  Creation? —— 今月 I 複休凍 
別 企画。 なんと AV パラダイス ロケ 隊は、 九十 九 里 
へと 旅立った。 サーフィン を 中心に 話 は 展開す る。 


74 アスキー ネッ卜 通信 


•pes フエ アウエ ル パーティ は大 盛況 ^ァス 

キー ネッ 卜 PCS の 実験 サービス 終了 を 記念して、 

大々 的な パーティが 開かれた よ。 


76 マイコン ショヴ B7  Report 


• 東京 • 平和 島の 流通 センターで 行われた 「マイ 

コン ショウ' 87」 を レポ 一 卜。 コミュニケーション 
ツールと して、 MSX が 注目され ている ぞ。 


メガ ROM の 登場で 便利に なった アドべ 
ンチ ヤー ゲーム。 コマンド 選択 方式が 多 
くな つたから、 だれでも B 単に ク リアで 
きる …… と 思う のはシ ロウ 卜さ。 これが 
なかなか 複雑な の だ。 今月の 特集 は、 ス 
ライム 原 田が 4 本の ァ ド ベンチャー ゲー 
厶に 挑戦した そ。 これで キミ も 楽々 クリ 
ァっ てこと になる かな 7 


80 こちら MSX クラブ 


秦 みんな も M タウン を 探険し ようよ/  一 MS 
X-NET の 上に 広がる M タウンに は、 はたして 
何が あるの か。 画面 写真 入りで その実 態 を 探る。 


81 SOFT  TOPICS 


82  TOP20 


r ガリ ウスの 迷宮」 が ダン 卜ッ 1 位 だ / 


86 ソフ卜 レビュー 


暴 ボルフ エスと 5 人の 悪魔 S ずつ こけ やじ さた 隠 

密 道中 S レプリカ 一 卜 S ル パン 3 世〜 力 リオス 卜 
口の 城 S ディー ヴァ〜 ァスラ の 血 流 一 RPG、 
シミュレーション、 アクション ゲームと バラ ェテ 
ィに 富んだ レビュー だ、 今月 は/ 


96 ゲームす とり〜 と 


會 さて、 今月 は どの 情報が キミの 役に立つ かな 7 


104 クローズアップ 


會 今月 は、 あの 「ロマン シ ァ」、 r ザナ ドウ j と MS 

X の ゲーム を 移植した、 曰本フ アル コム を 取材。 
新作、 「ドラゴン スレイヤー IV —  ドラス レ ファミリ 
一」 ち あわせて 紹介す るぞ。 


C 


o 


49 特集 


く 皆様の 翼一 パン • ホロ セ • エア ウェイズ〉 

世界 W を 広げて 見る の 力  < 好き な 人 は、 
トン デ るん じ やない か、 という 当然と いえ 

ば 当然の 結!^、 ら、 海^ « の 好きな 人 は 
モ グ リ だ と言える。 私 は 西 麻 ^^店 街の 地 
図に 始ま り 敏^ 7)i 細に 至る ま T^5^ 
き だけど、 中の 白 M を 少しずつ 埋め 
ていく 旅と いう 行為が、 やめ ら れん。 (一興） 


像 表紙 デザイン  藤 瀬 典 夫 

表紙 CG  大野 一興 


mimk-mr^/m^r-mmkBi/m  ロ^" 騸敏/ 

中 本 m 宮 川隆、 ^m-.      子、 野 口 

協力/ NEXT、  MAG, 新界 二、 野 村 好、 早 溯 美、 山 随 
司、 石川默 、 永 井 健一 ^ADZ 藤 糖 夫 矚06518りズ スタ 
ジ才 • ビー フォー、 日本 クリエ イト ■Photography/a 井 舒 且 
内 藤哲、 小 M  mWHL 小^ Blllustration/B 月日 敏子、 

める へんめ 一力"、 淑 エリカ、 小山 二 美、 iWf キン タ 

ロー、  i^m  tarn まなみ、 ；&; iiita^  ^mm-.  ran.,. 

秋 山 甲、 岩 *^«t、;^il 友 S 、佐々 軒、ココ«^、  ;t*fo5: 

圍 広告/ fea^A 石 川 岳 人 ■m/ssm 西 沢 幹 雄 
酾資^ is/m 又 紘 金 《^疆 印刷 z 大日お 麵抝 


〈表紙の ことば〉 


TENTS 


I ゲーム TOT* に^のない、 ^^子 さ 


會 東宝の り レハン 3 世' 力 リオス 

トロの 城」 だ。 

寺 日本 フ アル コムの |ffff、「 ドラゴ 
ンス レイヤ一 IV 上， 


108  MUSIC  SQUARE 


•MSX-Audio^ 第一 弾 最高に パワー ァ ッ 

プ された 拡張 P  L  A  丫 文の つかいかた、 東芝 EM  I 
の SCORE  EDITOR の 機能 を 紹介す る。 イン 
夕 ビュー は 先月に 続いて コ ナミの モ アイ '佐々 木 
氏。 それから、 今月の 已 GM は ガリ ウスの 迷宮 だぞ。 


112 プログラム エリア 写真 解説 


會 今月 は リス 卜が 長くて 2 本 だけ だけれ ど、 どち 

らも 大作 だけあって 結構な 仕上がり になって いる。 


113  MSX  ROOM 


•LETTER 秦 I NFORMAT I ON#ON 
LINE  MA  I し壽 サークル 大 募集 秦 サークル 
自慢 参 夏休み 特別 ソフ 卜プ レゼ ン卜暴 月刊 RGB 
小僧 • スペシャル I  COMTOWN#BOO 
KS# メーカ一 さんに 言いたい 放題 


129 ウー くんの ソフ 卜屋 さん 


秦 方程式な らお ま かせ /  一  二 元 連立方程式 を 
バ シバシ 解いて くれち やう プログラム だ。 グラフ 
も 描け て 一石二鳥。 練習問題 も あるよ。 


132  IKKD'S  THEATRE 


• フライング • ルナ' クリッパー LD 版 一 IKK 
O'S  WORLD がめ いっぱい つまった レーザ一 
ディスクが、 もう じき 発売され るゾ。 


134  CAI クリッピング 


拿 ファン レ夕一 fromA 君 読者から 送られて 


きた 質問 を もとに、 筆者の 西 森 氏と 酒并 氏が、 C 
A  I に関する 雑感 を 語り合います。 


137 ソフ卜 インフォメーション 


書 スーパー ロード ランナー S ル パン 3 世〜 カリオ 
ス卜 口の 城 S ドラゴン スレイヤー IV —  ドラス レフ 
アミ リー ほか。 


145 テクニカル エリア 


146 マシン 語 プログラミング 入門 


•S い 割り込みの 使い方  度に 複数の 仕事 を 

コンピュータ にさせる。 割り込み を 使った プ ログ 
ラミング 例 を、 お届けし ます。 


152 ディスク システム 入門 


秦 M80 の 擬似 命令 簡単に 使える と 思って いる 

のはド 素人。 でも 機能 を 一つず っ筧 えれば、 ちゃ 
んと 使える M80 の 説明 第 2 弾。 


158 デジタル クラフト 


き メカ 卜 口 技術 入門 （最終回） 一回 休んで い 
よいよ 最終回。 センサ • DZA コンパ 一 
夕 ボードの 実践 編です。 OP アンプの 説明 付/ 


164 テクニカル ノー  卜 


•MSX2 の已 IOS  (第 8 回） ビッ卜 プロ 

ック卜 ランス ファの B I  OS を 取り上げました。 
•QSA • マウスと 卜 ラック ボール- 両者の 相 
違と 利用 法に ついて お答えし ます。 


> 毎年 恒 伊] <7) マイ コ ンシ ョ ゥ,」 今年 は M  s  x を 使 

フ た 通信 シ ス テム 力 、'、ぐ〜 んと -; 主 目 を 浴びて いた。 


168 テレコ ン クラブ 


秦 ターミナル ソフ卜 先月 号で ちょっと 触れた 
通信 ソフ 卜の 各 機能に ついて。 自作の 参考に …… 。 


m  POCKET  BANK 
170 ごき けん 情報 


• なに はさて おき 新刊 情報 - 今月 発売になる の 

は、 MSX- 已 AS  I  C の 入門 書。 ビギナー ズ 諸君、 
ざつく り 紹介す るから 見て ね/ 


171 ちょっと いい 用語 解説 


會 ちょっと 漢字し ません か 7 今月 は ワープロの 
世界で は スーパー メジャーな 1 "日本語 入力 フロン 
卜ェン ド プロ セ ッサ 」 の 意味と し く み を 解説す る。 


112 パワ-アップ. ワン ポイント • 
1 な ハヮ ハフ アドバイス 


像 さすらいの レーサー z 千葉県 四 街道 市 法師 人 

克 仁さん 今月 は 効果音に こだわった レース ゲ 
ー厶を 分析す る。 どラ やら バグ もあった よう だ。 


178 ブ ログ ラム エリア 


•COMPOSE 闩 ANALYZER(MSX-DOS 

が 必要) 7 福 本雅朗 一一 なんと ャマ 八の ミュー ジッ ク 
コンポ 一 を PL  AY^ に^する 驚 さソフ 卜。 
• . 投稿 作品 ] VECTOR  (RAM32K 以上) Z 今 村 
広 之さん マシン 語 使用 • 已 GM もつ いた 気合 
の ゲーム。 なお、 対戦 相手が 必要です。 


進化 は 倍 3 で 訪れた。 

2CPU 搭載の 高速 理が、 実 » に活 きる。 


O 高速 演算 処理 を 実現す る ターボ モード。 

パソコンの 頭脳に 当たる CPU を 2 つ 搭載。 クロック 周波数 6.14MHz の 「HD-64180j に 切換え ると、 MSX2 の 最大 2.2 倍 (当社 比) の 高速 演算 処理 を 実現し ます。 

@ アナログ 画面 を 瞬時に デジ タイズす る フレーム グ ラバー。 

テレビ や ビデオ、 ビデオディスク などの アナログ 映像 を、 パソコンの デジタル 映像に 変換 (デジ タイズ)。 しかも 静止画と して、 パソコンに とりこむ こと も 思いのままです。 

@ パソコンと テレビの 画像 • 音声が 合成で きる スーパーインポーズ。 

テレビ や ビデオ 、ビデオディスク などの 画面に、 パソコンで 描いた グラフィックス や サウンド を ワンタッチで 合成で きます 。合成 画面 は ビデオに 録画す る こと も 可能。 

O 大 容量 1 メガバイト （アン フォーマット 時) の 3.5 インチ マイクロ • フロッピーディスク ドライブ 2 基 搭載。 （HC-90 は 1 基 )。 
© 画像 用 メモリー VRAM は 128 キロバイトと 強力 0  256 色 を 同時に 使用した 美しい カラー グラフィックスが 楽しめます。 
@ パソコン通信 時代に 対応した RS-232C インターフェース 内蔵。 電話回線 を 使った パソコン 間の 情報 交換が 可能。 
© ワープロ はもち ろん、 テロップの 制作、 データファイルの 作成な どに 威力 を 発揮す る JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵。 
© 将来の 機能 拡張に 応える 3 スロット。 （MSX 標準 スロット、 96 ピン X2) 拡張 ボードな ど を 本体に スッ キリ 装着で きます。 
© どんな テレビと でも 接続で きる 3 種類の 入出力 端子 (アナログ RGB 、ビデオ、 RF)。 家庭 用 テレビで スグに 楽しめます。 


実用 最 優先、 ビクターの ソフトウェア。 


いきなり CG アートが 楽しめる 

グラフィック エディター 「写 '画' 楽 j 

HS-D5050  ¥i2,8oo 


初めての 人で も、 思い通りの コンビ ユー 
ターグ ラフィック スが 描け てし まう/そん 
な 嬉しい ソフトが グラフィック エディター 
「写 *画* 楽」 です。 例えば、 線、 四角、 円、 
ペインに 漢字 表示な ど はもち ろん、 拡 

大、 縮小、 変形、 モザイク、 2 値 化、 輪郭 
抽出、 ルーペ 機能な どの ちょっと 凝った 
画像処理 も 自在。 しかも 別売の マウス 
(HC-A704M  ¥12,800) を 接続 すれば、 
操作 はさら に 簡単 そのもの。 HC-95/90 
で スーパーインポーズ する ための 挿絵 
や タイトル 文字 をつ くったり、 フレー 厶グ 
ラバー 機能で 
取 込んだ 画像 
に オリジナル 
の イラスト を 書 
き 力 Q える ことな I 

y せ| み 【+十 ビデオカメラ. テレビ 画面、 ビデオ 函 
―、^ レ の^^ 八 面 等の 映像 を 取り込んで 映像 処理 

きく ふくらみます。 が 楽しめます。 


すぐさま ビデオ 編集に 活かせる 

テロップ 制作 ソフト 「写 夢 猫 j 

HS-D7050  ¥29,8oo 


パソコンで、 テレビ • ビデオ 画面に タイトル 
や テロップ を 入れる 編集が したい …- 
という 熱烈な ビデオ ファンの ために 生れ 
たのが、 テロップ 制作 ソフト 「写 夢 猫」 で 

す。 文字の 大きさ は 8 種類、 カラー は 512 
色の 中から 16 色が 選べる こと はもち ろ 
ん、 24 ドット 文字の 対応 や、 より 見やす く 
する ために エツ | 
ジゃ シャドウ を 
つける こと も 0 
K。 また、 テロ ッ 
プを 右から 左、 

下 力、 ら J "に 動 画面に タイトル や テロップ を 入れる 
と、 オリジナル ビデオ 作品が 一 屠 引 
かす スクロール 立ちます。 

で、 インパクトの ある 画面 を 演出す る こ 

とも 可能です。 さらに、 「写 *画* 楽 j や 

「文名 人」 と 組合 わせて、 手の込んだ ィ 

ラスト や 文章 を 活用で きるな ど、 ビデ 

才 編集に 欠かせない 多彩な テクニック 

が 駆使で きます。 


たちまち ワープロに 変身させる 

漢字 ワープロ ソフト ジョイ レター 2 「文名 人」 

HS-D9050 賺 o 


漢 


漢字 ROM 内蔵の HC-95/90 を、 たち ま 
ち 本格的な ワードプロセッサーに 変身 
させる のが、 漢字 ワープロ ソフト ジョイ 
レター 2 「文名 人」 です。 とにかく ワープロ 
は、 使いやす さが 最 優先。 だから" 文章 
一括 入力 逐次 変換 最長 一致 方式" の漢 
字 変換と ともに、 充実した 約 38,000 語 
もの 熟語 辞書 を 搭載。 これなら、 ビジ ネ 
ス ユースに も 対応で きます。 もちろん、 
レイアウト ゃ雾 線、 外字 作成、 そして 半 
角〜 4 倍 角の 文字の 大きさが 選べる 機 
能な どに より、 多彩な 編集 も 可能。 読み 
やすい 文章が、 誰に でも 簡単に つくれ 
ます。 しかも 市 
販の 24X24 ド 
ット プリンター 
に 対応して い 
るので、 印字 も 
鲜明 そのもの 
です。 


cvtm&iKmcmnt. 咖《 し" 

上 T 


漢字変換 や 文 車の 手直し、 編集な 
どが 大きな 面面 上で できる ので 大 
変 便利で： r。 


さっそく データ 管理が できる 

漢字 カード データベース 「インフォ カード」 

HS-D9550 華。 


inpocnrao  | 

1 

1 

HC-95/90 の 優れた 情報 記録 能力 一 
その 力 を 大いに 発揮させる ソフトが、 
漢字 カード データベース 「インフォ カー 匕 

です。 住所録 づ くり を はじめ、 お気に入り 
の ビデオ ライブラリー や 図 害の 管理、 
成績 や 記録の ファイル、 顧客 リスト や 売 
上げ データの 作成な ど、 あらゆる 情報 
の 整理が カー 
ド 形式で 簡単 
にで きます。 
し 力、 も、 1 画面 
に 1 枚の カード 
という、 とびき 
りの 見やす さ。 
そこに 項目 や 害 式 が 自由に 設定で き 
る こと はもち ろん、 分類、 検索から 印刷、 
計算まで やっての けて しまいます。 しか 
も、 約 38,000 語の 熟語 辞書 も 入って い 
るので、 名前 や 地名 も 効率よ く 漢字 変 
換して 言 fiA できます。 


isaiiMjmcaBBivj 

ファイルの 内容が 好きな ように 
でき、 自分 だけの データ 管理が 楽し 
めます。 


D®HC-B5/BD 


CS3 は アスキーの 商標です， 


Am  #  PERSONAL   up  nr  \/100  nflfl    UP  nfl  V1PO  flfin  お 合わせ カタ a グ a 求 はま ioo 束 京都 千代 田 区 》 が M3  2-4a 山 ビル 

COMPUTER  n し- U53  ¥  lbo,UUU   nu"tJU  +  IDO,UUU  曰 本 ビクター 枚 インフォメーション センタ一 pcm マ 係 tel  o3(58o)286i 

RAM64KB/VRAM128KB  F^l,  j 先 の l—ltj  3 ま tf つ 3 - fSSCSlt 


べ^つ'... W， 

メート"  •、  ，'  '  r^rf 
c^,               、や r^/i 

*•»■  >  7  ；广广 ぐ 
2 つの 指輪 は ど 二に 


び' 


、ま ,4】 
卿き 


6«80on 


ズガ ROM は、 I  メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM カー 卜 リッジです。 ©j 


アーク は アスキーの 商標です。 


クラ リス を 救う のはャ 


お問い 合せ は鲁〒 100 東京都 千代 田 区 有 楽 町 卜 2-1 東宝㈱ 事業部 パソコン ゲーム ソフ卜 係 TE し 03(591)4557 

秦資料 謓 求の 際 は、 お 手持ちの 機種 名 を こ 明記 下さい 
T0H0  CINEFILE-SOFT  LIBRARY き 店 p 、にて 品切れの 際、 通信販売 は 郵便振替 のみ 取扱います 』き 料^ 円 〉 一—" ブ し か .XinrAl 

C^T^QC^n.M^.AT.r  ご 希望の 方 は、 振替 用紙の 通信 攔に、 商品名と 電話番号 を 明き 己の 上、 下記 まてお 申し込み 下さい 

^  *\  ^  振替 東京 7- 184946 東宝 株式会社 


も 


(MW-24) 


ワープ ロ専 用 プリンタ 


カード j ッジ部 


( カートリッジ を ボン! で； \ 

V キミの MSX が 本格 ワープロになる。 J 

父さん は、 自作の 俳句 集 を 打て と言うし、 母さん は、 同窓会 名簿 を 作って 
欲しい らしい。 僕 だって ケ イ子に あげる カセット レ 一^ ^レを 仕上げたい。 そう、 

姉さん も ハガキ を ワープロで キメ たいなんて 言って た。 僕の MSX が ワープロ 
もで きる ようにな つてから、 なんだか 急に 忙 しくな つた。 たまに は ゲーム だって 
やりたい のに…。 でも、 ごほうび を 期待しつつ、 日夜 ワープロに 励む の だ。 

〔MW-24 の 主な 特長〕 

秦 ディスプレイ は 大きな テレビ 画面。 見やす い 4 つの 画面 表示 機能 像 力、 な 文字 害 体 は 明朝'※ 

〔小町' 良 寛〕 の 3 種類 参 24x24 ドットで 美しい 印字き アドレス帳が カン タンに つくれる 住所録 

ソフト 内蔵、 ハガキ の 宛名 も 自動 レイアウトき 思いつく まま ス ラスラ 打てる— 括 入力 自動 文節 変換 

き 印字 は ハガキ から B4 までき 本体の 記憶容量 は A4 約 3.5 ページ 分 （A4'l ページ = 約 1.000 

文字） MSX 用の データ レコーダ、 クイック ディスク^ (妾えば 大量の 文 害 保存 も參 オリジナル マー 

クゃ イラストが 作れる 外字 作成 機能な ど 便利な 機能 を 満載した、 本格 ワープロ ユニットです： 

*c 味 岡 伸太郎 + タイプ バンク 

•MW-24 は、 MSX、MSX2 の パソコンに 共通して お使いいた だけます。 *msx 本体との 接続に ついて、 ご 不明の 点 は 弊社まで ご 相談く ださい *msx マーク は、 マイクロ ソフト 社の 商摞 です, 

參 カシオ PV-7 に は、 拡張 ボックス (KB-7¥〗4.800) 力く 必要です 参 資料の ご 請求 は、 郵便番号 '涵' 氏名 '年齢' 職業 (学年) をお 書きの 上、 想〗 63 東京 糖 宿 区 西 新 宿 2- 6( 新 宿 住友 ビル) カシオ 計算機㈱ MSX-C 係へ 


好評 発売中 ¥39，800 


MSX 


パソコン 専用 ュニッ 卜 


日本語 ヮ-ド プロセッサ 


MSXMiess チ. T 


NEW  TITLE  REPORT  . 

太陽の 光と、 ^を 满 たす 雨 を エネルギーと 
しなから、 人類 は 進化した しかし それが 閉 
さされて いても、 存在して いる 生命 体 は ある 
深海て、 地中て、 宇宙空間て 我々 の 想像 を 
絶す る 未知の 世界で、 間 違 いなく 息づ いてい 
るの た 今 ここに も、 何 かかいる 人類に と 
つての 歴史的 大 発見 か、 絶望的 前兆 か そい 
つの 実体 は、 明るい 陽光に 照らさ， れる まて、 
誰に も わからない 7 月 25 日、 「生命、 惑星 M36 
生きて いた マ ザ 一 ブレイン 」 て、 未 
知 世界の ひとつ を 知る 


■  SFX- リアルタイム ロール フ レイン クケ一 厶 
國 生命 惑星 M36( 生きて いた マ ザ一 ブレイン） 

rm ,  CZ332  ( 本体 RAM8K 以上 ） 
5.800 

Ll^J         わ は アスキーの 登、 ii 商標です 
l^J マークの メカ ROM は 、 I  メガ 匕ッ ト 

以上の 大 容簠メ モ リ を 塔 載した ROM カー ト 
，リン シ てす 
通信販売 ご 希望の 方へ 

当日のう ちに 速達に て 発送 致します ゲーム 
名、 攒桟 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 
上、 現金書留て お申し込み JT さい （送料 無料） 


株式会社 ピ クセノ 
150 東京都 渋 谷 区 道玄坂 
和 田 ビル 3  F 

003(476)3109 
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史上最大の 標的 
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PROUI 


■cta9 

PARTMH 


OI9S7  GOLDEN  HARVEST ゴールデン' ハーべ スト 
東宝 東 Wit 供 ©PONY.  Inc. 


あの 興奮から 3 年/さらに おもしろく、 スケール アップした 
待望の 第 2 弾 「プ ロジェ ク卜 A2Z 史上最大の 標的」。 人気 最高 
の スーパースター、 ジャッキ 一 'チェン。 その 彼 を 待ち受け 生涯 
最大の 難局に 落とし 入れる "A2 計画" と は!？ …… いま 巨大な 
謎 を 噴き 上げて 史上 空前の ブ ロジェ ク 卜が 動き 始めた。 

舞台 は 世界一の 貿易港と して 繁栄 を 誇る 今世紀 初頭の 香港。 
ジャッキ 一 率いる おなじみの 水上警察。 "西 環の 虎 (サイ ワンの 


とら)" と 呼ばれる 暗黒街の ボス、 悪辣な 香港 島の 長官、 さらに 
海賊 軍団 も 加わる。 まさに 善悪 入り乱れる 戦いの なかで 始まる 

目 か 1%1 目 

君 は、 "ジャッキ 一 • チェン" だ。 キー をう まく 操作して、 力 
ン フーの 連続 技 を くりだせ /いろんな 人から 情報 を 聞き だして 
w 西 環の 虎" を やっつけろ /痛快 カン フー アクション ゲーム …… 

ブ ロジェ ク卜 A 2。 制作 快調。 いよいよ 君のお 手 もとに。 


映画 7 月 25 曰より ロードショー Z ゴールデン 八 一べ ス卜超 大作 Z 東宝 東 和 提供 


づ- 'ィ, ， ザ 
ダりダ 

,ク 4  メム 

っダ  ェジレ 


富って 作動 させて し赛マ 機械化. 防衛. シス テ厶 を 止めろ ' 第 256 
機動 艦隊 は、 敵の 武器/や ーッと 互換性 を 持った 最新 型 戦闘 攻撃 機 
"ザ チタ^^ を 完成 させ、 ^の コン卜 ロール 中枢 を 破壊す るた め 出 

撃 させた。 ^^P18"^^^^ 
"ま 靈 空中 物 も 登場す る 全面 をク リアして 人 

類耷 救え/ 繾賻^ W^^^: ヶ^：: 


ガ八 リン 

息子 ジミ 一は 一体 どこに 捕われて いるの か 7 
ジ ミー を 襲った の は 一体 誰な のか 7 
映画 ガバ リンの スト一 リー をべ一 ス にした 
P アクション APG。 最 
後の 敵 を 倒し、 ジ ミー 
を 救け 樹す ことができ 
る 弁？ 


尹观 


..^93  V4.90O 
'上 の RAM て' 作動し ます〉 

.^a^tSSB^1^ ます) ^ 

"-  All       ： ゆ— ノ 

コンピュータ テ ザイン コ; 


C23R49  X  5108  ¥4. 
【16KB 以上の RAM で 作動 し ま す,)^ 
C  Sean  Cunninghaml 98$^, 
タデ « ン マリオネット 


Ttf  ニー 


販売元 /WsaCSttJtf  ニー  キヤ 二 Ttjlfi 売 礼模 支店 TE し 0 リ -232-5 ほ 1 東京 支店 TEL  03-22 ト 327， 大 》 支店 TEL  06-541-1971 «B 支 ほ T£ L092-75 ト 9631 
〒102 聚 京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5  TEL03-221-3281 讪台 支店 TEL022-26 卜 1741 名 古 * 支店 T£i_052-322-40O1 広 * 支店 T E し 08?-243-?9 ほ 二 ツバ ンポ 二一 T£ し 03-667-3741 


幾 星霜 もの 昔、 宇宙の かな &に" ファン 夕ジ一 ゾーン" か あ p,;^^ ま /  ■ 

英雄 ォ パォパ （これが キ S' だ); 、るの ファン 夕ぶ: f ゾーン を 敵の 魔の 手から 
守るべく 決然と 立ち ふ#ぬ た。 

;;¥宙歴6216年、 惑 公 E 通貨が 乱れ、 ミ囊, がパ 
ニックに 落ち入った。 宇宙 協会 （スペース, ギルド） の 公 
式 ||« ま «>:i '、何者かが、 メノン • を操づ り、 外 舞 を 
奪わせ、 それ を 資金に フ^ r まみ タニ ゾーンに 巨大 要塞 
を 建造 中で ある ことが わ # 'ら' た。 敵の 野 壟ぎ くじく た 
め、 さっそく、 ォパ ォパは ファンタジー ゾーンへ と 向 
つたの だが…^^^^^ 

C3raR55X?5'812  Y5.500 
(16KB 以上の RAM で 作動 します） 
C  SEGA 


i 工場 07^^ 


開催 期間 ： 7 月 IB 曰 (±)〜8 月 30 曰 冊〈44 日閔 
開催 場所： 〈東京〉 暍海 国際見本市 会場 
〈大 阪〉 イン テックス 大阪 （南 港） 
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魔王 ゴル乂 リアス 

き ク 


BY  PAC  F'JJ!5H!MA 


\1 


.... : 


に 


■ キミの 回 り にいる リーナ 嫩を續 せ// 

魔王 ゴルべ リアスに 登場す る、 リーナ 姬の ィメ」 シ ギャル を 捜して いま 
す。 自薦で も 他薦で もい いから 街で、 村で みかけた リーナ 姬の 写真 をコ 
ン パイルまで 送って < ださい。 ケレ シスの イメージ ボーイ も あわせて 募 
集中〃 間邋 つても ゴル ベリア スを搜 さない ょラに 〃ふ 写真 は 返却で きません 

ので、 大切な 写 臭の ご (6 募 はこ 邋慮 < ださい • 


疆 コンパイル • グッズ 謹 売 中〃 

オリジナル サウンド テープ、 ポスター、 ステッカーの 3 点 セッ卜 を 
2.000 円で 希望者に おわけし ます。 現金書留 または、 定額 小為替で 当社 
宛に ご注文 下さい。 なお、 「ガー ディック」 の 通 販をご 利用され る 方に は、 
送料 を サービス します。 （速達 希望者 は 300 円フ ラス） 
拿 通信 叛売 (料金、 商品名 を 明記)、 お便り、 詳しい » 料の ご 講求 (60 円 
切手 同封) のお 手紙に は、 必ず 住所、 氏名、 年齢、 瞎業、 電話番号 を 明 
記して 下さい。 


株式会社 コ: JJC-TJ し 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 
シャン ボール 広 交 1005 
PHONE  (082)263-6006 


ニックス 初 I 


ォ リ ジナ ルメ ッ セージ ァ ド ベンチャー ゲーム 


[mi 


なんと、 リアルタイム アド ベンチ 
ヤー も 楽しめ るんだ 


殺人事件のお きた コンコ ン 宝石店 

無残な ゴン吉 の 死体…。 


さすが、 アニマル ラン ド 
は、 涼しい 木 力 ゲだぞ 


f 察署 ゴン吉 経営の マンション ここに 
は、 息子の コ コン、 コンタ も 住ん 

てるん たた 


喫茶 ドラゴン： ゥ ン、 
の コーヒー だぜ 


、香り 


コンビニエンス ス トァ のピョ ンコ。 
ここて' は、 事件 当日の 聞き込み だ、 


ほ)〕 Pjfi 


尹^ f ンチ ディスク （2 枚 組)〕 FM-77、  FM77AV/40/20  

テープ (2 本 組）〕 FM-7、  FM-NEW7.  FM-77,  FM77AV/40/20 


ROM カセット 
(ST 上） ¥5，80。 


^Bfn^cn 御 注文 は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 
^ 電話 番 号 を 明記の 上、 お申し込み 下さい。 （送料 無料) 

御 案内 〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 20 番 2 号 

新 宿 アイ リス ビソレ 7F 
株ェ ニックス 「通信販売」 係 


販売元 ） 株式会社 小 S 六ェ 二' リ o ス 

発行 元 G 株式 雜 i  ニックス 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 20 番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


なんです か モー ド はとって もィ 吏い やす くな つて ま 一す。 
ス f 一  ド アツ プで わからな いと こ ろ を 教えて くれる よ。 
！レ ^ユーザーの 人 は、 あの 「チヱ イング ,」 の 声が き 

一 アンプ 戦關 モード は 大コー フン もの、 わるもの を 
つつけ ろゾ 

な 作 ウィング マン、 マン ガの ストーリー を 知らなくても 
おます。 


★ 超 本格 大 冒険 口 ール ブレイ ン グ ゲーム ★ 
邪悪な 竜の 化身が 支配す る 広大な ァ レフ ガル ド： キ ミ は 伝説の 

勇者 口 卜の 生まれ かわりと なって、 2 つの 城と 6 つの 町 や 村の あ 
るァ レフ ガル ドを大 冒険. パ あるとき は 怪物た ちと 戦い、 また ある 
とき は 城 や 町で 人々 と 話し、 魔の 竜 を 倒す ため、 旅を統 けます。 
登場人物 はなん と 100 人 以上。 そして、 いろんな 個性 を もつ 多くの 
怪物た ち。 ドラゴン クェ ストの 世界 は、 キミ をき つと 夢中に させ 
る。 さあ、 キミの 旅 は、 今、 はじまった/ 
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は アスキーの 商標です。 
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MEGA 


メガ ROM 使用 


近 曰 発売 

希 9 小売 儷 格 5,800 円 


©1987  HUDSON  SOFT  COMPILE 


新発売 記念 プレゼント/ 


ジャガー 5 について いる * 用 者ハガ キ^ o て くれた 方の 中から、 抽 
通 リ 100« 様に ス テキな ハ KV ン グッズ をプ 1^ント<» さ *k シァヮ 
セ モノ は »1 だ。 ブ ント期 W  ：  S62' 10*31 まで 


J^S<^        HUDSON  GROUP  ^^^HH^M 

^HUDSON  SOFT 

本 tt/=F062 寺 L« 市 豊平区 平 »3 条 S 丁目 W8 ハ KVW ル TEL0""«41~4622 
JWC«±/T162 栗 京 « 新 WEB 谷 田 KT3 丁目 1-1 ハ KV>t 'ル TEL03-260"4622 
嘗 截 所/札 « • 東北 • 名 古 J1 • 大1£  • 權阀 


チ 


f 


ダイナマイト ボウル は 


伝説 的に 新登場 


コンピュータ ゲーム 初の 


3D ピン アクション 


，画面に 飛散る ピン 

U アクション は、 3D シ 
ミュレ ーシ ヨンの 大 迫力。 
未 体験の おもしろさ だ。 

H ボウ リング を シミュ 
レートした" ゲー 
厶 A' 、'ボウ リングに ダ 
ーッの 楽し さ を ブラ 
ス した、 新しく 楽しい 
遊び 方の "ゲーム 
B:' ナン 卜 1 本で 2 倍 


アメリカで ボウ リングが 流行り はじめた ころ、 西部の 街に 二人の 名人が 
誕生した。 奇遇な 事に、 というより 不幸な ことに、 二人の 愛する 女性 は 同 
一人物で あつたの だ 。もとより 誇り 高き あら くれ 男た ち。 どちらも 一歩 も 譲 
れぬ。 日本的に いうなら ガッ プリ 四つ。 愛の 決着 は ボウ リングの 勝負 
に 委ねられた。 試合 は 接戦に つぐ 接戦の すえ 10 フレーム。 最後に スト 
ライク を 出せば 1 ピン 差で 逃げき り。 入魂の ー投。 球 は サウスポー 特有 
の 大きな カープ を 描いて ポケットへ。 ストライク/誰もが 思った。 しかし 7 番 
ピン は 体 を 左右に 大きく 摇 らしながら も、 レーンに はりつい ていた。 
以来、 7 番 ビン は大 請負の たびに 様々 な ドラマ を 生む ことになる。 


2        2       4       9  & 


あそべる。 

ふれる 

ゆかいな キ 
ャラ クタ 一 

にも-; 主 目。 


M レーンの 状態 を 推理し、 

u フッ久 スライス、 ストレート 

を 駆使して ストライクに チヤ レン 
ジ。 頭脳 プレイが 必要 だ。 

みごと パー フ： L 外 を 達成 すれば、 

「幻の レーン」 が 出現す る。 

射忍調 ゆき， ぉ梦難 

ゲーム A での 自己 最高 得点の トツプ 5 の 画面 を 写真に とって トェ ミランド 
に 送れば、 上位 1,000 名に 才リ ジナル 'テレホンカード1" テレ' ゴリラ J を 
プ W ント: 住所、 氏名、 年齢、 TE し を 書いて 下記へ 郵送く ださい。 
く 送り先〉 〒107 東京都 港 区 赤 坂 
2-2-17 東芝 EMI ㈱第 II 営業 本部 
「テレ • ゴリラ」 プ ント係 
くしめ きり〉 S.62.10.31 消印 有効 


PS-2021G¥  5,800 


8 月 2B 曰 発売 予定 

PC-880I 版 も 同時 発売 


» ゲーム 画面 は、 ファミコン 版の ものです。 


豳 お問い 合せ は ： 東芝 EMI 株式会社 • 本社 03  (587)  91 45/ 東京 営業部 03  (843)  5061 / 大阪 営業部 06  (376)  4131 
名古屋 支店 052  (221)8226/ 福阀 支店 092(713) 125 ひ 仙 台 支店 022  (227)  821 ひ 礼模 支店 0U(241)37U 

r^i は アスキーの 商標です。 つ 《u —  コっ ヒ ユー s  •》《 コっ は 任天堂の 商 襟です。 


シミュレーション ゲーム 


Original  game  designed  by  SystemSoft.  CQ)1986  SystemSoft. 

ーィ コブラ、 F -赚て 司令官 は キミ だ! 


き 現代 戰を 想定した 作戦 • 戦術 級の 本格 ウォー 
シミュレーション • ゲーム/ 

K  、ままでの コンビ ユー タ， シミュレーション *ゲ 一 
の 概念 を 打ち破る、 迫力 ある ビジュアル 戦鬪シ 
—ン 


き レベルに 合わせて 選べる 16 種類の 戦場 マ'； 
•91 軽に ゲームの 中断 • 継 統が できる ROM シミュ 

レー シ ヨン • ゲーム 初の、 新 データ • セーブ/ロード 

機能 

* 美しく わかりやすい グラフィック 'マップ 


on  series 


ratewc  ConnontaUon 


圜驪國 

き， き: 騰 J25V 化:! te^ia  I 


酵発 *売* 中 •!! 

CS32S-RAM 付 

^ 版 ¥7，800 

(要 VRAM  128KB 以上） 
※！^ミズ？ 以外の 機種 は^ シス テ 
ム ソフトより 発売され ています。 


アドベンチャー ゲーム 


©R.  TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-KITTY-FUJI  TV 

おなじみの キャラクタ一 力 ?、 -刻館 を メイン 舞台と して 
大 あばれ。 コミックの 性格 付け そのままに、 意地悪ぐ 明 
る^ 五代 くんに せまって くる。 

^ぶ リ (入さん の 秘密 を 握って いるの は 誰 力 登場人物 
のす' I： 侪に 気を付けな いと、 窓から 落とされ ちゃう こと も。 
ワイ 口に 弱い 人に は 好きな もの を あげて、 情報 を 聞き出し 
てし まおう。 街に 出て 買い物 をしたり、 意外な もの を 拾つ 
たり、 RPG の 要素 も いっぱいに、 とにかく 笑って 楽しめる 
アドベンチャー. ゲーム はこれ で 決まり./ 


2 版 ギ6，800  (要 画 謹 以上) 

、1細1  im  「細 1 


のぐ 》t 、で、 と、、 んな しゃ LAjtria 、つてし ^か國 き J き =?、6V£^ さ ：6 ム、 ハ"" ひ國 ^M^S^a: と 、、う？、、 お 亏ゎ リ になって くた 、み、？ 

みえ ま tlA^b*  ■ みクみ [^/^、、^^、ぶく/ きん ftA$  ■ か^ i^AiAr し、、 つ て、 こ 0X、^Z くかん 0> 

一  > て ゆりよ くて きもで んリ" で 、もがく きよ ■  — ^J^L^f、  7^ト ゅム 5 よせお くんみ ~t  、國 £ケゃ、、1?ァハ。—トって1^で、^^  ^ 

タ んと ひ、、 feup、^:bc  は， A^、  ■  §^^fV4^^ ゆ — ゼ ■ ケ412^&「"^ 、も し1 frr、f;tpe 、ここ 

かんり lCA^Ar3^、 ち ^5>CA なし、、 かん o よろ "认で ■  » んリ" ^Ar«u«tV> しぶ や、 こ、 fc^U^A 、狩」 


、し T>i6ufe、、  iti て は 


t<?*  9ZJ 1 ト つて v> ^で ずよ 」 

ゲんリ ICAiA  r  "T、        し ^TT、        、 ここ 
ん のこと 4 

ダ んリ ICAW えつ、 お、 もつ、 お こ、、 だ、、^ 


マイクロ キャビン インフォメーション ダイヤル 
0593-53-3611 


一 *T"^ —  f 


最新 ソフ卜 情報 


： 去に より きしく 》15 されます 当社 は ソフト レンタルに 対する は 可 は 一切して おりません のて ご注意く たさい 


ra  w つ ロ+ャヒュ 

株式会社 マイク □ キャビン 

〒510 三重県 四 曰 市 市 安島 2-9-1 2  TEL0593(51)6482 


き 


ぱ: にに ^ 


T りはリリ；ん11.、"^^ 

『 

caoPVBi 

GMT 

Fulcont  ::::: 

2 専用 

RAM64K 
VRAM64K 以上 


^^^：」 二，  CV- 

Jrii  、 

'^j^ ^本フ アル コム， 式 会社 i 

、'―  w 


Falcom 


^1 


每, 


こんにちは、 私ガセ リナです。 
ゲ 一乙の 中で は、 悪い 王に 浦ら われて いて、 
ほとんどお 目に かかる こと もありませんで 
しだ ネ。 今 曰 は、 その 分 まとめて、 お話し 
させて いただこう かしら •••• 。 

「□ マン シァ j のい いところ といえば、 や は 》0 キャラクター 

じ やない かしら。 

かわいい イラ ス卜 は、 あちらこちらで 評判に なって いると ぃラ し、 画面 上で チヨ 
コマ 力と 動き まわる キャラクター も、 本当に 愛らしくて、 憎らしい はすの 敵の モ 
ン スター だち でさえ、 なんとな ぐ 憎めな < なって しまう 感じ ••••• 。 
パソコン • ゲームと ぃラと 


1\ 

，，， 好抨 発売中 ，TT 


どラ してち 男の子 だけの ち 
のの ように 思われて しまう 
けど、 「ロマン シァ」 のよ 

うな かわいい ゲームで、 4 
次回の 「今月の 告白」 は、 最終回。 
いよいよ、 ファン = フレディ 王子の 巻 
をお 送りし ます。 
ど ーぞ、 お見逃し なぐ/ 


\ もっとも つと、 女の子の ゲーマー 
が 壇え て ぐれる とラれ しい ナ、 なん 
て 思います。 


〜_ ^二 .— 


対応 機種 

メディア 

優 格 

XICF/Turbo 

5 インチ 2D 

V6.800 

XI シリーズ 

テ一フ 

800 

PC-9801F/VF 

5 インチ 2DD 

V6.800 

PC-980IM/VM 

5 インチ 2HD 

V6.800 
V6  800 

PC  980 lu? 

35ィンチ？0り 

二': -5C ドエび リら 》« 

5 インチ 2D 

V  6.8013 

PC-8801/mkl! 

V6.800 

MSX 

1 メカ' 

V5.800 

MSX2 

1 メカ ROM 

V5.800 

Falcom 


m 

秦 
纏 


I 曰本フ アル コム 株式会社 I  ^ 

TEL  0425(27) お 0Ht<  ^  T-^IP 


ケ 


KONAMh 


スリルと サスペンスが 渦 まく、 
八 一 ドボイ ルド タ ツチの な 
超 話 H 乍 。た 
はたして 今まで、 の 
れ ほど 緊? si にあ ふれた ゲ- 
あった だろ ラか 


ムが心 


新製品 憎 锒 
問 東 地区 

03-268-9110 
閲西 地区 
06-334-0399 
北海道 地区 
011-851-3000 


イカ ル' ロ-ル ブレイン グ' アドベンチャー ゲーム 


賺豳 


©KONAMI  1987  TM 

I9xx 年、 世界平和 を 守る ために、 特殊 作戦 部隊 力， 成された。 
その 名 は、 「き brH^ife (きつね 狩り)」 部隊。 秘密 裡に 敵地に 
侵入し、 速やかに 任務 を ^ 行す る 、 レ 、わ ば 「現代の 忍者」 ともい 
える もの だ。 南アフリカの 奥地で 恐るべき 秘密兵器が 開発され た 
という 極秘情報の 確認の ため、 その 「FOX  HOUNDj から 派遣 さ 
れた | 人の 兵士が、 消息 を 絶って しまった。 そこで、 新たに 侵入者 
として 選ばれた のが、 まだ 入隊した ての 新 前 兵 「S0LID  SNAKE ム 
彼の 任務 は 消えた 仲間の 行方 を 追い、 噂の 兵器 を 爆破す る こ 
と。 しかし、 その 手に あるの は、 無線機 だけ だ。 武器 は 敵地で 奪う 
しかない: 深い ベールに つつまれた 南アフリカの 奥地へ、 彼 はた 
つた 一人で、 向かって ゆぐ 


コ ナミ 株式会社 


I0I 東京都 干 代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 福闳 営業所 〒8I0 
〒S6I 大圾府 S 中 市 庄内宝 町 卜 卜 5  Witm 〒060 


福闳市 中央 区 天神 2- 8- 30 攀 MSX マーク は アスキーの 商 襟です。 
札 « 市 中央 &ヒ1 条西 5- 2~9 


ゥへ 


「グラディウス フェア」 
の 次 は 「ゲ ムラ フエ 
ァ」 を 開催し ようと、 一 
人で 思案 中の ゲー 
ム界の 物 知 リ 博士 

「ゲ ムラ Jo 


新 製,',, Wi^U 

関東 地区 

03-262-9110 

M 西 地区 
06-334-0399 
北海道 地区 
011-851-3000 


I ゲ-ム アイデア 募集 

のリ ffi を、 インプットせ よ！ 

キミの 手で r グラディウス 2」 を 作る チ 
ヤンス。 R 急れ た 天才た ちょ、 とびつきり 
の アイデア を 聞かせて くれ！ 
• 期 fMJ  ：  62 年 6 月 ほ 曰〜 7 月 31 日 \ 

(当日 消印 有効） 
會 応募 部門 ： I ゲーム アイデア 部 
門' ぉズト 一リー、 シナリオ 部鬥 （3) イラ 
スト 部門 ④ モデル、 ジォ ラマ 部門 
0>》 は 市販の レポート 用 紙、、 3) はハガ 
キ大 以上の 白紙 をィ吏 用の こと 4 は 
写真に 撮影して 応募の 二と 
暴 応募 先 ： 〒650 神戸巿 中央 区 港 
島中 町 7- 3-2 コ ナミエ 業 株式会社 
MSX 企画室 r グラディウス 2 アイデア 
募集 係」 〇〇〇 部門 

<赏 品〉 グラディウス 2 大寅 い 名） 

BMX サイクル 

最 優秀 貧 （各部 門 別、 計 4 名） ディ 

レ クタ ーズ チェア （自分の ネーム 入り）、 

グラディウス 2 オリジナル ROM カート 
リッジ、 グラディウス 2 オリジナル テレ 
ホン カードの 3 点 を セットで。 

2  U ノ 体験 フェア | 

キミの も; K  、を 、試して みよ！ 

r グラディウス 2」 の 発売 前に、 全国の | 
ゲーム ソフト 取扱い ショップ （下記 参 | 
照） で、 その 予告 品 を 大公 開す るゾ 
これ を 見逃す 手 はない,: さあ、 一足先 | 
に、 チャレンジ 'ザ' グラディウス 2! 
• 期間 ： 62 年 7 月 中旬から 「グ ラデ | 
ィ ウス 2」 発売までの 間 ※参加者に 
は、 記念品 を プレゼントし ます。 

3 ゲ-ム コンテ ス卜 

キミの テク を、 発揮せ よ！ 

「グラディウス 2」 が 発売され たら、 し 
、この r グラディウス 'フェア 」 も 
クライマックス,， ゲームの 腕 自悛を 競 | 
う 「ゲーム コンテスト」 が 行われる r 最 
初に 「グラディウス 2 」 を 攻略す るの は、 | 
キミ かも 知れない 


グラディウス 2 体験 フェア スケジューラ 

く 九州 地 ぽ>7 19 ベスト 電器 （福 岡 本店 7FZ 西 新 店 4fV 大分パソコン館） カホ 無線 （福 岡 マイコン センター） 寿屋 (エレ デ博多 店） トキ ハ 百貨 
店 7  24 カホ 無線 （飯 塚 B 館 マイコン センタ一） 7  25 ベスト 電器 （鹿 児 島 パソコン 館 Z 那覇店 博 多 店 4F) 馬場 電器 7  26 ベスト 電器 (小 
食 パソコン 館, ノ黑崎 パソコン 館 ノ四ケ 町 パソコン 館 Z 熊ね、' ソコン 館 バ呉 パソコン 館） 寿屋 （宮崎 店 バ本荘 店） 松 藤 産業 7  27 ベスト S 
器 （久留 米 パソコン 館） 7ゾ28 ペスト 電器 (川 内 パソコン 館 佐 S 中央 電器 2F)  7  29 ベスト 電器 （出水 バソコ ン館 長 崎ハ ソコン 館/  S 原 
店）  < 中国 地区〉 7  28 ダイ イチ （パソコン City)  く 近 幾 地区 >7  23 星電社 （姫路 本店） 7  24 星電社 （三 ノ宮 本店） 7  25上新零機（」&？ 
京都 寺 町 店） ニノ ミヤ 厶 セン （バソコ ン ランド 梅 田） 7/26 上 新 電機 （J&P テク ノ ランド, J&P メディア ランド） ニノ ミヤ ム セン （エルフ ンド） 中 川 
ムゎソ (ナム 店） く中邾 地区〉 7 19 栄電社 (が ノ ランド） 7  '21 栄電社 （テク ノ * 橋 店） く M 東 地区 >7  t2 ラ オック ス (厚木 店） 7 14-7 15 
と 新 電機 （J&P 八 王子 店） 7 16.7/17 上 新電襪 （J&P 町 田 店） 7 18*7 19 上 新 電機 （J&P 渋 谷 店） 7  22 ラ オック ス （中央 店） 7  23 
ラ オック ス （戸塚 店 '浦 和 店） 7.14〜7/29 西武 百貨店 （所 沢 店） 7  25 マイコン ベース 銀座 ラ オック ス 吉ネ羊 寺 店） 7  '26 ロケット （本店） 
ミナミ 無線 電棟 横 浜 高島屋 7  '30〜8/5 西武 百貨店 （^店） 7,  31 東 急 インフォメーション (本店） 8 1 パナ メディア 銀座 く 東北 地区〉 
7  25.7  26 犟巧堂 （靑森 本店） 庄子 デンキ (コンピュータ 中央） く 北海道 地区〉 7  25'7  26  YES そうご 犟器 


く 赏品〉 

1 位 ディレクター ズ チェア 

2 位 オリジナル ウィンド 
ブレーカー ^ 

3 位 オリジナル ナップ サック L 

その他、 上位 2カ00 名に ネ一厶 入り ラ 
ィ セ ンス 力一 ドをブ レゼ ント 
※詳細に ついては、 次号で 紹介の 予 
定 です。 

コ ナミ 株式会社 

本社 ノ〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大 8R 支店 Z〒56l 大阪府 豊 中 市庄内 宝 町 卜 卜 5 
福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8- 30 
キし « 営業所 ZT060 礼楼 市中 ネ区北 1 条西 5-2-9 
•  MSX マーク は アスキーの 商棵 です。 


'イメージ イラストレーション 


： 一 プラント を 攻撃せ よ/ 


A 敵 基地 内部 を破壤 せよ.： 


どこが SUPER なのか？ 


1 2  メガ ビッ 卜大 容量 使用に よ リス 一 
ハーレイ ドックの 膨大な フ ログ ラム 
と データ を ROM カー 卜 リッジに 収 
める ことができました 

2  6 ステージから 14 ステージへ 一気に 
倍増 ！ 超 高速 ス ク 口 ール ステージ も 
あります もちろん グラフィックス 
は MS  X の 限界 を 超えた スーパー マ 

ッブ ド グラフ ィ ックス C 

3 動 〈超 巨大 キャラが 登場/なんと あ 
の 「ディー ヴァ」 の 、、ヴ リ トラ〃 も 
出現し ます 

i スト 一 ミーガン ナ 一は、 レベルに よ 
つて ス ヒー ドを 3 段階に 調節 可能- 
縦 合体、 横 合体 ももち ろんで きます 
ォ フシ ヨン ゥェ ホン は 1 0 種類 装備で 
ハヮー アツ ブ Z しかも ゲーム 中に コ 
• ハイ 口 ッ 卜の 操作に よ リ 任意の ォ 
フシ ヨン ゥェ ホン に 変更で きます 
この オプション ゥェ ホン は 1 人フ レ 


ィ時 でも 使用で きます. 新たに、 サ 
イド ミサイル、 全 方向 可変 バルカン 
砲、 超 高熱 光 弾な どが 加わりました,— 

5 ハイ ロットと コ' パイ 口 ッ 卜の 交替 
がで きます.- 合体 時の 状態に 応じて、 
一方が バイ ロッ 卜 （操縦士）、 もう 一 
方が コ 'パイ 口 ッ 卜 （ォ プシ ヨン ゥェ 
ホン 操作) となります 

6 従来の シールド エネルギー に加えて、 
新たに ドッキング エネルギー を 採用 

！ 合体 は ドッ キン グェ ネル ギー がー 

定値 以上ない とでき ません。 この ド 

ッ キング エネルギー は 2 機が 分雜し 

ている 間に 增加 します。 
7 PSG3 音 を フルに 使った BGM は、 

16 曲 以上 c 軽快な ノ リで プレイ； V — 

の 聴覚 を 刺激し ます— 
8 ハス ワードと して データ を セーブす 

る ことが 可能です 


君 は Colonel  (宙軍 大佐 ）( 
なれる か： 


スー ハーレイ ドック 全 14 ステージ をク リアした 方 
の 中で、 とくに レベルが 高い 人に は、 もれなく 階 
級 章 を 進呈し ます マニュアル にある 「階級章 申 
し 込み 用紙 j に 所定の 事項 を 記入の 上， T  &E  SO 
FT までお 申し込み 下さい。 （お申し込み は 1 回 
阻り です^) 

また、 栄誉 ある 宙軍 大佐の 称号 を 受けられた 方の 
中から 副 富と して、 先着 50 名 様に、 T&E 特製の 
表彰状と レイ ドック T シャツ を、 先着 100 名 様に は 
T&E 特製の 表彰状 を 進呈し ます。 
どしどし 御 応募 下さい。 


I 

I 
誦 
隱 
隱 

匪 

I 
醒 

レ， 


〜 '、气 


T&E の 製品 力ぐ、 全国の お 近くに パソコン ショップの ない 方、 簡単な 手続きで T&E の 製品が お 手元に 届きます。 
SR-fS  ^  T"*^    ^  ft    V        Am  iiSSI^k  f  t°L«.  Mm お申し込み は簡氣 あなた カ硪 しいと 思う 商品名、 会社 名 そ 

*  m*i1^  ノ 、ィ TP"v7  |f^@a ノ 、, リ^ 7  ^m^s をお 入して、 腿 賺と 料金 を 雜© の 窓口に 

るよ つ i 一な りました o         _  _■_  ^  _     ys^s^  ―  ^ r  _ 差し出す だけで 希望の 商品が ~a 間 ほどで 届きます.，  

T&E  SOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集 中!!  *T&E  SOFT テレフォン サービス S 名古屋 〈052)776-8500 


ノ  Vf テク 藝ノ  K ック 


お申し込み は 簡単、 あなた/) 效 しいと 思う 商品名、 会社 名 そ 

の 他' £v?MK« を 記入して、 脇 用紙と 料金 を 局の 窓口に 
差 し 出す だけで 希望の 商品が 一通 間 ほどで 届きます 


内容 は 他 機種と 同様! 


RAM16K 以上の 全ての MSX でプレ 

ィ 可能。 


4^ 


RAM16K 以上 

■ 戦略 シーン 

はじめ 両軍 共、 植民 星 系 数 • 艦船 数そ 
れに 総合 生産力に は 大きな 違い は あ リ 
ません。 ゲーム スター 卜する と 帝国 軍 
(コンピュータ） は 一手 進む ごとに、 植 
民 星 系への 投資 や 税金の 収集、 艦船の 
建造と その 配備、 艦隊の 派遣 を 行ない、 
そして 中立 星 系 を 攻略して きます。 そ 
の 攻略に 成功す ると、 生産力が 上がり 
帝国 艦隊の 強化が 早 く な リ ます。 
基本的な 作戦と は 無理の ない 収税で 資 
金 を 集め、 それ を 星 系 投資と 艦船 建造 
に バランス よく 配分し、 帝国 軍より 先 


メガ ROM 使用 画で 発売中! 


に 艦隊 を 増強し、 星 系 を 攻略す る こ < 
と 言えます 


「テト ヴァ」 発売 記念^ iLl=^i  / 

作文 コンテスト 入賞者/^ C^At/ 


■ 艦隊 戦 i ^一 ン 

函面 左が 自軍、 右が 帝国 軍で、 自 軍の 
艦の 配置が 終わる と、 敵 艦 を コンビ ュ 

ータが 配置して 戦闘が 始まります。 3 

回の 戦闘 ご と に 戦闘 継続 か 撒 退か を 選 
びます。 敵 g が 撒 退す る こと も あり 

ます。 

劣勢で も 作戦 次第で 勝利す る こ と が 可 
能です。 そして、 壊滅 させた 敵艦隊 か 
らは 重要な 情報が 得られる こと も あり 
ます。 


■ 惑星 卓 戈 シーン 

惑星 を 制圧す る ことが 目的です。 投入 
する 艦隊が 充分な 戦力 を 有し、 かつ 惑 
星 降下 直前に おける 補給 及び 爆撃の 位 
置と 時間 設定が 戦術 的に 正しければ、 
惑星 攻略に 成功す る 確率 は 高い のです。 
あと は ドライ ビング アーマー （地上 制 
圧 用 攻撃 型 パワー ド スーツ） を 操る 君 
の 腕 次第です:， 


T  i  E  SOFT て は. ァ ク亍ィ フシ ミュレ ーシ 3 ン ウォー 

r ティー ゥァ ； の «3t を tas: して. リ、 ソコン ソフトに 2 む も 

の i という テーマで 作文 を »« いたしました 98*162 年 3 月 
31 曰 を 持ちまして 応募 を « め 切らさせ ていたた きました か. 
杓 900 作！^ か 寄せられました 多数の Wt» ありかとう こさ 
いました 

広 S 等に S 知いた しました とおり. 去る 6 月 3 日 了..  京 
王フ ラサ ホテル r かつらの にて. ハフ コン 長 
及 ひ 土 スタッフ か 出席し、 r ティー ゥァ ^作文 コン 
テスト «^ を W* し. 畜査を 行いました 
つ、 ソコン ソフトに 2 む もの j という テーマて. 少ない 枚 》 
(40O?RJSttffllfl3   bKWi) にも かかわらす， 貴重な 御 

.ft 見. a«ie 等 をいた たき. ソフト ハウスに とってた いへん 
有 «鼂 な コンテストに なりました こと を. ユー サ 一の g»i こ 

する 次第て あります 今後の 181 発の 参考に させて いたた 


審 SO> き臬. 次のように 入 富 # か;' おいた しま したの て、 
知らせし ます 


チ寮 お ••s'jif 玄代ネ 様き はじ も 10*» 

お な 作文 を していた だきました 入 富者の *», おめて 
とうこ さいます 富 ttAI/ftj 嘗は と 同時にお させて い 
たたきました また、 お 忙しい 中. Hi な 害査を 行って いた 

たきました ハ ソコン 1 1 taei* の に は； ヌ<  M 申し 上け 

ます  ， 
•* ティー アン トイ 一 ソフ卜 


, S 催の キまま 

会場/ま (き： --4---B'"r 


bwm- ^  (ァ クテ ィ大寧 

会場/^ ほお も 了ぶ *=。 
^右ナ の 地図^ 下ぶ 時 

日時 /8 月 23日(日)キ^^^ 

-r^— =ト： 
：^；^ち す ろん お^にお 出かけ 下 


画 —い 


4- 


第 2 匕 几 


報 公開 等 
待ちして し 
加て き 


入場 無料です わ^ね' 一。"— »  — — — — 1 


や^^ 


•  以上 E31M ビット ROM 採用 

S  -  RAM 内蔵  ¥6,400 

秦 PC-8801'FM7'X1*MZ-2500/2000 

も 発売中  各 ¥6,800 


発売中! 

総ての MSX で 作動 


MOVIE  SPACE  SH 


•  r^l ゥ '3.5 1DD 版 

RAM64K.VRAM128K 専用 ¥G，800 

•  FM77AV  20  40 
3.5  2D 版 .2 枚 組  ¥6,800 

•  MZ-2500  V2 
3.5-2DD 版  ¥6，800 

MSX マーク は アスキーの 商 裸です。 


； No.14 講求 券; 


； 請求 券 


画 通信販売 ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名 • 棟 種名と 電話番号 を 

明記の 上、 当社 宛お 送りく ださい パ 送料 サービス •《 連 希望の 方 は 300 円フ ラス） 
騸 マガジン Nal4 ご 希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上 請求 券 f  .  ^^x 曆&歉  響 ^謹  m  VCV»«N し. 

をお 送り ください： （葉書での It 求 はお 断わりし ます）  - — - J 製造 • 販売 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 

■  •87 年 カタログ ご 希望の 方 は、 100 円 切手 同封の 上、 カタログ It 求 券 を ;MCTJi^ 〒465 名 古 屋巿名 東 区 豊か' 丘 1810 番地 PH0NE:052-773-7770 
_ お送りく ださい、 （葉 害での 請求 はお 断わり します） 

<gj. - 表 ^ のソフ トウ x アフロ クラムと マニュアル は、 当社が 劇作 'Bfl 発した 著作物て す 当社 は ソフト レンタル に対する 杵可は 一切して おりません ので ご 注 S< たさい 
— レンタル や 無断 コ ヒー を 行なう と.' 著作 梅 法に より 厳しく 処 3R されます 


思わず ニコニコ、 江戸 を 離れた やじき たが 笑い ふ 

り まく 隠密 道中 。さつね や 虚無僧が 81 し、 かかって 
くるな かで、 悪 大名の 証拠 あつめに 東海道 中、 東 
へ 西^ o 農民、 町人 を 救うた めす-つ こけ やじき たは、 大 
奔走 だ。 勘 を はたらかせ、 証拠 を あつめる 。君の ィ 
ンス ビレー シ ヨン を、 江戸時代が まっている。 


HM-026 


S¥5,600 


実践的 難 コース、 ゾク ゾクの ゴルフ ケー厶 の 登場 
だ。 その 名 も ホール' イン • ワン 'スペシャル 。距離、 
風向き、 球 筋と すべてが リアルに 再現され た。 プ 
レイ 内容 も、 ス卜 ローク、 卜一 ナメン 卜、 マッチ プレ 
ィと 君の 選択し だし 、だ 。解かな 景色に みとれてな 
し、 で、 スーパー ショッ 卜で ブレイ スタ一 卜。 ./ 


HM-022  定価 

^fea  ¥5,600 

メイン RAM64K/  VRAM  1 28K 
糸 MSX は アスキーの 商標です。 


r 


^£3  r 

：^5：：：  ニー  ま 

- 

-」 
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ス ヒル /V —クの 謎解きに 挑戦 


上下 左右に 高速 スクロール する 搜量 マツ フ 
7 ンド 選択 方式に より スピーディーな ゲーム 進行 

メガ ROM 使用に より 画面の 瞬間 書き換え を 実現 


ミス テ U—* アド ベン チヤ— 

ic/ グシ ヤー o ック〜 ドイルの 通 産- 


HSHL 


wrrir^ i メカ □ ム 仕» 
矚 ¥5，8(]DIMS-7 


IC^tt にち 使用 可 鼈 

CTURES  CORPORATION 
1987  mCK-tN-VIDEO  CO  .  LTD 


* 力 セッ卜 テープへの 
セーブ 機能 を 内蔵 

| "力せ ット ♦ テープ 

L テータ 'レコーダー を 8 ほ 使用 J 


'RIGHT  C 1985  PARAMOUNT  PICTURES  CORPORATION  AND  AM8LIN  ENTERTAINMENT.  INC 
AIL  RIGHTS  RESERVED  C 


ス一バ スべシ T* 


r^lo  ROM  ，に 
■l¥5,800IMS-5 

NV  All  RIGHTS  HfStrRVO 1M  IRAOtMAHn 

ィム ールブ IX ング ターム 


® PACK  IN-VIDEO 


企画 • 開発 • 発売 

㈱リ^つ イひ t テオ 

〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 卜 16-10 コスモス 御苑 ヒル 7F  003(886)9491 (^) 


地獻の ヒーロー / 激鼴 《 出 作 K 

画 

_  一     1 AW  J 

矚¥5 細 MS-1 

NV  Ail  qfCHTS  R(5(RVD  TM  'RAttMAQK 

当社 商品 はお 近くの 電気 店ソく ソコン ショップ、 百貨店 等で お求めに なれます。 
尚、 お求めに なれない 場合 は 下記までお 問い合わせ 下さし V» 

ァズソ フ卜八 ウス 〒151 東京都 渋 谷 区 本 町 1-20 や パルム 八 ウス 初 台 9F  «03-377-8637 


数年 前の ブームが、 再び ゲームセンターで 

爆発！ あの ブロック 崩しが、 さらに 面白くな つ 
て 帰って きた。 ブロックから 落ちて くる 数々 
の アイテム を 取れば パワーアップ、 そして 33 
面 もの バリエーションが 展開。 その 名 は アル 
カノ ィ K> ゲームセンターの 興奮が、 今 部屋 
の 中で 再現され る。 キミ は、 最終 面まで た 
どり 着ける か。 


口  〔 


スピードダウン (資） 

この アイテム を 取る と、 エナジー ポール 
の スピードが 遅くなる。 


ェキ； ^ンド (脅） 

二の アイテム を 取る と， バウ スは 横に 伸 
びる。 エナジー ポール を 受ける 部分が 
広くな リ、 ミスが 少なくなる, 


ティ スラブ *；/3 ン (水色） 

この アイテム を 取る と、 エナジー ポー11 
ルカ、' 3 つに 増える。 しかし、 3 つの ェナ 
ジー ポールの 動きに 惑わされな いように 


1/" サー (赤） 

レーザー 砲が 発射で きる アイテム. 
力 ある レーザーで 次 々 に » ち 8! せ 


口 

飛んで きた エナジー ポール を キャッチ 
できる アイテム. その後、 好きな 時に 発 

射で きる が あまり 長 時 M 持って いると 
勝手に 発射され る. 


M ヤー エクステント (R) 

これ を 取れば. パ ウスが 一つ 増える. 
が、 無理して 取ろうと して、 死んで しまわ 
ないように …… - 


C 


W ク (ピンク） 

二の アイテム を 取る と、 S 面 右下に 穴 

が あき、 そこから 出る とその 面はク リア 
一で きる.， 


バ ウス 


圍 アル カノ イド 

定価 5，800 円 
CS3R0M 版 

ジョイ コント C1 -ラ 付/ 

(ポリ ユー ム 方式） 


麵 


画 影の 伝说 

定価 4,900 円 
17^1  ROM 版 

6, 800 円 （5' FD 版） 

I ター ポ (FM 奋 S 対応） 新発売 


■ ジャイロ ダイン 

定価 4. 900 円 
r^yl  ROM 版 

i6,800 円 （5'2D) 
•PC-880 1  mk  II SR/FR/MR/TR 
き X-l シリーズ （X-IF は 不可） 


豳 エレベーター  國 スペース インベーダー 國 ちゃつ くん ほつ ぶ 

アクション  /Parti  定価 4. 8oo 円 

定価 4. 900 円  定価 4, 800 円  ^3  ROM 版 

ROM 版  r^rl  ROM 版 

■MSX で 楽しお 》*チ3  口  Qj  、「ザ イソ ログ j  、好 ff 凳売 中〃 

定価 各 4. 800 円 GSI  ROM 版 

^3 は 16KB 以上の 機 «T お楽しみく ださい。 
^3 は アスキーの 商標です。 


〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 I  3  7 

矚 シス テ A3 ン ピュー タ 営業 »  tt03(253)076l(«?  FAX  03(253)0984 
■ コンピュー^/ ラ ザ' ニデコ 003(25 1 ) 806 1 W 


秦ニ デコム ソフト は 全国の 有名 パソコン ショップで お求めいた だけます。 


【 D     I     R    E     S 】 


o  p 


rCG:CAST  SYSTEM  IOOj 


あえて、 究極の ゲームと 呼びた L  、o 

どうして 今まで こんな ゲームがなかった のだろう。 人の 思考力に よる 戦略 を 楽しむ ゲーム。 

しかも、 ただ ボードの 上 を コマが 行き交い、 取り合う、 という 2 次元 的な もので はなく、 
コンピュータで しか 実現し えない 次元 を 超えた フィールドでの 闘い。 
それぞれが 持ち駒 を 配， し、 互いの 駒 を 奪取す る、 § 次元 リアルタイム ゲーム。 

それが 【D 旧 ES】 一 giger'loop — です。 
駒の 配置 や 取り 方な ど、 戦略が 重要な 要素と なる 思考 型 ゲームで ありながら、 
キミ 自身が 操作す る キャラクター を 上手に 駒に ぶっけな いと 
取れない という アクション 性 も 盛り込まれ ています > 
その キャラクタ 一は CG 技術 を 最大限に 活かして 制作。 素材 感、 形状な ど 驚く ほど リアルです， 
また、 対戦 は 人 vs 人、 人 vs コンピュータの 他、 
キミ 自身の 手で 作り上げた コンピュータの プレイヤ一 と コンピュータ を 対戦させる ことができます。 
【DIRES】 一一 giger-loop — は、 ゲーム 概念 を 超えた 体験 を 与えて くれる でしよう。 


(画面 写真 は PC-88VA 開発 中の ちので す。） 


MSX2( 近日 発売 予定） 

君た ちと 作づ ていさたい 
ここ は S 造 力 Q フィールド 


BOTHTEC 


ホース テック 株式会社 

' 干 150 聲 区 * 谷 3-6-20 
TEL  (03)407-4191 


に^^ 


い  M 

に ダ 


參 


1 

ユニークな オリジナル • キャラクターが 君 をお そう 0 
全 ステージ を制霸 する の は 君の 頭 脑 と 友情 パワー だ// 


セレク 卜' ステージ 


セレク 卜 • ステージ 


チャレンジ 'ステージ 


アイ レム 販売 株式会社 


物 S (に 二から 始まる 老人 (7)« みは スト-リー を 
語る. 嬲い をう (fT 出発 だ- 


ACTWNRPG 


匿 ず ( 


深閑と した 森の 中、 邪悪な 者の 気配が する。 ミルクの ような 

深い p の 奥で 動めく の は 誰。 

ここ は 別の 世界、 時 を 越えた 中世の 森。 

年老いた 魔法使いに 呼びよ せられた 胃 年 は、 地下 世界に 閉 

じ 込められた 姫 を、 最後の 敵 ウイ リーから 助け出す ために 

ここに 勇者と なる/  ^ 

伝説の ドラゴン を 探し、 空間 を 越える 魔力 を 持つ 宝石 多^ 

につけろ。  v  7 

勇者の 名 を 受けた 者よ、 その 手で 姫 を 奪い返す の だに 

拳 新発売 MSX2( メガロ 厶） 定価 5，800 円 卞 


MSX マ"1 クは アスキーの 商樣 です。 
メガ ROM は 1 メガビット 以上の 大 S 置 メモリ を搭 « した ROM 力一卜 リッジで 


ここで (i« 強の » の 登場 だ: アーマー ド スーツに  ^^^^^ 
身 を 固め、 アクション 嫂 使して « え, 

SFHardActionRPG 

宇宙 世紀 Seven-two-0、 地球に おける 人類の 生命 は 絶 

たれ、 宇宙への 移住 を 余儀なく されて いた。 

次の 移住 予定 地と して、 REINBOW 星雲に、 その 運命が 

託された が、 REINBOW 星雲 は、 全く 異 つた 環境の 6 つ 

の 惑星と、 それ を 統治す る 1 つの 惑星より なりたつ ており、 

完全に 我々 を 敵視して いる。 

時の 流れと ともに 疾走し た 謎の ソ ルジ ャ 一 、 

彼が 5 つの きらめき を もつ アーマー ド スーツ を 見た 時、 そ 

の 運命 は 変った。 一一 未来へ 

* 絶賛 発売中 MSX: 要 16K、RAM) メガ ロム Q3 定価 5,800 円 
參 絶賛 発売中 MSX2: 要 VRAM64K) 
メガ ロム 定«5，800 円 


SLPER 


MSX2 の 

ポテンシャルで 200% 
パワーアップ/ 


mm  ipJm'I'JSJI 


アクション R  •  P  •  G の 人気 作 r トリ トーン _i が あの MSX2T«y マヮー アップした。 
I 画面 数 は、 なんと 60 面面 し ステージ あり、 賺れ キャラ あり 超デカ キャラの 猛攻 ありと 迫力 も 


驚き もの/次々 と H いか かる 敵 キャラ を ffl しながら 力 を アップ させなければ" 

必殺 度 は、 たのみの マジック ポール だ./ 

絶 》 発売中 卜 リ 卜ーン 

•  MSX2  メカ ロム  定価 5,900 円 

き ROM 版 要 8K  RAM  定価 5, 800 円 

* テープ 版 耍 32K  RAM  定偭 4, 800 円 


VISION,  XAIN. 


XAIN 


株式会社 ザイン • ソフ卜 

〒676 兵 康県裹 砂 市 米 田 町 米 田 1化2-1 
TEL  (0794)31-7453 


ffiOT ライン I 

ザイン ソフ 卜の 最新 情報、 ゲームの ヒン卜 イベント 情報が 閫 けます： 
丁已し：：フ^斗-日^叫已 フフ 

»S 信販 売 ご 希 SB の 方 は. ほ &名. 機種 名. 住所. 電 SS 号 を 明記の 上. 現金書留に 

てお 串し 込み 下さい. （ 送料 サービス） 
搴 この 商 S は聽便 g  「ハイテク ゆう パック j でお 求めに なれます 
* 当社 パ^ケージ ソフトの アン ケー 卜 八ガキ £ 送の ユーザーに は、 会 *S 録を 行って 

サポートし ています. 
肇 プログラマー 募集 ZZ-80-6809 の わかる 人 どしどし ご 速 »  ください. 


易 
., 着 


c  FUnPR0J6CT.inC.1987 


定価 ¥5,  BOO 


企画 '制 作… 株式会社 ファン ブ ロジェ ク卜 販売… ilC 曰 束 エイ： r イラ 一 《式 会社 発売… ヒク 3 -音 楽 社 


資料 講求券 

MSX マガジン #  ： 
1< レ、 シャゥ 卜 

、函目 5 商品名 • 使用 機種 名 記入の 上、 代金と 送料 (500 円) を 現金書留 にて、 下記まで 直接お 申し込みぐ ださい。 
^ ~~ ！ 1=107 東京都 港 区 北 青山 3-6-18( 共同 ビル 青山 2F) 日本 エイ • ブイ 'シ一 株式会社 MSX マガジン 係 
き ドレイナ 一、 シャゥ 卜 マッチの 商品に 対する 御 問合せ、 御 質問 は 下記まで 直接 御連絡 下さい。 
f!51 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-16-1 日 世 パレス 5F ビクター 音楽 産業 株 PS 部 TEL03- 犯 3-7901 

頭脳 直擘 / 

驚異の ビジュアル RP-S 

(ロール プレイ 'シ ユー ティング） 

ゲーム 誕生/ 


急 指令. z 

暴走す る 宇宙 
最強の 《唐 殺 艦隊》 を 
破壊せ よ〃 そいつ を 止める 

方法 はた だ ひとつ •  •  • 内部からの 

破壊の み Z タイムリ ミットせ まるな か 
内 通路 をく ぐり ぬけ 防衛 システム を 突破して、 
たたけ/敵の 心臓部 を. グ 
： 散乱した 《弾丸 カートリッジ》 だけが キミの 武器た： グ 


全 方向、 縱横 無尽の スクロール/ 独自の 思考 ルーティン を 持つ 敵バ 
ィォ メカ/ ビジュアルに せまる カー 卜 リッジ' アイテム 群 自己 修復 機能 
により 復活す る 内壁の ヮナ /  メッセージ 'ボード S マルチ' スクリーン 

による 状況判断。 


こんなの はじめて./ 
音声 入力 ゲーム 

〈シ ャゥ トマ ツチ》 Z/ 


； e ン 


大声 魔王に 
さらわれた 愛しの 
ララ も 臣を もとめて、 

勇者 WAO の 旅が 始まった Z 
必殺の シャゥ ト攻， で、 モンスター 
を ゴール ドに 変えろ./ トラップ t  、っぱ i«  、， 

敵 t  、つば L ゾ新 感覚 ロー ノレ プレイン グ型 
アクション • ゲーム だ グ 叫べば、 明日 力 f 見えて くる…!？ 


は 


攻撃す るた びに 敵 モンスターの 性格が 変化!？ 謎につつ まれた 広大 
な MAPo ゴールド たまれば、 アイテム ショップへ ひた 走れ/ やっぱり 
出ます、 てごわい デカ ギャラ/ 宿に 泊まって、 体力 回復./ 


顯讕 

RAM16K 以上 
定価 ¥4,80(3 


ま 

アスキーの 商標です o 


動力 中枢 破壊/ 
自爆 装黼が 

作動した/ 

脱出なる か 7 
宇宙船 爆発の 
危機せ まる〃 


ヮ ッヮッ /たん ま/ 
俺達、 心臓 
弱 いんだから、 
そんな 大声で 
叫ばないで よ。 


ほ騸 

RAM16K 以上 
オリジナル 
マイクロ ホン 付 
マイク を 使わずに 
KE  丫ゃ ジョイ ステ 
ック でち 遊べます。 


ImkHSR による ものです。 

を 搭載した ROM 力- 


/ジ です。 


， 株式会社 曰本テ レネ ッ卜 


* お求め はお 近くの パソ コン • ショ ッブ で。 通信販売 ご 希望の 場合 は 使用 棣 種名 
を 明紀の 上、 送料 200 円 を 加算して 現在 書留で 直接 当社に お申し込み ください。 


162 東京都 新 宿 区 東 五軒 町 I 
TEL  03(268) I 159 


片岡 ビル 


WW 


^r-  m  jut  at  m  m  一  "  ^mrm. 
TOURNAMENT  GOLF 


多彩な クラシカル • コースが 計 54 ホール/ 
臨場感 あふれる リアル • タイム • ブレイ / 


mm 

ネ7 ^を 追つ て , 力 «$ス ク 
ロール。 擁 から ±0 まで 豊 
富な コース を 描え た ゴルフ • 
ゲームの^ KS, 


•  CS3  (ROM 力 セ': 
テープ 2 本 組） 


弓 子 を 探し ァっ 


-界を さ迷う 中島 


中島 くん… 禾ム 今 どこに いるの 力、 わからない… 何も 見え 
ない… 怖い、 お願い 助けて…。 地の底深く、 驗な闍 に 包 
まれた 魔 (7)^ 未知の 别布に 足が すくむ 中島。 その 時 
「勇気 を 出して 進む のです。 魔の 手から 弓 子 をと り 戻す 
ために…」 と 優しく も 力強い 女の 声が した。 声の 主に 勇 
気づけ ら れて 進む 中島の 前に、 突如 黒い 影カ笼 り 抜け る。 

「敵!？」 ヒノカ グッチ を 握る 指 

先に 力が こもる。 「出方 をう 力、 が 
つてい るら しい… ャッラ は 知的 

生命 体な のか!?」 


•  F^Tl^T3  メガ ROM  ¥6,8 


• ビッグ *ィ ベン 卜 デジタル • デビル 物^^ 神 fc^ 

の 発売 を 紀 念して、 全国 各地で ゲーム 大会 を ほ wr 屮。 
プログラム は、 o) 女神 お 生の 内容 紹介 © ゲーム 中 

に 流れる テーマ 曲 • BGM の 発表 ③ インス 卜ラク 
ターの デモ プレイ @H8 争 加 者 (キミの こと だ/) 
による ゲ一ム 大会 ©テ レネ ッ卜 • オリジナル グッ 
ズのフ レゼ ン卜抽 8 会… などなど。 さらに、 @<ZXt 

勝者に は 荣尕で fflur される 決 への 《 出 《 が/ 

地方 大会の 曰 程 は 7 月の 土  • 曰 II 曰。 会 * は ユーザ 
一 ホットライン (03'?68*1?68) で即 チェック〃 ， 


夢幻 戰士  ThefarumiMtllw 

规 

1 ステージ 最大 1024 画面./ 

64X38 ドッ 卜の フル カラー， ビッグ キャラ/ 

AV(1«)OTICIS がる ニュー • ビッグ • アクション / 


おは フ ツーの 女子高 ^ と 
ころ 力 《ある 日、 ヴァニ ティの 
幻想 王女 ヴ アリアに よって 
* ヴ アリスの 戦士 * として 選 
ばれてから 運命 は 一変す る。 
ヴァ カン ティ の 夢幻 王 口 グレ 
スと 手下 ヴォー iJ^^; を 
超えて » つてき た。 数々 の 謎 
の 答え を 求めて、 戦い 力 今始 
まった… 

•  17^71 メガ ROM  ¥6,800 


4^ 


•C^S?  メガ ROM  ¥6,! 


riMA 丽— oaif 

― w/v  r ― 

アニメに よる メンバーの 会話 シーン / 
ゲーム 結果に 応じた マルチ • エンド 方式/ 


g^iJ モードに よる フォー 

メ イシ ヨン • アタック 力 si 力 
満点./ 他に はない 多くの 特 
長 を もつ シ ユー ティング *ゲ 

—ムの 雄 


- で- .. ... _  〈や ._ へ： や. - (や.；. や 

is 菌 Bit 


csa は アスキーの 商標です 


ASCII 


SOFTWARE 


0 


ゲーム 中心で 使って いた MSX  、これから は 
ワープロ や 漢字 を 使っての パソコン ネット ヮ 
ーク といった 「日本語 入力」 がお もしろ くな り 
ます。 

アスキーの 日 本 語 MSX-Write 、日本語 ヮ 
一 プロの ソフトと して、 たいへん 使いやす いば 
かり でな くさらに、 カナ 漢字変換 機能が M  S 
X 標準 日本語 入力 フロントエンドプロセッサ 
に 準拠して います。 こうして、 パソコン ネット ヮ 
ーク での 日 本 語 対応 を はじめ、 幅広く 活用 
する ことか' できます。 


騸 簡単 入力で 高い 変換 効率 (連 文節 変換） 

カナ 漢字変換に は、 16 ビット 機で 使用され て 
いる 2 文節 最長一 致 法に よる 連 文節 変換 を 
採用 しました 力、 ら、 35 文字 （MSX2 では 40 文 
字） までの 平仮名 文 を一 気に 変換す る こと 
が 可能です。 


に 御 

%  -^T." -I.  ―.  -5 や 六— ミ.. 

顯名疆 お 

• 通厂 *: 

■i  n  -m  m  - 

，「にほんご にゅうりょく ふろん とえん どぶろ せっさ を そ 

うび」 と 入力した ところ 


' やつ ； - '二     ； i:-   "；            一     -  -     二        ミ 'V  r  r  •  ft. 

I 

asasaBS お 

iii 賺: 買 ま 

^  m 靈 鼸 疆 

my 

たとえ は、 

あね はだい がくせいで いもうと はしょう 

力べ せいて す 
という 文章 も 変換 キー を 1 回 押す だけで、 

姉 は 大学生で 妹 は 小学生で すつ 
のように 変換で きます 

■16 ビット 機 用の 辞 害 を ROM で 搭載 

1 6 ビット 機て 日本語 入力 用に 広 く 使われて 
いる カナ 漢字変換 システムの 辞 害 を その ま 
ま ROM で 搭載し ました， 約 4 万 語の 完成 度 
の 高い 辞 害 ROM と 連 文節 変換に より、 高 
い 変換 効率と 高速 性 を 実現し ました 
また、 辞 省 ディスクが 不要です から RAM 16 
K ハイトの MSX と カセット テーフ の システム 
力、 ら ディスク 内蔵の MSX2 まで 幅広い シス テ 
ムに 適合し ます 
■  MSX、MSX2 兼用 ソフト 
MSX、MSX2 のい ずれで も 動作し ます もち 
ろん、 画面 表示 は 機種に 合わせて 行われ ま 
す 力、 ら MSX2 では 1 行 30 文字の 漢字 表示が 
可能です このため、 前後の 文章 を 確認し 
ながら 文章 を 作成す る こと も 容易です 
國 漢字 ROM の 内蔵 

日本語 MSX-Write の 力一 ト リッジに は JIS 
第 1 水準の 漢字 ROM か 内蔵され ています 
このため、 漢字 ROM を 持たない システムて 
も 日本語 MSX- Write カートリッジ を セットす 
る だけて、 すぐに 文 害 を 作る ことか 可能て 
す なお、 漢字 ROM を 内蔵した MSX の 場合 


鼴: 


秦 カナ « 字魏後 r 日本 後 入 カフ u ント エンド ブ Q セッサ 錄備广 となる 詹文鲁 レイアウト 画面 


も 問題な くご 使用いた だけます 
■  J I S 第 2 水準の 漢字 をサ ポー ト 

「ァ レツ なんで 漢字が でない の？」 という こ 
とがお きないよう 第 2 水準の 漢字 もサ ホート 
しました: 第 2 水準 漢字 ROM が 実装され て 
いれ は、 

しろい ばらの はな 
という 文 も 

白い S 薇の 花 
のように 変換され ます 

國 標準 MSX 日本語 入力 フロントエンド プロ 
セッサ の 装備 

標準 MSX 日本語 入力 フロントエンド フロセ 
ッサ 仕様 （MSX-JE) に 準拠した VJE-80 を 
装備し ました, これにより、 ヮーフ 口内 部の 力 
ナ 漢字変換 機能 を 外部 力、 ら 利用で きます の 
で、 BASIC、MSX-DOS 上で 走る アプリ ケー 
シ ヨン フ ログ ラム 内で 日本語 入力が 可能で 
す （アプリケーション フロ グラムが MSX-JE 
に 適合して いる 必要が あります） 
騙 補助記憶装置 を 幅広く サポート 
システム 資源 を 有効に 利用て きる よう 補助 
記憶装置に は、 ディスク、 カセット テーフ の 他 
RAM ディスク （MSX2 及 ひ RAM64K バイト 
の MSX の 場合) か 使用可能 てす 
それぞれの 特長 を 活かす ことにより 、より 効 
率よ く 文書 作成て きます 
國 データの 互換性 

ディスク 上に 作成され た 文 害 ファイル は、 漢 


字 コード を 含めて MSX-DOS ファイルと 互換 

性が 有ります から、 他の ァフリ ケーシ ヨンば 

力、 りで なく 1 6 ビット 用の M  S  -  D  OS で 利 用 す 

る こと も 可能です 

國 ネットワークへの 対応 

キャノンの テレコム アダプタ VM-300、 明星 電 

気㈱ カートリッジ モデム 300V-3、 ソニー HBII2 

00、 松下電器 FS- CM820 のい ずれ 力、 の モデム 

と 一緒に 使用 されれば MSX ネット、 アスキー ネ 

ット 等の 漢字 ターミナルと なります。 高い 効率 

の 変換で 漢字 チヤ ッ ト をお 楽 しみく ださい 


VJE-80(MSX_JE 準拠） 

資料 頒布のお 知らせ 

MSX 用 日本語 入力 フロントエンド プロ 
セッサ VJE-80 の 機能 を ァフリ ケーシ ヨン 
フ ログ ラムから 利用す るた めの 技術 資 
料 を 郵送料 共 2.000 円で 頒布いた しま 
す， 資料の 内容 は VJE- 80 仕様 會 および 
サン フル フロ グラムです。 
ご 希望の 方 は 住所、 氏名、 電話番号、 
日本語 MSX-Wnte カートリッジの シリ 
アル No および 「VJE-80 仕様 害 希望」 と 
明記した 紙 を 同封のう え、 現金 害 留また 
は 郵便 小為替で 直接 下記のと ころまで 
申し込み ください。 

なお、 申し込み は 日本語 MSX-Wnte を 
お買い 上け' の お客様に 限定 させて いた 
だきます 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 
株式会社 アスキー 営業部 直販 VJE-80f 系 


r^i は アスキーの 商標です 


P107 東京都 南 青山 6-1卜1 スリ 
» 総合 カタログ 送呈： 住所. 氏名， 


日本語 MSX-Write 


MSX(RAM16K 以上)、 MSX2(V-RAM128K) 対応 
(J  IS 第 1 水準 漢字 ROM 内蔵) 定価 19,800 円 

(注 I  )MSX2 で V-RAM が 64KB の 場合 は MSX モードで のみ 使用で きます。 

(-; 主 2) 日本語 MSX-Write に 対応す る フリン タ について は ノ、' ンフ レット または パッケージ 裏面 を 参照く ださい。 

»VJE-80 は、㈱ ノ、' ック; ㈱アスキーが 共同 開発した 日本語 入力 フロントエンドプロセッサです。 

[フ南 青山 ビル㈱ アスキー 営業 本部 TEL. (03)486-8080  株式会社 アスキー 
職業' 電話番号' 商品名' 使用 棟 棰名を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み 下さい,， 


MSX- DOS は、 大 容量の ディスク を 
高速で 取り扱える 本格的な ディスク' ォ 
ペレ ーテ インク、、 • システムです。 MS-DO 
S や DISK  BASIC と ファイル コンパチ ブ 
ル である 上に、 CP/M の アプリ ケ ーショ 
ンも 容易に 移植で きるな ど、 多くの 特徴 
を 持って います。 この DOS の 高度な 機能 


に加え、 28 の ツール ソフトウェアと 強力な 
スクリーン エディタ、 及び ユーティリティ 
を パッケージ。 MSX-DOS 力す さらに 使 
いやす くな り 、生産性 を 高めるな ど、 ァプ 
リ ケーシ ヨン 'プログラムの 開発 環境が 
大幅に 向上し ました。 MSX - DOS  TOO 
LS は、 MSX の 世界 を さらに 拡げます。 


蛾 MSX- DOS  TOOLS は 64K バイト 以上の RAM を 装備した MSX、  MSX2 パソコンで ご 使用に なれます， 

また、 この ソフトウェア を 作動 させ るに は ディスク ドライブが 1 台 以上 必要です 
拿^ 23、  MSX- DOS は アスキーの 商標です,， 譬 MS-DOS は 米国 マイクロ ソフト 社の 商標です。 
參 CP/M は 米国 ディジタル リサーチ 社の 登 $录 商標です. 


パッケージ 内容 

•3. 5-1DD フロッピーディスク （2DD の ディスク 装 
置で も 読み書き 可能） 
• マニュアル 一式 
プログラム 内容 
•MSX-DOS 

•TOOLS  (ツール ソフトウェア 28 本） 
•  MED  (MSX -  DOS スクリーン エディタ） 
• ユーティリティ ソフトウェア パッケージ 

価格： ¥14,800  (送料 Y  1,000) ) 


ェ厶 エス エック スド スツール ス 

100LS 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL. (03) 486  8080  株式会社^ «=" 
秦 カタログ 送呈： 住所' 氏名 '年齢 '職業' 電話番号' 商品名' 使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み くだお 


»SCII 


SOFTWARE 


MSX-DOS  TOOLS をお 買い上げい ただいた 皆様、 大変お 待たせいた しました。 

T〇〇LS に 続く  MSX プロフェッショナル 'ティべ ロッブ メント 'ツール (PDT) シリーズ 第 2 弾、 

C コンパイラと デバッガの 登場です。 
この 2 つの ソフ 卜が あれば、 MSX-DOS の 世界で はもう 向かう ところ 敵な しです。 


まだまだあります、 MSX ツール 


MSX-C  Ver.1.1 

MSX  C  Ver.1.1 は C  の ゾース プログラム を^^し、 ァ セン 
ブラ ゾ ースを 出力す る コンノ 、。イラです。 MSX-C  Ver. 1.1 では、 Ver. 
1.0 に比べて、 ,屮, 力す る アセンブラ ソース 力す インテル ニー モニック か 
らザィ ログ ニー モニックに 変 わった ほ 力'、 標 せ ラ ィ ブラ リ 力 す 強化 さ 
れ より 層 使いやすく なり まし fc。 
お求め やすいお « 段で もうす ぐな 場し ます。 

プログラム 内容 *MSX-CVe に 1.1 拳欏準 ライブラリ 間数 

* ユーティリティ プログラム 2 本 （FP に COM、  MX.COM) 
• なお、 旧版 MSX- C コンハ イラ をお 貢い 上げいた だき ユーザー 登鋅 をな さって いる 方に は 無 憤で 
バージョン アツ フ させて いただきます、 詳しい 方法に つきましては、 追って 文鲁 でお 知らせい たします 3 


0 


MSX-S  BUG 

MSX-S  BUG は MSX- DOS  I. で勳 作す る シンボリック 'デバッガ 
です。 通常の デバッガ、 が 備えて いる 機能の 他に メモリ サーチ、 マ 
クロ コマンドの 使 川、 コマンド サマリーの 表^な ど の 強 ) j な 機 ft ヒ を 

持って l  、ますので、 アセンブラ プロ グラム f'4j  ^の 人 幅な 効 率 化 を 
図る こと 力す できます。 また、 シンポ、 リック ファイル として は1" MSX  DOS 
TOOLS」 などに^ まれて いる MSX'L-80 が 出力す る シンボリック 
フ アイ ノレ を 読み込む' こと 力す でき ま to 

プログラム 内容 •MSX-S  BUG 


( ご ネ豳 \  rMSX-C  Ver.  rMSX_s  BUGj 【二 は MSX- D0S、 ス グリーン エディタ、 MSX-M-80,  MSX. L - 80、  LIB-80、  CREF- 80 は 含まれて いません。 rMSX-C  Ver. 1.1 ， 
V _ 22->'rMSX-S  BUGj をお 使いになる に は これらの ソフトウェア を 必要と します ので、 お持ちで ない 方 は rMSx-D0ST00LSj をお 買い求め 下さい 


Ver.1.1 


MSX-C  Ver 丄し MSX-S  BUG パッケージ 内容 鲁3.5-100 フロッピーディスク （2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） • マニュアル 一式 

• どちらの ソフトウェア も 64K バイト 以上の RAM を 装備した MSX、  MSX2 パソコンで 御 使用に なれます， 參 どちらの ソフトウェア も ディスク ドライブ カリ 台 以上 必要です。 

•  Eg、  MSX-D0S は アスキーの 商 襟です， 

〒107 東京都 港 区 南靑山 6-1卜1 ス リー エフ 南靑山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL (03) 486-8080  ttjCSfi/^X^F- 

參 カタログ 送呈： 住所 '氏名' 年齢' 職業 話 番号. 商品名. 使用 機種 名 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み 下さい。 


U 丄 >jU  Gomputer Environment  1990  B^ 

特集 1990 年 0>/Wy ガ 璩ヒ 

3 年後に 迫った 1990 年の パーソナル コンピュータ は、 どんな 顔 をして いるの だろう。 CPU の 高速 化、 pS の 
ユーザー インターフェイス、 入出力 機器の 開発 状況、 TRON の 開発 現場 レポ 一 卜な どから、 その 姿 を 探る。 

i»H ^パリ; 31/ で システム 手帳 を 活用す る 

tJore  ^ters^37SI^ への 招待 

mm  '87 年後 期: FT* —鄉 カレン^ W10 周き 記念 レ 
10属 年 記念 最新 パソコン ブ レゼ ン卜 SKSSfAH 晶 
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GAZINE 


ン ビュー 夕 総合 誌 


月刊 ァスキ • 


f 


SI 


Ascn 


ネットワーク 犯罪 白 ^ 

オーガ スト • ベック ゥ ヱイ 著 椋田直 子 訳 定価 1,500 円 (送料 300 円） 

音 もな く しのびよる 八ィ テク 犯罪の すべて を 公開 

ネットワーク 上 を ぶらつく ハッカー 達。 国際的 暗躍 を くりひろげる KGB ス 
パイな ど、 全米 ハイテク 犯罪の さまざまな 事例 を ユーモア たっぷりに 紹介。 
好評 『 ネッ トヮー ク 犯罪 入門』 の 続編^  、える 話題の 一冊。 内容 ： /  、ィ テク 
時代の 落とし穴 Z ハッカーの 正体/ロシアより 愛 を 込めて Z 他 


MSX2 パーソナル ユースの すべて 


ァ スキ- 


F 籍ぁ 集。 B 編 も 


定価 2, 500 円 （送料 300 円) 


MSX2 の 世界 を 広げる 実用的 プログラム を 満載 

MSX2 を 日常の 道具 や ツールと して 利用す るた めの プログラム を 満載。 
カード 型 データベース、 英 .独. 仏 対応 ワープロ、 グラフィック ツール、 ミ 

ユー ジック エディタ など、 具体的な 事例 を あげ、 やさしく 解説。 パソコン 通 

信の 利用 も 紹介。 MSX2 ユーザー 実践 書です。 


好 i")^^ 中  好 中 


MSX2 テクニカル 

八 ンドブ リク 

ァス+ "'マイク ひ廣激 

定価 3 ,500 円 


好 

MSX マシン 語 

入門 講座 

湯 浅 敬 著 

定価 1， 600 円 


MSX ホーム 
コ:/ tf ユー 夕 読本 

竹 内 あきら 湯 浅 敬 安田 吾 8 共著 
定価 1， 600 円 


好 中 

MSX グラフィック • 

ワーク ブ リク 

桜 田幸嗣 蓑島聡 共著 

定価 1,500 円 


鲁 

MSX ビギナー ズ 

BASIC 

児 玉 真 之 著 

定価 1,500 円 


パワーアップ マシン 語 入門 

瀬 木 信彦著 

定価 1,400 円 (送料 300 円） 

MSX  2 の マシン 語 を, から 学ぶ こ と 力す でき る 辦4#。 マシン 語の 
しくみ 力' ら 命令、 プログラムまで、 やさしく E'X み 進められる。 マシン 
語 を 勉強 したい、 M  S  X を もっと 知りたい 方 に: Sii の 入門 書。 


MSXS  BASIC 入門 

アスキー 書籍 編集部 編著 
定価 2, 500 円 (送料 300 円） 

初の MS  X  2 ユーザー 向け BASIC 入門 書。 MSX-BASIC(ver.  2. 0) 
の ほとんどの 機能 を、 豊富な 操 ザ 糊に より 解 言 I  MSX  2 独自の 機能 
を 使った 実際の プロ グラ ミ ング まで 習得で き る。 


〒107 東京都 港 区 南靑山 6-H-I ス リー エフ 南靑山 ビル ㈱アスキー 出版 営業部 TEL.03-486-1977  式 会 社^/^牛ー 
«  MSX マーク は アスキーの 商標です。  秦 ブック カタログ 送呈： 住所' 氏名 '年齢 '職業 話 番号 • 商品名' 使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 


asc\\\ 


しく 学べ 3 國 

d5f ポケット バンク 


新 刊 
ポケ バン 流 
BASIC のコッ / 


島 本 笹清著 


定価 580 円 


BQDKEIJANK 


ポケ バン * 

BASIC のコッ 


BASIC の 入門 書 を 読んだ けれど、 やつ 
ばり プログラムが 組めない。 そんな 半分 
あきらめ かけて いる 方に も、 必ず 已 ASIC 
で プログラムが 作れる ょラ に、 プロ クラ 
ミンクの コッを 伝授し ます。 入門 書で は 
やさしす ぎ、 テクニカル っぽい 本 だとむ 
ず かしす ぎる と 思う 人に 最適です。 


めざせ 本格派 アセンブラ プログラマ 

マシン 語 入門 PARTS 


秋 山 晶著 


定価 680 円 


巳 QDKET 匪 


マシン h 入 r， 

二  H /ooh 


-、 S^s^ 


^ノ 
'-- ' "キ— が 


「く じけ ちゃい けない/マシン 語 入門 j 

に 続く 第 2 弾、 応用 編。 マシン 語の 魅力 
に ひきこまれて しまった 人の ための プロ 
グ ラミング テクニックの 数々 や Z80 全 命 
令セッ 卜の 解説な ど、 本格的な マシン 語 
解説書です。 また、 ディスク 版モ ニ夕ァ 
セン ブラ や マシン 語 命令 表の 付録つ き。 


人工知能と 遊ぶ 本 

ことばの 実験 

ニ条 有/一柳 絵 美 共著 定価 680 円 


PQDKET  BANK 


ことばの 実驗 


回文 作成 ツール、 自動 俳句 プログラム、 
しりとり ゲーム、 ひとの 文体 を マネして 
しまう プログラム、 クロスワードパズル 
などなど。 ちょっと ひと 味ち がう ノリの 
いい 楽しい プログラム を 収録した、 洒落 
つ 気た つぶり、 遊び ごころ たつぶ りの 言 
葉 遊び ブックです。 


ランダム アクセス も 自由自在 

ディスク 徹底 活用 術 

l^ty^  PGDKET  BANK 

v^N/^S^St 率- diM 

已 ITS 著                   定価 580 円 

遊んで ばかり はいられない 

ゲーム 作 D の テクニック 

(ス ブライ 卜驪） 


プロが 煽 曲した 30 曲 
音楽のお  <  り もの 


広 瀬 豊著 


乱筆、 乱 文 こわくない！ 
すくで きる 曰 *1 ワープロ 


EGDKET  BANK 


匪 隨"^ 


すが やみつる • 竹田津 恩 共著 定' 


MSX 


■PGDKET  BANKQ 

クラ フィック 7J§S 


|A  ，膽 t "  ««"  « W#C 

画 mxnipii 讓 i 攀 M" 


プリンタ 徹底 活用 術 

森 田 信 也， 福 手 R 治 共著 定価 680 円 


PGDKET  BANK 


，？ も ？ Tit^fc^ 節 


リ jC》 


ミ 

麵 


おもしろ ゲーム ブック 

已 ITS 著 定価 580 円 


PGDKET  BANK 


知能 ゲーム 38 

ぐる-ぶ 'ァ レフ 著 定価 480 円 


MSX 


IPCSKET  BANK11 


BASIC  dU-n 

知能 ゲーム 38 


ス 

I  »  J  - 纖 i  » I  '雌麵 


ゲーム +1^7 タ操縱 法 
横 溝 和宏著 定価 480 円 

ゲーム れ ラ クタ 
操緵法 


鬭 


^  CS3 は アスキーの 商標です。 


R.P.G. の 作り方 

(ロール' プレイン グ 'ゲーム） 

竹 山 正 寿 ，ほ 有 共著 定 §580 円 


件って *fci»S， 

RRG. の 作り方 


不思議 プログラム 集 

高 橋 秀樹著 定価 580 円 


マシン 語 入門 

平 塚 憲晴著 定価 680 円 


PQDKET  BANK 


くじ 、！ 

マシン B 入門 


— — ~  ^ — 、 


エラー 撃退 ミニ 賴 

ポケジ 卜 バンク 瞎 部 編著 定価 棚 

PTT^aPQDKCT  BANK1R 

エラ"^ a ミニ  wi 


Ucx,  ,  »r  ax*— 


BASIC ゲーム 教室 

安田 吾郎 著 定価 480 円 
■  PQDKET  BANK  3 


面白 パズル ブック 

藤 沢幸隆 ，桜 田幸酮 共著 定価 480 円 


面白 パズル ブック 

灣 •  mmmm 


、リ し' つ. 


ト 'ひ 二， 


アニメ  C.G. に 挑戦/ プログラムお」. マイコン 'ジ ユ^ K ックス 必殺 ビデオ 活用 法 

川 野 名 勇 • 牧 山慶士 共著 定価 480 円  アスキー 南国 SliJiii 定価 480 円  森 田 信 也 'fg 高 志 共著 定価 480 円  ポ ゲン 卜 バンク 編集部 編著 定価 480 円 
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新 -MSX の 基礎知識 

浅 井 敬 太郎著 定価 580 円 


PCDKET  BANK 


すぐで きる パソコン通信 

す肿 みつる • オレンジ 鹏 定鰂円 


MSX 


卜 ランプ ゲーム 集 

ポケ: /卜 バンク ii 部 編著 定黼 0 円 

PT^aPODKET  BANKR 


MSX 


アクション ゲーム 38 

ぐる 一ぶ 'ァ レフ 著 定価 480 円 
[PQDKET  BANK17 

アクション トム 38 


騸 


'き 

'パ 

° かん； ( 

あ 

グラフィックスお 

安田 吾郎 著 定価 4B0 円 


tt^K 速い マシン^1 -厶集 
ポき バンク 驗 綱 定価 棚 
~[P(3DKET  BANK11 


とにかく 速い 

マシン 薩ト /01 

v  \  V  w  / 
小^ め 
， ^^ミ 


毫 


お 

1! 


HI 


SOFTWARE 


THE  WAY  TO  VICTORY 


ACTION  GAME 

と ある ジ ヤン ダルの 奧、 秘境の 地で 激 し l  、ゲリ ラ 戦が 展 
開され ていた。 特殊 訓練 を 受けた 優秀 な 兵 士  「スーパ 
一 ジョ 一」 は 秘任 筏 を受 け、々 まさ ( ここの 激戦の 屮へ 
乗り込もうと している。 極秘 任務と は 難攻不落 と言われ、 
ここから 世界へ 魔手 を 広げよう とする 悪の 軍団の 壊滅と 
本部 破壊 z はた して この 任務 を遂 行 できる だろ う 力 '。 

■MSX(RAM 容量 16K 以上） 対応 •  メガ ROM 

カートリッジ • 定価 5, 800 円 7 月 発売 予定 
■MSX2(VRAM 容量 128K) 対応 •  メガ ROM 
カートリッジ 拿 定価 5, 980 円 8 月 発売 予定 

(送料 各 400 円） 


き 作し、 連射 機銃で 敵 を やっつけろ/危なくな つたら 宙 
『てう まく  /.-： 右 ( ： 逃 t  f て 敵 を か わします。 敵の 編隊 を 全滅 
®i 見す る POW を 取る 事に より パワー TV プ します。 さあ、 大 
は 君 だ. グ 
靈 M  RAM 容量 1 6  K 以上） 対応 
^^gOM カートリッジ 鲁 定価 5  ,  800 円 
|MS)<2(VRAM 容量 128K) 対応 

？ OM カートリッジ • 定価 5. 980 円 


趣 


pT. ， やお 3 


MSXIMSX 


連射 機能が ついた 

アスキー スティック n  ^—3 


定価 9, 900 円 (送料 1,000 円） 
• トリガ一 ボタン (A、B)、 スティック レ』 
バーな ど ㈱ の 設定が 可能。 
は、 毎秒 5〜40 の 間で 連続 調整 
可能 。最適な スピード を 設定で きる。 ， 
翁 4 方向 /8 方向 切換 機能に より 自在に その 
ゲームに 対応て まる 。 • 卜 リガ 一 A と B 反転 機 f 
て 嘴し \ や に 設定 ほる。 


T^72  メガ ROM は I メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM カートリッジです。 
※画面 写真 は CS3b 用の ものです。 
«  ^ は アスキーの 商標です。 


スタッフ 募集 〔秦 プログラマー • ゲーム プランナー 參 ゲーム デザイナー 秦 ハードウェア デザイナー〕 

ゲーム づ くりに 参加して みません か ，コンピュータ ゲームが なによりも 好きな 入 二ん な ゲームが あったら おもしろい のにと 日夜 考えて いる 人で、 18* 以上' 東京 及び 近 効に お 住いの 人 は 、略歴' 希望 職種. ゲームに 対する 考え方' スタッフ 
になって なにが できる か を レポート にして 郵送して ください，〒 107 東京都 港 区 南 育 山 6- 11-1 ス リー エフ 南靑山 ビル アスキー HSP 石 it まで お問い 合せ （03)486-5137 


=  107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL  (03)486-8080 


株式会社 アスキー 


円 


こんなに 魔法 

が 使える ゾ/ 


ふ ム B 

yj[  n  u  W  d  J   w 

iCN]    Nobodv         t さ》 E 


メガ ROM は I  メガ ビッ ト Ji/Lb の大 容量 メモ 
リを 搭載 レた R 0M カートリッジ です。 


オラ ク ルは^ 7) 正しき 膨去 を 司 さ どる。 

魔法の 力 は 強力で ある。 武器での 戦い 
の 場合 は 一人で 一匹し か 相手に できな 
いが、 魔法 をう まく 使えば 相手 を 一網 
打尽 にす る こと もで さる。 魔法 はレべ 
ルが 上がる ほど いろいろ 使える。 しか 
し 化物た ちの 中には 腐 法に 対して 強い 
ものち いる。 強いの みならず その 魔法 
によって 逆に 力 を 得て しまう 者す らい 
る。 魔法の 力に は 限界が ある こと は 忘 
tl て はならない。 


新たなる 冒 が 始まる。 

fHU 腕 をみ がいていた キ 
ミ、 これから 卩 しょう 
と 思って し'、 る キミ、 寺院 

(Temple) への 扉 はい 
ま 『开^ )、 れたニ キミ (^亍 
1 く 手 を はばむ の は 人々 

I を まどわす^ 7) ヮナ、 
そして、 « と も 思 力れ る 化物た ちた。 

今度 はいく ら 強力な^! お 吏っても、 

Spinner ス ピナ  一/ 粘 11 の铨 い；^^ (匕 
物に 向けて 放ち、 ィ 匕 物 をがん じがら めに し ； 
て 動け なく してし まう 魔-; 去で ある。 魔法 を \ 
覚える のに 最初に^;: 膨 去て'、 瞬で^ A 
しゃすい か'、 攻鼕カ は 低い/、' "'ゾ 
(説明 写真 ナシ t 下の 写寞は マグマです） 


それだけ では 生き残 
る こと はでき ない。 
だが、 憂える こと は 
ない。 苦境に たった 
キミに は 新たなる 力 
力ぐ 与えられる であろ 
う: それ は 不思議な 
力、 未知なる 力 だ. 

叫びが 炎 を 燃え 
±^ らせ、 ， を 割 
るて ♦ あろう …… c  R  PG(7)^-+f  •  7 
ラック オニキスの 第 2 弾./ 

3  D^S &に展 P 开 TT る Uf/ こなる 冒険 は 
I 人の 老人の いた 言舔、 ら 始まる。 
「Temple は、 あんた を 呼んで るよ, そ 
こで あんた は、 炎の 宝石 （フャ ィャ一 


クリスタル） を 見つける だろう c そい 
つ は 古代^ i の 鹏を» ^ている のさ 


不居識 な 老人 は 話し 終える と 闇の 中 
へ 消えた。 我に 帰った キ ミ は Temple の 
中へ 足 を 踏み入れ るの だ つた …'- • 


Magma マ グ マ/:^ 也 を 裂く ことによ リ、 
M から 溶岩 を 噴き出させ、 敞を その^ 
な 溶岩の なかに 飲み込ませ、 壤 或して し ま 
う 驚 去で ある。 ィ匕物 を 一 « 了尽 は する ごと 
がで き、 その 威力 は 最強と いわれて いる。 


Sunray サン レイ/ 光の エネルギー を番 
積' し、 それ を^に 打ち 放っとい ぅ膨 去で、 
その 威力 は 自 にあ る ほ とん どの もの を 突 
き 通す 力 を 持って いる 3 これ は I 匹 を 

にす るに は 最強の 魔法で ある。 ?:«^||P 


Sonic ソ 二 ッ ク /低速の 音波 を 引き起 二 
'レサれ て 北 物の き肚 の纖を 崩し、 お， さ 
も！):: とに よって、 相手 を 倒す 魔法で ある- - 
1 からの 攻擎に は モンスター もび つく り 

して 避けられな いこ と が 多い よ う である。 


生命の 泉の 水 を 飲む と 体力 か する。 


Fire フ アイ ヤー/強力な 火炎 を 化物に 向 

けて 放射す る 膨 去で、 相当な ダメージ を 化 
物に 与える ことができる。 その 強力な 火炎 
は 敵 を 焼き 尽く して 後に は 何も 残さない。 

化物 を H^n 尽に する 二 と 力 可 能な 衝ぁ 


Mallock マロック/ 何 かに 触れる とすぐ 
に!^ す る， を 持って い る 硬質の 球 を 敵 
に 向かって 投げつ ける fife 去で ある。 この 魔 
法 は 容易な ためこの よ う に 化物の 方 
カ何士 掛けて くる こと も ある。 


Cloud クラウド &  Ice アイス/魔法^ 2 

つ 同時に かけて いると ころ。 Gloud で 霜 を 
呼ひ颠 を m さ せ 戦し 、 を辩 IK  二進め られる 
ようにし た 上で、 Ice に よ り 絶 体 零度の 気 
流 を 敵に 向けて 放ち 敵 を 凍らせて しまう。 


寺院に は 呪いに よって 地獄から 呼び寄せられた 化 
物 やおと なしい 生物が 誤った 進化 を し 凶暴な 化物 
になって しまった ものが 住んで いる。 これらの 中 
に は 閉ざされた 世界で 生 さている うちに 魔力 を 持 
つよう になった もの さえい る。 だが、 そんな 化物 
たちち 無敵と ぃラ わけで はない。 生い立ち や 性格 
を 知れば 必ずや 弱点 を 見いだ す ことが でさよう。 


Grem クレム 

いたずら 好きの 小 鬼。 ^^なの 
でたい てい 群 を 作って いる。 こち 
らカ 、'5 蛍い と き に はす ぐ 逃げ だす。 


Devdog デフ ド ッ グ 

地獄の 番犬で 火て 体が 真っ赤に 燃 
えてい る。 この こと を 矢 Q らな いと 
とんでもない 目にあう かも …一 。 


Simian ン之 アン 

その 大きさ ゆえに 強 そ う に 見える 
が、 実は^、 けだお しで ある。 腕 
を 磨く にはちよう どい い 相手 だ。 


Undead アン デット 

いわゆる ゾンビ,， 強く はない がす 
でに 死んで いるた め、 いくら ダメ 
ージを 受けても なかな 力 逃げない, 


Asasin アサ ンン 

#P%7)B^#o 強さ は 平均 的な と 
こ ろ だ 力、'、 Mallock  Spell  ^つ て 
攻撃して くるので 主意。 


Slug ス ラグ 

巨大な ナ メグ ジ。 Volt  Spell という 
強力な 魔法 を 使う のて t 命 力 (7M も 
い ときには 逃げる 力  <  勝ち。 


Tick ティ ック 

呪いの 力、 かつ た 死^ 7) 血 を 吸つ て 
いるう ちに 巨大 ィ 匕して しまった ダ 
二。  ^HTll つてく る。 


Rodent  ロー テン ト 

ィ b5 から 蘇った 恐 I 動きが すば 
やく あっとい うまに 現れ あっとい 
うまに 逃げて しまう。 


秦 3D 迷 接に 展翻 する 名作 RPG 第 2 弾 ブラック 才ニ キス II 鬱 


ィ ヤー クリスタルの 前に 立ち はだ' 
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Lizman リ ズマ ン 

トカゲ 男。 固い ゥロコ 力 锡 豈 とな つ 
て レ 、るの て  で (7)1犮擎 に は 強し 、。 
魔法で 倒すべし。 


Dtetyl ディー ト ノレ 

鋭い くちばしと、 強い 翼 を 持った 
鳥人 乱 そのく ちばしで、 SC ^的 
な ダメージ を 与える 


Locus  ロー カス 

巨 矢 イナ ゴ。 光る もの 力 〈 好きな の 
で、 金属の 剣 や 宝石 を 持つ ものが 
狙われ やすい。 


Scree スク リー 

大勢て * ^をな し、 ，を まきちら 
し な 力 くら 飛 ひ @ り 、 Volt  Spell も f 吏 
うとい うかな りの ミ^ i 


tauard 力  一 K 

守り & 風体が ガイ コッな | 
のでたい した ことな さそう に 見え 
るの だが、 実は かなり 強い。 


Mantis マンティス 

巨大 力 マ キリ。 その 大きな 力 マで 
の 攻擊は 強力て ぅ« をして いる と 
""^て 倒され かねない。 


Harpy ハー 匕 一 

人間 を 常食と している 恐ろしい 人 | 
喰い 鳥。 そのため 人 を 倒す ための 
攻擎 力 カ竭れ ている。 


Reaper リ 一 ハー 

その:^ で 人間の 首 を 刈 り と り 地 
獄へ 引きずり 込もうと する- しか 
し 実は 弱い ので 恐れる こと はない。 


Hupha ヒ ユー ファ 

^APbI その赚 は どことなく 滑 j 
稽 だが それによ リ醉の を 誘1 
う。 だまされず ^敗 擎 をすべし 


Worm ゥ才 一 ム 

Spinner  Spell を 使 う な ど、 こ の 種 
(7M 匕 物で はかなり 強力 だ。 生命力 
力 、1 蛍し 、のでな かな 力 ^0 せな し 、。 


Shaman シャーマン 

もとは シ ベリ ァ 地方に 住んで いた 
摩; 封 吏い。 それだけに 彼ら COf 吏う 
Ice  Spell は 強力で ある。 


Masque マスク 

オラクルと 似て いるが その 魂 は 堕 
落して いる。 し 力、 し、 その 力 は 悪 
であっても 強力 だ 


Mystic ミス ティ ック 

^元から 来た ィ匕 物。 #^<7) 最強 
の 敵の ひとつ,」 集団で 来られたら 

勝ち目 はない かも 矢 on ない： 


Vulcan バルカン 

火の 神な ので 火の 魔法 は まったく 
通じない。 逆に 強力な Fire  Spell を 
かけられて 痛い目に あう だろう。 


Mage スっジ 

元は ク リ ス タル を 捜して い/ f 去 

ィ吏 いなの だ 力 ，に！^ した。 たた' 
しその^ は^ rr^^ である。 


Balrog  'く ノレ □ グ 

職の え そ膽 ろしし 楼を 見た 

だけて  を 失う という 

Volt  Spell  M 吏う。 


Serpet サ ーぺッ ト 

^の ち "frn: の だが、 ドラゴ 
ン だけあって その 力 は 強力。 あな 
どると ひどい 目にあう。 


Eyes アイ ズ 

Btr 音  1 になる と 出て くる ィ匕仇 目玉 
だけ 光って いる。 正 依 まわから な 

し X7) て"^ 镢; 去 も わからない。 


ロール プレイン クゲ ー厶の 名作 ザ • ブラック オニキス も 好評 発売中 

鲁 ROM カートリッジ 定価 6, 800 円 （送料 400 円) ©B.P.S. 
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株式会社 W キー 


MASTER 


ダン ジョン マスター 


■  ROM カートリッジ 

■  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます 0 
■2、  3 人で 遊ぶ とき は アスキー スティック II 

ター ポ 等の ジョイスティックが 必要です。 
讕デ 一夕 は パスワード 方式です a 


楽しぬ る リアル タ^ OxRPG 


それ は 何処に あるの か、 誰も 知らな 
い 街， 時の はざまに 忘れ去られ、 死と 
喑閣に 閉ざさ れた 街、 その 名 も シティ' 
才ブ • ゴースト,， この^ 地下に は 広 
大な 洞窟が 広がり、 その どこかに 不世 
出の:^ 術師ェ リ スの 指輪 力，、 さ れて 


いる。 この 宝 を 求め、 冒険の 旅 カ今始 
まった の だ …… 。 ひとりで ブレイす る 

だけでなく、 なんと 3 人 同時 フレイが 
可能な R  P  Go 友 だち や 家族 みんなで 
楽しむ ことができる。 主人公 はフ アイ 
ター (戟士  )、 クレリック （僧侶)、 シー 
フ d)、 マジシ ャ 
ン (魔 胃) の 4 人 
彼ら を 操作して 舎険 
の 旅へ と 出発す るの 
だ 一 ひとりで フレイ 
する 時 は、 好きな 主 

人 公 を 選び 操 frr る 
だけでなく、 同時に 

3 つの キャラクタ を 
動かす こと もで きる。 


3 人で 遊ぶ 時 は、 
ひとりず つ 好きな 
キャラクタ を 決め、 
協力し 合ったり、 
競い合つ たりして 

指輪 を目ネ rr: 

さて ゲーム 開始つ 
まず は 宿屋に いる 主 
人 公の H  p  (体力） な 
ど 力 を チェック 
しょう。 ニニ は 冒険 
のた めの ベ一 スキャン フ。 宿 星 を 出る 
と、 目の前に は 様々 な 扉が 立ち並んで 
いる—, この 扉の 中に 宝物 や いろいろな 
アイテムが 隠されて いるの だ。 お 店屋 
さんでも アイテム を 入手で きる こう 


して アイテム や 武器 を 手に入れたら、 
いよいよ 地下 洞窟へ と 出 i 魔物が ひ 
しめき 合う 不気味な 洞窟 c 登場す る 魔 
物 は rj3(m 彼ら を^! し鐽を 手に み- 
れ ながら 進む。 最強 キャラ、 ドラゴン 
を 倒し、 指輪 を 見つけられる かな.!？ 


ダン ジョン マスター はせ つか 

く  3 人で 遊べる ようになって 
いるんだ から、 やっぱり 友 だ 
ち を 集めて、 みんなで 楽しく 
遊ぼう。 用意が できたら、 ま 
ず どの キャラクタに する のか 
決める。 3 人と も 同じ キャラ 
クタで 遊んでも いいけ ど、 や 
つばり それぞれが 違う キャラ 
クタで 遊んだ ほうが 面白 いん 
だ。 キャラクタ ごとに 得意な 
ことが 違う から、 それぞれの 
特徴 をよ く 考えて、 どの キヤ 
ラ にす るか 決めよ ラ o キャラ 
が 決まったら いよいよ 出発 だ。 


ファイター 

あらゆる 武器 やま I、 梶をィ 吏う こと 力く 
できる 戦士 だ。 特殊 技能がない かわ 
りに、 どの キャラクタよりも 体力が j 
あり 戦 闞カ竭 意 だ。 成長 も 
いから 初心者 向きの キャラクタ とい 

えよう  - ^ 

クレリック 

すべての 鎧と 榷 カイ 吏え る けれど、 僧 
侶 だか ら 刃の 無 ^  、武器 し カイ 吏 えない 
んだ 3 ケガを 直したり 身 を 守る 鹿 去 
も 使える ようにな るから、 娜、 防 

御の/  s ラ ンスが とれた キャラクタ だ 

ね でも 成長す るの は 遅い 


手^ 器用な 皿 だ。 武器 や 防具 は 
軽い ものし カ^えない けれど、 弓 を 
射る ことができ るんだ c 扉 や 宝箱 を 
開ける の も 得意 だから、 お金 をた め 
て、 なるべく 早目に ギルドに 弓 を 買 
いに 行こう: 

マジシャン 

窻麵は 強力な IJ»7) 魔法 力^える 
ようになる かわり' に、 強い 武器 や 防 
具 は ほとんど ィ 吏えない。 最^う ち 
は ファイターの 後ろに 隙れ て 魔法で 
敵 を 倒そう， 成長して 強力な 魔法が 
# える ようにな ると、 もう 輪 敵 だ。 


秦 3 人で 楽しめる U アル タイム RPG ダン ジョン マスター 鲁 


スタッフ 

ダガー 

I00GO し D 

500GO し D 

誰でも ィ吏 える、 し、 

マジシャン も 使え 

ちばん 安い 武器な 

る ナイフの ような 

の だ. 

小さな 武器， 

HKB 一' 鳩 ( 1 

麵』 M 

ノ 

バトル アツ クス 

ロング ソード 

30000GOLD 

パ 1 

30000GOLD 

ギルドで は 武器 や 鎧、 楣、 薬が 売って いる。 
ギルドで 売って いる 品物の リス 卜 を いくつか 
載せて おくので、 所持金 をよ く 考えて 買おう。 
最初 は 高い もの は 買えない ので、 安い 武器 や 
防具 を そろえよう。 お金が たまって きたら、 
どんどん 高い もの を 買って ゆこう。 冒険 をし 
ている ラ ちに 腐 法の アイテム を 見つける こと 
が ある けれど、 それまで は 便利な お 店な の だ。 


Ji ,.に 擊 


ショー 卜ソー ド 

5000GOLD 

シーフ にも 持た す 
ことので きる 短剣 
なの だ- 


グ 1 ^一 トメ イス 

I0000GOLD 

ク レリ ックに 持た 
す ことができ るす 
は' らしい 武器。 


これ Uil の 武^ ま ギルドで 買う こと 
ファイター にし 力、 がで きる 最も 強力 

使えない:，        な 武器 だ。 


弓  ロー フ  プレート アーマー ミドル シールド レッド ポー シ ヨン 

300GOLD  50GOLD  50000GOLD         I000GOLD  200GOLD 

シーフ だけ カイ 吏う いちばん 安い 防具 : ギルドで 売って る この 楣 ぐらい 持て 体力 を 回復す る こ 
ことので きる 飛び まず はこれ で 身 を 中で も 最高に 強力 るよう になれば な とがで きる、 ま瞎 
道 欺ょ の だ。 守れ：  な 鎧 だ。  力、 な 力、 の もん。 に 便利な 薬 だ。 


ホ ワイ ト ゴース ト 

シティ一 才 ブゴ一 ス ト や 上! ^的 浅し 、階 を 
うろつき まわる いちばん 弱い モンスター 
だ >  最初の うち はこし 、つが 相手 だ。 


1 ンをラ ろつ きま わる モンスター は 深い 階へ 行 
： ほど 強くな つて ゆく。 キャラクタの レベルが 低い う 
ち は 浅い 階の モンスター を 相手に 闘い、 経験 をつ もラ。 
モンスターの なかには 魔法の アイテム や 鍵 を 持って い 
る 奴 もい るから、 ある 程度 キャラクタが 強くな つたら、 
すべての 部屋の キン スター をまん べんな く 倒して みよ 
う。 モンスターの 強さ は 右の 表のと おりだ。 


ブルー バッ ド 

喑し 、洞窟の 天井に ぶ らさ 力く り 獲物が 来 る 
の を じっと 待って いる。 音に 驚く と バタ 
バタと 逃げ まわる 弱い やつ 


アイ 

直径が 30 セ ンチ 以上 も ある 巨大な 目 玉の 
モンスター だつ 空中 を 漂い 力 カ徘営 
に 高い ので 倒す の はす ごく たいへん だ ： 


グレー ゾンビ 

大きな モンス タ 一の 死体 だ。 ズル ズル と 
喑ぃ ダン ジョンの 中 を、 あてもなく うろ 
つき まわって いるの だ。 


スケル ト ン 

聽 なる Iff 呂に よ つて 地獄の^)、 ら 呼び 
出された ガイ コッ だ。 死 を 恐れずに 攻撃 
してく る。 なかな 力、 手強い き だつ 


グリーン ケルプ 

大き な 2 枚の 葉の あいだに 獲物 を 捕らえ 
て 食べて しまう という、 巨大な 肉食の 植 
物な の だ 


レツ ド ゴブリ ン 

下つ ばの 鬼の くせに かなり 強い: こいつ 
らを やっつけ るに は、 力、 なり 繊を つん 
でから じ やない と M だ- 


グレー マツ ド マン 

体: が ドロで できた モンスター だ。 敵 
に II いか かると 解 を 自^ 7) ドロの 中に 
引きずり こんて ネ殳 そうとす るの だ： 


イェロー  ト ロール 

身の たけ 3 メートル も ある 巨大な モンス 
タ 一だ。 こいつの 破 壤カは 一 4TC どんな 
猛獣で も 殺して してし まう ほ ど だ。 


レツ ド ドラゴン パピー 

ドラゴンの ^だけど、 だと 思って 
なめて かかる とたし 、へん な ことになる ぞ。 
手 弓 t さは 並 じ やない： 


グリーン ドラゴン 

なんとい つても 最強の モンスター は ドラ 
ゴン だ: この 他に もさら に 強い ドラゴン 
もい るの てう 魂 しょ う。 


モンスター 
リス 卜 


モンスター 名の 下の 数値 は 〔議 力/強さ〕 

を 表します。 数値が 高くなる ほど モンス 
ターの パワー は 強力です 

秦ホ ワイ ト ゴースト 

0/  I 

會ブ ルー バッ ド 


翁 レツ ドシ ユリ 一力一 

0/  I 

鲁 グリーン スライム 

1/2 
秦 グレイ ラッ ト 

2/3 
譬 ブルー ゴース ト 

• イェロー バッ ト 

2/2 

秦 グリーン シュ リー カー 

會 レツ ドス ライム 

2/6 
參 アイ 

10/2 
秦 グレイ ゾンビ 

3/4 
• レツ ドラ ッ ト 

4/5 

參ブ ルース ライム 

10/4 
鲁 スケルトン 

6/7 

拿ブ ルーシュ リー カー 

10/4 
• グリーン ケルプ 

6/8 
會 ブルー ゾンビ 

8/8 

秦 グレー マツ ド マン 

10/8 
き レツ ド ゴブリ ン 

10/10 

秦 イェロー ケルプ 

9/1  I 

舞 ブルー ドラゴン ハ 'ピィ 

12/12 

き パープル マツ ド マン 

13/1  I 

参 グリーン ゴブリン 

13/13 

♦ レツ ド ドラゴン パピ ィ 

12/14 
秦 イェロー  卜 ロール 

14/14 

參 グリーン ドラゴン パピ ィ 

14/16 
• レツ ド ドラゴン 

15/15 
秦 ブルー トロール 

16/16 
• グリーン ドラゴン 

17/17 
像 パープル ドラゴン 

18/18 
會 シルバー ドラゴン 

18/19 
參 ゴールド ドラゴン 

18/20 


協力/㈱ パラダイム 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 スリ一 エフ 南 青山 ヒル 姝 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-, 


株式会社 W キー 


MSX  口  I ル プレイン グゲ I ム ヒント 集 (発行 \ スケ —ル 発 1=?\ 弓 立 社 定価 1600 円) に ダン ジョン マスタ I の 攻略の ポイントが マップ 付きで 沼 介され ています、 頭！ めて いる キミに は 絶対 役立つ ォス スメの 一冊です 


National 

i>'?,« た 寸先 端 枝 》 

Human  Electronics 

MONITOR  for  S_VHS 

アートの 名 を も つた、 モニタ一 です。 


s 闘 


S マック ロード NV-FS1 標準価格 208.000 円 


マニアの 期待 を 集める 新 高 画質 ビデオ 

S-VHS の 対応 端子 を 標雜備 しました。 

ビデオの 画質 水準 を 鮮烈に 塗り 変える、 噂の 
S-VHS ビデオ。 この 新しい AV 時代の 到来 
にこた えて、 いま、 S-VHS 対応の セ パレート 
YC 信号 入力 端子 を 備えた モニターが 誕生 
しました。 この 端子に 接続す る ことによって 
S-VHS の クオリティ を 最大限に 引き出す こ 
とがで きます。 さらに、 S-VHS ビデオと 通常 
ビデオ を 同時に 接続、 モニター 前面の スィッチ 
で ふたつの 映像 を 自由に 切換え る こと も 可能。 
新しい AV の 中心になる、 新しい モニターです。 


水平 解像度 600 本 (ビデオ 入力 時 )o  S-VHS の 
映像 美 を 再現し きる、 高密度 画像です > 

S-VHS 時代 を 目前に して、 アルファ アート モ 
二 ター は 圧倒的な 画質 を 準備し ました。 映像 
问路の 周波数 特性 を 8MHz まで： より 広 帯 
域 化する 広 帯域 映像 间路。 さらに、 映像信号 
力、 ら色 信号 だけ を鲜ゃ 力、 に 分離す る、 CCD  くし 
形 フィルタ。 ここから 生まれる 水平 解像度 600 本 
という 数字 は、 S-VHS の 高 解像力 （400 本以 
上） にも 美しく 対応で きます。 くわえて、 画面 は、 
33 型 フラット ART ブラウン管 を 採用。 より 
引き締まった 自然な 映像 をつ くり 出します。 


き ビデオ 入力 3 系統で: 多彩な AV システムに 
発展 •ZIPinRGB 入力 *AV センター ワゴン 
(TU-AV100) 力 ? 接続で きる、 コントロール 入力 端子 

新璧壞 

mm 

C3      ISI      I      T      1=1  n 

33 型 カラー モニタ一 TH-33M1 標準価格 310,000 円 

拳 他に、 21S もあります, 


き アンテナ 及び 工事 资別 


ナジ 3 ナルバ ナカラ一 


松下電器 産業 株式会社 


スライム 原 田の 


アドベンチャー 


こんな キミ は 

読まないで 欲しい/ 

秦ォ タツ— なキ 5/ 
間 一般で 「オタク」 と 
畔ばれ ている キミ / 
そんな キミ は ヒントなん 
か 見ないで、 ク リアして 
欲しい な。 

• すぐに 文句 をい う キミ/ 
こんな ヒント じ や 全然 
ク リアで きないよ。 と 力、 
文句ば かりい う キミ / 

まず はヒン 卜な し T 
プレイし てね。 

鲁 理解力の ない キミ/ 

ヒント は ヒントに し 力、 
あらず/ 読解力の ない 
キミ IJ、 まず は IS 語の 勉 
強 をしょう。 


B  ^7/^>44^* おちち 

隱《辦 庫 


，！ f ザ 


に 謹:/ 

こんな キ S は 

«^«んマ ね/ 

• アドベン^^1 ームが 
ク リア な ミ / 

アド ベン 4 "ヤー ゲーム 
を 買った の はいいけ ど、 
つまずいて しまい ゲーム 
を ほつ ぼって しまって る 
キミ/ そんな キミ IJ、 
ぜひ 読ん て货 しいな。 

國 ヤン クン ヤー ロック 

ドイル 鳴  1 

國は一 りい ふお つくす 

MS X スペシャル 
國 アニマ ノレ ランド 

殺人 将 


瞎 メリー^ g 
ゲーマー & ライター スライム 原 田 
フォト マニラ 小 池 
チェリー 山 田 
イラスト ロロ 秋 山 
マップ イラスト ケロ ヨン 村 田 

デザイン スタジオ B 4 


RPG もい いけど、 アドベンチャー ゲーム だってと つても 楽し いんだ。 
でも ある 謎が 解けなくて どうしても 先に 進めない、 そんなと きって あるよ ね < 
今月 はス #<厶 原 田に 4 本の アドベンチャー ゲームに お 職して もらった。 
これで キミの 悩み も 解決って わけ だ。 


會 リビングルームに いるお ^云いさん。 會 足下の ラン ブを 取って から、 の       會 tft® を ts^ てみ ると ハシゴ を 使った       會 スコットランドヤードに は、 へ イワ 

机の カギゃ 窓の 泥な ど、 重要な 証言 を  中 を I ^てみ よう 最！ a まわれた 形跡         » が/ ハシゴ について、 お ^(云い さ  一ド 弁護士と レス トレード 警部が いる 

して くれる ぞ.  の ある もの か •••••• ,  んに 聞いて みょう。  なに かあつたら^ しょう 


この ゲームの 目的 は、 ドイル 殺しの 疑い を かけられて 
いる シン ディの 無実 を 証明し、 真犯人 を 探し だす こと 
だ。 最初に しなければ ならない こと は、 ドイル 家 をく 
まなく 調べ、 住人から 話 を できるだけ 多く 聞いて おく 
こと。 ドイル 家での 情報、 アイテム は 最も 重要で、 こ 
れら がない と 外で 重要な 人物に 会う ことができな いの 
だ。 さて、 キミ は 名探偵に なれる かな 7 


* 殺人 現場 

の 書斎に は、 捜査 を 進めて 
いく 上で 重要な ものが いく 
つか 隠されて いる， まず は、 
日記 を 手に入れよ う 。 


會 ^では 窓に 泥が ついてい るの を 確 
認. そして、 リビング ルームに いるお 
科 云いさん に 二の 二 と を 話して みよ う - 


ドイル 家へ t りて みょう 

まず は、 現^ 7) ドイル 家の 書斎 

へいき、 机の 上と 引き出し を 調べる。 
机の 上に は 日記が ある。 その 内容から 
ドイル は ある 遺産 を 持って いて、 それ 
を シン ディ に 与えようと していた 二と 
力 ゆかる c しかし、 もっと 詳しい 内容 
を 調べよう とすると、 日記 カ皴れ てい 
て わからない。 でも 大^、 そこの 部 
分 は 捜査 力 St んで いくうち に 明らかに 
なって いくの だ。 

机の 引き出し は 力 ギが かか つていて 
開けられない。 これ はとり あえず その 

ままに して、 隣の^ i! に 移動しょう。 
ここで は、 クローゼットに 服が あるの 
と、 窓の 柵に 泥が ついてい るの を stiS 
し、 シン ディの 部屋に いこう。 この 部 
屋で、 重要な アイテムの ひとつで ある 
「赤い ロケット」 力、' 見つかる はず だ。 
かならず 取って おこう。 


捜 賴纖狄 だ 


シ ン ディ の 妹の ロザ ミ ァの 部屋へ し 、 
こう。 ロザミア は シン ディの 赤い ロケ 

ズ"^ ！ま く 似た、 青い ロケ ッ トを つけ 

ている。 この 2 つの ロケット を 使う と、 
なに か 力く 起こる の だけど、 ここで はと 
り あえず 考えなくても いい。 

リビングルーム では、 だんろの 上に 
ある アルバム を 調べる こと。 またお 手 
伝いの 人に、 机の カギ、 窓の 泥の 二と 
を 聞いて おこう。 話の 内容から、 だれ 
力、 が 窓から 侵入して、 ドイル を 殺した 
らしい こと 力 判明す る。 その 証拠 は 裏 
庭に あるので よく 探して みょう。 
のなか は 真っ暗な ので、 足下の ランプ 
を 取って 使おう。 


會 シン ディ は スコッ ト ランド ヤードに 
連行され ており^ E だ f. 赤い ロケ ッ 卜 
を 取ろう 


會 シン ディの 妹の ロザミア. あま リシ 
ン ディの こと を、 良く 思って いないみ 

たいだ ノ. 
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ル家 

ット ラン ドャー ド 
> い バー ソロ ミュー 病院 

フレディ = ドイル 家 
ン ド=メ 一 スン家 

ロバ一 ト歸所 
ドイル 商会 
パブ 「僧正の 指」 亭 
パブ 「オランダ 人」 亭 
ジ エイ ソン 宝石店 
ヘイマー ケッ 卜 劇場 
バー 卜 ラム ホテル 
港 

ハメッ ト商^ 庫 

墓地 


^ 一  — 鬥 ― 


□ 騮リ 


ス コ、7 卜ラ uHP— ドに 

行こう 

いままで 調べた こと を スコッ トラ ン 
ド ヤードに 移動して、 レス トレード 警 
部に 報告しょう。 

その あと セント 'ノ 、'一ソロ ミュー 病 
院 にいき、 ドイルの 遺体の 服に カギが 
あつたか どう 力、、 確かめよう。 ここで 
カギ がなかった ことが わかる はず。 確 
認 したら、 もう 一度 ドイルの 寝室に い 
く。 クローゼット のなかに ある 服 を 調 
ベる と、 teM 録と g 力く 見つかる。 こ 
れで、 パーティに 出席して いた 人物の 
im. 殺される 前々 日に いった 場所な 
どが わかる。 

会え る 人に 会って 聞け る だけの 話 を 

聞いて おくと、 2 年 前に ドイル 商会の 

商品が^^ しされて いた こと （撒 頁 事 


件) 、その 葡 壬 を 負って 当^ 7) 畐 特±^ の 

フレディが 自殺した こと、 ドイルが か 
なりの 人から 恨まれて いた こと、 ドィ 
ルが ェジプ ト でな にか 見つけて いた ら 
しい こと、 シン ディ カ响 #*、 に^ 

て   ら され ド イリ ほ しの 罪 を かぶせら 

れ たらしい こ と、 などが わかる の だ (ほ 
力、 にも 重要な ことが た く さん 判明す る。 
たとえば、 ドイル 商会の リチャードの 

部屋の 香り …… ）o 

グ 12 リアと 

ジュリア は …… 

パブ 「僧正の 指」 亭で イヤリング を 
手に入れ、 パブ 「オランダ 人」 亭の人 
に 見せよう。 そうすると、 それが どこ 
で 売られて いた 力、 教えて くれる。 その 
場所へ いけば、 ドイルが 「僧正の 栺 J 
亭で 会って いた 女、 グロリアの 居場所 


力、' わかる。 そして、 グロリアに 会って 
から 改めて アル ノ  く厶の ¥ ^を 見る と 、 

グロリアと！^ の 女 （ジュリア） がう 

り ふたつな の だ。 
また ここで グロリアに 会って、 その 

を 見せる と、 12 月 23 日に ドイルと 

会って いた こと、 ジュリアと グロリア 
は 双子の ^ である こと、 エジプトで 


宝が 見つかつ たのと 同時に ジュ リ ァが 
何者かに 殺された、 という こと 力、' わ 力、 
る。 この あと パブ 「オランダ 人」 亭に 

いくと、 ドイル あて (7M 云 言が あった こ 
と を 店の 主人 か ら 聞き出す ことができ 
る。 し 力、 し、 ただで は その 内容 を 教え 
て くれないので、 お金 を あげてから 聞 
いてみ よう （お金 はなく ならない よ）。 


會 セント 'バー ソロ ミュー^^の 職  倉 femi まさえ あれば、 バ 一ティに 出席  食 フレディ 家の エミ リア だし 衡 » 件  會 ローランドさん にある もの を 見せて 
の 入， 事 #<7) 被害者の こと を 聞こう  していた 入物 (7)^ がわ かる ぞ つい        について、 知っている 二と を 話して く         あげる と、 ドイルの its- について 話し 

銀の 力 ギに閱 する 胃 も 教えて くれる  でに^ # も 見て おこう,  れ るぞ.  て くれる， 


八メ" 

キーポイント かな？ 

伝言 どお り の 場所へ し 、つてみ ると、 
マーロー 力 制れ ている。 先回りし ただ 

れ かに やられた らしい。 さ BA について 
聞く と、 ハメッ ト 商会と いう 言葉が で 
てく る 。マーロー  は その あと も セント' 
バー ソロ ミ ユー^^に よしてるので、 
ちょくちょく 病院へ いき、 彼の 意識が 


回復す るの を 待って 話 を 聞き だそう。 
マ一 口一 力 倒れて る 場所で は ビス トル 
が 手に入る ので、 取って おこう。 ノ、 メ 
ット 商会に ついては、 いろいろな 人 
に 話 を 聞いて 調べて おこう （特に、 宝 
石 店の 人に はしつ こく 聞き かえさない 
と 話して くれないよ）。 また、 港に いる 
ごろつき はいく らお 金 を 払っても 厶ダ 
なので、 少しお どかした ほうがい いね 


真！ BA は、 

ロザミアだった？ 
ここまで きて、 ドイル 家に 戻って み 
ると、 「あれ？  ロザミア 力、' 自殺して る 

ぞ./  Jo 残された M から、 ロザミア 力 < 

犯人と いう ことにな り、 シン ディ は釈 
放される。 し 力、 し、 どうも その 真犯人 
説に は 不審な 点が 多い の だ。 ロザミア 
はだれ かに 罪 を かぶせ られて 殺さ れた 


h たいよ. j 


可 貪き 性が 高い。 シン ディが mi された 
ら、 話 を 聞いて おこう。 

ニニで また ハメッ ト 商会に いって 話 
を 聞いて みょうと すると、 バジ一 ナが 
いない (ノ ヽ' ジーナ がま だし 、 る 人 は、 ま だ 
なに 力、 やり 残した ことがある。 ハメッ 
卜 商会、 mm.  ■ などに ついても つ 
といろ いろな 人に 聞いて みて ね。 また、 
i» を 人に 見せた り 、 倉庫 は 力 ギカ、' か 
かっていて 入れない こと も 511ぞ、 してお 
こう）。 リチャードに いわれた とおり 港 
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會 ロバート 胃 所。 パーティ のあった  會 ハメット 商会の 中に 入る と、 バジ一  愈 ハメット 商会に いったら、 リチ ヤー  會バブ  <"僧 正の 指」 亭だ。 イヤリング 
日に、 を盜 まれて いた こと を 聞        ナ がいる. ^^事件に ついて 彼に も閗        ドに 会って おく こと を 忘れない でして       は 二 こで 手に入る ので、 かならず 取つ 

いてお 二う。，  いてみ よう。  おこう れ  てお こう。 


にいって みると …… 。 

げげ つ、 バ ジーナ か^ E ん でる/ よ 
く 調べて みると、 死ぬ まぎわに 残した 
血^ 力、' 見つかる。 これ はちゃん とメ 

モ してお くように。 ここで、 セント • 
バー ソロ ミ ユー 病^い つてみ ると、 
被害者 は 全員 同一人物に やられた こと 
力く わかる。 血 文字に ついては、 一度 ス 
コッ 卜 ランド ヤードに いけば どう すれ 
ばいい か 教えて くれる はず だ。 

さて 犯人 は？ 

ドイルの 遺産と は？ 

ここまで きた キミ は そろそろ ドイル 
の «M と はなに か、 わかって くる はず 
だ。 この あたりで マーローの 意識が 戻 
つてい る はず だから、 話 を 聞こう。 す 
ると、 衞頁 事件 は ハメッ ト 商^^から 
んで いる ことが わかる。 そして、 マー 
ロー を II つた の 男に ついて 詳し く 
話して くれる。 この 話から さ BA 力 4 
だれな のか 見当が つ く だろ う 。 

そして、 ハメッ ト 商会に いく と、 ド 
ィルの • の ありかと、 事 #<7) 真犯人 
力、' 明らかになって くるの だ。 艇を見 
つける ための 仕掛けが よ く できて いる 
ので、 この 先 は キミた ち 自らの 手て 稱 
いて 欲しい。 

この ゲーム は セーブ^^ がつ いてい 
ない ので、 やり直した ときに 「バジ 一 
ナ がで てこない」 なんて こと も あるか 
ら、 ささいな こと も メモして おくよう 
にね。 


會バブ 「オランダ」 亭. お金 を あげる 
と、 なに 力 ^[えて くれる かも 知れない 

そ V 試して みょう c 


會ジェ イソ ン 宝石店， 宝石 を盜ん でみ 
よう。 そうすると、 なに か おもしろい 
二と が 起きる はず だ。 


會 ホテゾ U7) フロン トの 人の 話に よると、 
シャ 一ロックより 先に、 ここにき た 男 
がいる らしい。 


會マ— ロー 力 嘴 勒、 に 癸 われた / で 

も ま だ 息が あるよ う なので、 さ EA につ 
いて 聞いて おこう。 


會 港に いくと コ ロッキ 力 \ とうせん ぼ 
している： ちょっと、 脅かして みょう 
かな 


食 二 こが ノ、 メット 商会の:^ のよ う だ 
し 力、 し、 カギ がか かってい るので、 中 
に 入る 二と はでき ない。 


會 おっと /  ロザミアが 自殺して しま 
つた ぞっ » が あるので、 かならず 取 
つてお 二う 


愈 シン ディ カ^: さ れ たの はいし 、【ナ ど、 
なにかと 不 港な 点が 多い： ^にも 話 
を 聞いて お 二う。 


幼 moch 

THELEDrtCVOFDOVLE 
ゥ  な 


秦 この ゲームに 関する お問い合わせ 先 
W パック • イン • ビデオ 
〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 1-16-10 コスモ 御苑 ビル 
»03  (226)9591 


愈 セント • バー ソロ ミュー #^<7) マー 
ローが 意識 を 0^ [した。 ？ EA が だれ 力、 
これて 力 かる ぞ。 


fA リ. さ 

HI 
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この ゲーム は あの r ドラゴン ク エス 卜」 
の シナリオ を 手がけた 堀 井 雄 二 氏の 作品 だ。 
最初 は シリアスで だんだん ギヤ グ調、 

最後に は RPG してし まう という 
なかなか 個性的な ゲームな の だ。 


4 章 マップ 


蚪れ では、 

第 1 章から スタート だ 

第 I 章で コマ ン ド^ If に 憤れて 欲し 
い。 この 章 は 簡単な の だ。 すべての コ 
マンド を 2 回ず つ 実行す ると、 くみこ 
力く  「^^に 電話しょう かしら？」 とい 
う。 ここです かさず 「でんわす る」 コ 
マンド を 実行。 これで 第 2 章へ と コマ 
力 S1 むの だ。 

いよいよ、 

第 2 章に コマ を 進めよう 

第 2 章 は カーソル キーで いろいろな 
場所へ^) できる。 会える 人に 全部 会 
つて、 話 を 聞いたり、 写真 を 見せたり 
しょう。 なぎさが 男と 会って、 その 男 
からお 金 を 莨って いた こと や、 レイク 
タウンと 山道で なぎさ を 見た という 情 
報 力^られ る。 その 情報 を もとに、 レ 
イク タウン、 山道 を 調べて みょう。 

サイ フカ、' 見つかった ら 中身 を 調べる 
こと。 なかには カード 力 < 入って いる。 
その 力一 ドを いろいろな 人に 見せる と、 
ある 人力、' iteJK ケ 原の パーティ について 
話して くれる ぞ。 また、 くみこの 別荘 
に 帰って 中に 入り、 机の 上の アドレス 
帳 を 調べる の を 忘れない ように。 これ 
を しないと 「あさみ」 と 「しの だ」 という 
重要人物に 会う こ と がで き ない の だ。 

しの だに 会う ことができたら、 彼 を 
締め上げて、 なぎさの こと を 聞こう。 
この 後で あさみの 家に いき 力— ドを見 
せる と、 ifej ^ケ 原の パーティに いくこ 
とがで きる。 ここでい けない 人 は、 ま 
だな にか やり 残して いる ことがある は 
ず だ。 花 山さん の 家に 入って、 垣根に 咲 
いている あじさいの 色の こと を 話し か 


けたり、 裏山の 草 むらの ^について 
調べる の を 忘れて なかった かな ？  ノ、。 
一 ティに いったら 「いしだ」 という 男 
について 詳しく 聞き出して おこうね。 

サービス 满点 め 

第 3 章へ 進む の だ 

第 3 章 は ユーザーへの サー ビス コ 一 
ナー だ。 く みこの 服 を ドン ドン 取って 
しまおう Z ついでに くみこに 両親 や 
な ぎ さの こと について 何回 も 尋ねて み 
ようね。 そうすると、 いきなり くみこ 
力、^! な こ と をい いだす の だ。 どう もつ 
じつ まカ洽 わな く て、 おかしな 点が 多 


という わけで、 第 4 章 は キミ ひとり 
て 嫂 査 する ことになるの だ。 

第 4 章 は、 

捜 杏 も 大詰め だ 

第 4 章 も 第 2 章と 同じ 要領で、 会え 
る 人に 会って、 話 を いろいろ 聞いて 
みょう。 第 2 章で くみこ 力く 調べた 裏山 
や 山道、 レイク タウン をもう 一度 調べ 
てみ る こと。 ライター や スコップ 力く 手に 
入る はず だ。 ライター を いろいろな 人 
に 見せたり、 昨日の ことにつ いて 聞い 
てみ ると、 前に 聞いた ときと 違う 答 
をす る 人が いるだろう。 すかさず、 そこ 
で 「しめあげる 」 コマ ン ドを 実行しょう。 

■ みこの 別荘 
；山 

3 ドライブイン 
4 ヴ イラ ホテル 
5 ぺ 卜 口 教会 


6 

浅 間 山 

11 

山道 

:lbS 井沢 牧場 乗馬 クラブ 

12 

軽 井沢 駅前 

8 

フ イラ テニス クラブ 

13 

ニュー レイク タウンの 

9 

花 山の 家 

レマン湖の 島 

10 

錢 地 

14 

あさみの 家 

こい t5 ^さ ミ »s か 寧つ か' 
へ、、 ゥ ？ 31* & さは、、 し: 

Hit    Any  K*y 


長に やろう: 


のんびり 気  食く みこが 家からで てきた： ひとつの  會 刑事さん 亡^ 場したら、 いよいよ ゲ  會 ドライブインの マスタ一 に、 なぎさ 

コ マン ド について 2 回 は 実行ね：  一 ムス タート だ：  と 会って いた 男の こと を 聞いて みょう： 


'll^WP1^ レ 


食く みこの 別荘 (7)^  く ほ 山。 裹ヮザ 
ではない よ。 


會: It ^井沢 牧^ 西 村さん- この 人 も 
ある こと を 教えて くれる。 


會 ニュー レイク タウンの ベンチて *( ま、 
けっこう 重要な ものが 手に入る ： 


食 山道に 入ったら、 拾った サイ フの中 
身 をよ〜 く 調べて みょう。 


食 テニス クラブの よ 一二。 何度も 会 - 

て、 いろいろ KJ いてみ よう。 


メ^ 

食 花 山さん の 家に は 表 礼 m 前 を 確 

かめてから 入ろう。 


會花 山さん にも 2 回ぐ らい は 会おう 
ァ ジ サイ の 色に ついての 話 は 重要 だ 


會ヴィ ラホテ JU7)M$ さん。1" な- 
かまわん  てす  よ」  が 口癖: 


また、 マスター とよ 一 こが 二人て 歩 
いていた という' 隨も 重要 だ。 ねナ: 
ちに も 確かめて おく こと c ここで 一度 
くみこに 電話す る， その あと 別荘に 戻 
つてみ ると …… くみこが いない。 ここ 
では 植物 図鑑と マ ン ガの本 を 調べて お 
こう D ついでに 脅迫電話 も かかって く 
るので、 そのこと も 頭の すみに しまつ 
ておいて ね。 

ひととおり のこと をしたら、 神父 さ 
んの ところへ いこう。 お告げが 聞け る 
はず だ。 西 村さん の 両親に 関する 証言、 
植物 図鑑、 花 山さん と く みこの 祭 舌 を 
総合し で M しょう。 そこで、 お告げ 
どおり H キー を 押す と、 ある ものが み 
つかる の だ。 これ を 持って 花 山 を 締め 
上げる と、 花 山 は 消えて しまう。 

花 山が いなくな つたと こで、 床の間 
を 調べ、 手紙 を 見つけたら あさみの 家 
にいこう。 あさみに 会い、 すべての コ 
マンド を 実行したら 「だきよせる」 コ 
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マンド を 実行して みょう （もしも キミ 

が 浮気者 だったら、 こ (7^fe はフ ICX に 進 
めない かも …… )。 

第 5 章て 

捜^ はいよ いよ 核心に 

第 5 章 は あさみ も 捜査に 加わって く 
れる： 別荘に 入る 前に、 近くに あるべ 
ンシ ヨンに いって、 、田さん に 会って 
お 二う。 ペンションの 前にい る 「ポー 
トビ ァ連 人事 件」 に 登場した ふみ 
えさん は、 単なる ゲス ト キャラで はな 
いので、 いろいろ 見たり、 聞いたり し 
てお くこと。 


別荘に は 西側と 東側 か ら 入る ことが 
できる。 まず は 西側から 入ろう。 しか 


し、 一筋 緙 では 入れない ので、 この 章 
から 増えた コマンドの 「おす、 たたく」 
^つてみ ようね。 

う ま く 中に 入る ことができたら、 力 
一 ソル キー を 使つ て 細か く 調べる こと 
がで きる ようになった 「しらべる」 コ 
マンド を 使おう ね。 はじめの (ま、 
ある ふたつの もの を 見つけよう （ひと 
つ は、 ®® の 黄色い ところに 隠されて 
いる)。 

つぎに 東側から 中に 入ろう。 こちら 
は 2 階の 窓から 入れそう だ。 しかし、 
2 階な ので ハシゴ がない と ダメ。 ここ 
で ペンションに 戻って、 小 田さん にハ 
シゴを 借りよう ね。 ただし、 頼み ごと 
を 聞いて あげない と 貸して く れ ない ぞ。 
ついでに ここで、 さっき 手に入れ たも 
の を ふたつとも 続けて 小 田さん に 見せ 
てみ よう （これ は 重要 だよ)。 

ハシゴ を 使って 入った すぐの 部屋の 


ソファに、 ある アイテムが 隠されて 
いるので 取って おこう。 その あと IITF 
に 出て、 ほかの 部屋 も 調べて みょう C 
ただし、 ドアの ノブ を 調べて からでな 
いと 入れない ^^も あるので、 '主意し 
て 欲しい。 台所 や 害 斎に も、 重要な も 
の 力 惯 されて いる ぞ。 

証拠 品 を 集めたら、 地下室への 入 
口 を 見つけて、 -;! ^に 入ろう。 この 洞 
窟 から、 2 力 所 も 重要な 地点に いくこ 
とがで きる の だ （北"^ 匕— 西と、 北— 
東— 東— 南— 西— 西 といけば いいよ)。 
一方で は ある もの 力 《手に入り、 もう 一 
方で はお じいさんに 会える つ ここまで 
で 手に入 つ た 証拠 品の なかに 、クラブ 
の 名簿が ある はず だ。 ここで なぎさと 
ク ラ ブで ""^だ つたと いう あの 男の 名 
を 調べよう。 

他の, 品 を 小 田さん にす ベて 見せ 
た あとに もう 一度お じいさんのと 二ろ 


會 なぎさ の 部屋に あ つ た fern 録を 調べ 
ると、 あさみに 会える ようになる. 


會 mi 舌 を するとき は、 この 家の 前 <7y 公 

話 を 使う といい よ-. 


會 あさみに 会ったら、 抱き寄せる コマ 
ン ドだ。 く みこが プンプン 怒り だ すそ ♦。 


會接 田に 会ったら、 綺め 上げる を や 
てみ よう。 


^ ま めしれ if?7 うご、 なで 


會 ライター を いろんな 人に 見せよう 

よ 一 こ は 拾った こと^ Q つてる そ':. 


食 西 村 さ ん になぎ さの 両親の こ と を 聞 

くと、 # について 教えて くれる 


會 M わらす 太っ腹の^ さん： 花 山 
さんに ついて 教えて くれる。 


會第 2 章で は大ポ ケ^ 父さん c 

では 神のお 告げ を 教えて く れ るう 


會 ある もの を 花 山さん に 見せる と …… 。 
ゲームの 展開が おか しくな つてき たな。 


食 あさみの ^に 入れたら、 この 章 も 
終わりに 近い 3 


食 第 5 章の 最初の 画面 右の 方に 馬 居 

のよう な もの 力、' 見える， 


食なん と、 あの 「ポー ト ヒ 7 」 の ふみ 
えさんで はない か/ 


會 ペンション • デュランの 小 田さん. 
彼 はスケ ベで ある 


會 この 中には 重要な もの 力 <ふ たつ ある 

こ 二に 入る に は、 まず 窓 を 叩こう 


食 小 田さん から ァレを もらったら、 
二に 入れる の だ. 


會 広間に は、 なにやら ヒントの ような 
ものが 害 かれた 紙き れが ある。 


會 台所に ある ものの が ひとつ 隠されて 
いる よく 調べて みょう _ 


會軎斎 は 部屋の 明かり をつ けてから 調 
ベよう： »、 戸棚 力 H ましい ぞ： 


食 地下室に 人ったら、 浪© への 入口 を 
探そう- 


倉〉 m の 中で (^m をつ けない と、 落と 

し^に ひっかかる こと も ある ぞ 


食 二 こまて で、 重要な もの は ほとんど 
揃つ t いる はず： 小 田さん に 見せよう c 


食 なぜか この ゲームで は: よく 神様が hi 
てく る c ある ヒント を 教えて くれる々 


》 つと 石 田に 会えた t 恐い けど、 や 
t: り 締め上げる コ マン ドだ なつ 


會 いきなり 作^ m ^雄 二 氏 登場。 小 
田さん に 負けない く らい スケべ だ 


• この ゲームに 関する お問い合わせ 先 （株) エニック ス 亍 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8-20-2 新 宿 アイリス ビル 7F  003(366)4345 
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いと、、 ぅォる 
し 

とる 


くお さま も 


メ で、、 ^GM» 


しまつ #tt ^と おもつ でし お めに o 

ざま t> おし は ごのと ラり 


Hit.    Any  Key 


木の さお  / 

最初に 手に入る 攻擎用 アイテム。 スト 
レングスが 5 增 える。 
厚^) 腹 券き 

防御 用 アイテム。 ディフェンスが 8 增 
え^^^ あま りたい した こと はない。 

( ！  ノ 

二い くと、 おじいさん は 自^ 7) こと を 
帳 だとい つて、 いいこと を 教えて く 
1 るの だ。 そして、 ある 男のと こへいき 
b る こと を 聞き だしてから、 また 別荘 
二 戻ろう。 すると、 だれかの 話 し 声が 

8 こえる。 この 口調 は どこかで 聞いた 
二と が ある はず だ …… 。 


スタミナ ドリンク 

これ を 取る とスタ ミナの 最大 
値が |膽 えて、 
ダメージ も 回復す る。 
スタミナ ドリンクと スポーツ 
ドリンクの 詰め合わせ セッ ト 
スタミナの 最大^! 力 20 も增ぇ 
る 強:^ な 7 ィ f 厶だ。 


第 6 章 マップ 


i: いう わけて 

後のお 6 なへ と 続く 

いよいよ 最後の 章 だ。 6 章の 初めに、 
^ ミ カ吟 まで どの 離 事 # ^こ と を理 
S してる か 質問が ある。 第 I 問 は、 第 2 
まで タノ  、'コ を 吸って いた 人物 と、 ライタ 
一 を 見せた ときの ふみえ さんの 証言 を 
g 、いだせば 簡単 だね。 第 2 問 は、 小 田 さ 


んに 写真 を 見せた と き を 思い出 そ う 。 
第 3 問 は、 なぎさの 父 •、' その て 
に 手紙 を 出して いる 二 と を 考えよ う 。 
第 4 問 は ライターの 落ちて いたと 二ろ 
が ヒント。 ちなみに 最初の 質問と 同一 
人物が 答 だ。 第 5 問と 最後の 質問の 
答 は 同じ だよ。 第 5 章の 最後に 聞い 
た、 あの^ ある 口調 を 思いだ してね。 
この あと は、 犯人のと ころに 乗り込ん 
だり していれば、 くみこが ドライ ブイ 
ンに 迎えに きて くれる。 そして、 この 
ゲームに ついている あの 生 写真 をな が 
めて、 アジトが どこ 力、 tiS して 欲しい c 
そして、 この あと は 楽しい （？）  RP 
G 編に 続く の だ。 


國 


' 給' ^  m 

" に ： つ L_ 二 一.— ヌ^ © 


1 Q 
pSS ふ 

函魏 癸 ま 


匕 ン卜 fe 敎； t でく rft^ 


愈 大詰めに 近づいて きた. 才マケ の 写  會 弱い ャッを 2~  3 人 やっつけたら、  會 くみ 二と あさみ は^ (？) を 使い、  會 タメ ージを 受けたら、 ここて 冰 を 飲 

真 力、 ら、 さ BA の アジト を 腿 しょう。  もう 一度 スタート 地点に 戻ろう  自分 は戟 うように する のがべ スト だ  んて # 力 を 回復 させよう。 


會 湖の 近くに いる 男 は^ E 身 だ。 ある  會コ イツ を やっつければ、 エンデ イン 

禾1« ダメージ を 与えて、 話 をしょう  グ はもう すぐ だ 
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る、 犯人 はだれ だ 9 


赐^ 歸 r^iy^ 
Ht^lOio^^  h 爻ぺ シゃル 


アドベンチャー ゲームの ようで、 RPG のよ ラなゲ 一 
厶が これ だ。 コマンド も 多ければ、 マップ も 広い。 い 
い 加減い やにな りそラ だけど、 気合 を 入れて 頑張る つ 
さやない ね/ 


— ■ 

なに か を 開ける 暗号になる の だ。 

曹 この あたり （とこ だか わかる かな？） 
を 良く 調べよう,， 女の子 力^ れ ている.. 


會 リスさん <7^ えて くれ 

う 重要な ものが 多い 

A 

リス 

B 

ゥサギ 

C 

バイ キン 

D 

イノ シシ 

E 

口 ムスの 神木 

KYON2 

G 

仕掛けの ある 木 

H 

タヌキ 

1 

サル 

J 

ハンター 

(にせもの） 

K 

キ ツネ サカキ 

変な 花 

M 

骨 

N 

ハンター 

(本物） 

會 ゥサギ さんに は、 お守り を 見せて か 

ら I 舌し 力、 けよう c 


會 レベル を 上げる のに、 役立つ キャラ 

クタ。 30E ぐらいで レベルアップ する: 


會ロ ムス <7)^<7)* 板 を 叩く と、 二ん 
おが 出て くる。 とくに ま はない 


口 ムス 


の 森と タストの 山 


M 


ほ ムスめ 森と 

タストの 山 

まず は、 口 ムスの^、 ら スタート だ c 
二 こ では リスと ゥサギ から 重要な 
が 聞き出せる。 ゥサギ はタダ ではなに 
も 教えて くれないので、 アイテムのお 
守り を 見せてから、 話しかけ てね。 こ 

の ゲーム は 一応 R  P G の 要素 も あるの 
で、 バイ キン を 何度も 倒して、 4〜5 
皆ぐ らいに レ ベル を 上げて おこう。 
そうすれば、 弱し 嶺に 出会って 逃げら 
れ なくなっても、 負ける こと 力 《少なく 
なる はず だ。 また、 レベルが ひとつ 上 
がる ごと に ゲームの ヒン 卜 を 教えて く 
れ るよう になる ので、 少し 面倒で もレ 
ベル ァ ッ プ だけ は ちゃんと やって おい 
たほう 力く いい。 ちなみに、 バイ キン を 
30 匹ぐ らい やっつければ、 ひとつ レべ 
ルが 上がる ぞ。 


會ロ ムスの 神木に 貼って あ 

あると ころに 貼りつ ける と 


あま り 相手に しないよう 


會と ある 木に あると ころで 取った ァレ 
を 貼りつ ける と、 ^架かる の だ。 


L  I00 円 玉 
M みほさん 
N もちこ 
0 リール 撒 


A 


> タンの 町 


：-<；«< 


WBBifBBM 

( \J 

1  ^^、し 

I-  Jfcrk い *Mf、、  AT 

『タバコ を 吸う 変^/ 
二した のと 同じ 二と を I 


會 5TF-<7) 大ゥソ つき/ タヌ キのホ 

ン 太- コ イツの 話 は 絶 幼 言 用す るな 


スライム 原 田の 


ァ ド ベンチャー ゲームに 挑戦〃 


はかならず 持って いこう。 ライター を 写真で 紹介して あるので、 マップと 照 
手に入れ るに は、 ゥサギ に 話しかけた らし 合わせて 見つけて 欲しい。 あと、 
ときの 要領で、 ある 動物に 話しかけて 人間に 話しかける とき は、 女の子に ィ匕 
みょうね （タバコ を 吸って るャッ だよ)。 ける こと を 忘れない ようにね。 「^1 つ 
骨と 愛情に ついては、 手に入る 場所 を て も 鳥に 化けて はダメ だよ。 

>>->«»^>»>-»)<»)-»»>-)>»>»^,»»>  >»»-»)»  tfo>  »•> 


麵キ ツネ サカキ の 木。 昼 は 木の実、 夜 
は 木の葉 を 落とす。 

零 二 C7X; 、たり C7V 、ン ター。 れ はタヌ キ 

カイ 匕け たニセ モノ。 どこ 力 うかな？ 


アイテムで 重要な もの は、 洞窟 を 明 
るく する ライターと、 骨、 ^1*  (ハー 
ト） の 3 つ。 ク ストの 山 を 越える とき 

リエ ジの 林と 

シ ti レのネ す 

A シカ 

B キ ツネ サカキ 
C えりさん 
D 馬 
E 白へ ビ 
F 牛 

G 才 才力 ミ 
H 犬 
I サル 

J カギ のかかった 小屋 
K ハチの 巣 
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ば 


F 

E 


リ： ts;^ 林と 

シ ビルの ネ す 

めん どくさい';^ g を 抜ける と、 リエ 
ジの 林に でる。 まず は、 シカを 探して 
話 を 聞く こと。 白へ ビを 見つけた ら 、 
木の葉 を むりやり 食べさせて みょう。 

この ゲーム は、 ひとつの コマンド を 4 
~  5 回 繰り返さな いと ダメ な こ と が 多 
いので^^ しょう。 各 シーンに はかな 
らずキ ツネ サカキ の 木 力せ えてい るの 
で、 木の葉が なくなったら 夜になる の 
を 待って 取りに いこう。 もしな 力、 つた 
ら、 何度も-;^ S を 出たり 入ったり して 
いると、 そのうち 手に入る よ。 
^にいる 馬 は緙^ b 刀って やる と、 


リ ール琳 土に 入る ための 呪文 を 教えて 
くれる。 辑 を 切る ハサ ミは カギ のか か 
つた 小屋の 中に ある。 その カギ は、 ど 
こかに ある 100 円 玉 を 拾って 自動 販売 
機で 電池 を 買い、 それ を ある 女の子に 
見せる と 手に入る はず だ。 ハサ ミを取 
ると き はすで に アイテム 力 ^"杯で 持ち 
きれ なくなつ てる 力、 ら、 用の なくなつ 
た カギを 捨てよう ね。 

馬 爐 えて く れる 呪文に は、 人をバ 
力に したよう な もの も あるけ ど、 本当 
にそうい う 呪文な のでち やん と 覚えて 
おこう （ちなみに、 教えて くれる 呪文 
は ゲーム をす る 度に 違う ので、 キミの 
友 だち から 聞いた もの 力 Slffi すると は 
かぎらない ぞ)。 

リール^ く にある 洞窟に は 水 
晶 玉が あるので、 それ もちやん と 取つ 


てから #t 土に いこう。 これでおば あさ 
んギ ツネから、 畠の 直る げをも 
らい、 また 子ギ ツネが いま どこに いる 
の 力、 教えて もらえる ようになる。 まず 
はこ こまで きた 人 「ゴ クロウ サン」 で 

バース 練と 

シ タンの 町 

バース 峠 は、 雪才 才力 ミの 魔力で あ 
たり一^ 景色に なって いる。 こんな 
とこ T (ま、 夜に なっても 寝る ことが で 
きないので、 洞窟の 出口 近くに ある 木 
を 何度もた たいて、 その 中に 入って み 
よう。 

フク ロウ に 会つ て 重要な 情報 を 教え 
て もらったら、 西の方へ ドン ドン 進ん 


でい こう。 そこにい る ハンター は、 女 
の 子に 化けて も 見破られて しまう ので、 
戦う しか その 場 を 切り抜ける 方法 はな 
い。 逃げたり しないて 趟 うと、 クマが 
し をして くれ るんだ （ただし、 愛 
情 を あげた だけ …… )。 これで、 も 
う 鳥に 化けて も 殺さ れる こと がな く な 
るので、 飛んで 川 を 越えて シ タンの 町 
に 

あと は、 子ギ ツネの いる^^に いつ 
て ネズミ から I  D カード を もらい、 病 
院に 入れば 長し 、旅 は 大詰めに 入る わけ 
だ。 どう すれば ネズミ に 会って I  D 力 
ードを もらえる か は、 キミた ち 自身で 
考えて ね。 キミなら できる はず。 ネズ 
ミは 一度 出て きたら、 もう 二度と は 現 
れな いので、 注意が' JZ 、要 だぞ。 


會 この 洞窟 は、 一度 迷う とわけ がわ か  食 洞窟の 中に も 敵が いる コ イツ は 弱  食 リエ ジの 4 

ら なくなって しまう ぞ。  し 、のて^ If して しまおう..  の 話 を M こ - 


會 犬さん は戰 つて i 

ない。 あそこで 拾 
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洞窟 を 抜ける と 雪国？ 


I 


u 


1 

MAZE  4 

： くな^ c《k ベな 《ベ 


一  ^JtJ_ 

m 


z 

A 

M 


倉 年寄りの クマさん だ., 「子 ギッ ネ が 病  會 洞窟め 出 口 
気」 といえば 通して くれる  辺りて 难~^ 


會女の 子に 化けても 見破られて しまう  食 轉完(7^ にきて、 ある こと を 何度も 

逃げずに 戦って みょう,  すれば ネズミ さん 亡 澄 場す るの だ 


HW»-»>»-»5»-»»>->^»-»)^»> 


A 
B 
C 
D 
E 


キナシ サイクリング 
タカ イザイ クリング 
通りすがりの 少女 A 
さとみさん 
ジーク 病院の 裏 
ジーク 病院の 入口 


シ タンの 町 

：«<<*««< - <««*««<-<^^^  、  *  ^^"<べ<«" 《"や «< や «< ベ 《"- く 《《ベ 《< も ««<-<«««««-<««-C««-«<«-«W 

w         w        w  ；  /y  メノ/ ズ， 

Tp^v 琴 

《《(《《"《ベタく^! ベ t 

  食 子ギ ツネの いる 部屋の 前,. もうこ こまで くれば、 終わった も 

t やっと 繊ク 

、'おまつて、 月 


I  D カー 
二 入れる 


會^^ に は、 あの マリさん がいる 今 
回 は ゲームに は 少し も 肺 系がない 


• この ゲームに 関する お問い合わせ 先 （株) マイクロ キャビン 
〒51 0 三重県 四 曰 市 市 安島 2-9-1 2  O0593  (51 ) 6482 
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、/ 


\、 


龠^ 本部に 戻る と、 おい どんが 

いままで のこと を まとめて くれる 


食 BGM 力 巧 月 るくな つて、 び よん 子 

力 澄 場： 敝 にも いろいろ M こうね: 


食コン 太の 部屋に 入って、 し 
つかり 証拠 品 を 見つけよう， 


• こ M —厶に nr るお 問い 合^ t (株) XI： ックス 

新 宿 アイリス ビル 7F  003(366)4345 


峰搜査 本部で コン太 を 取り 

調べて いる 持って いる 車 
について 調べて みょう 


まお 


2. 

3. 

し ふへ さ. 

4. 

6  . 

おせ さ 

7. 

i)  f まわ、 す 

8  • 

V* 

I'J 

二. でし 'さめ ク 


t ち 'だ3^ し' < れ. 
おおた' 'だし れ^ : すく. 


スライム 原 田の 


tartly 


ァ ド ベンチャー ゲームに t«!K〃 


會? 事^ 第 I 発^、 コ コン- 會！^ W に はたく さんの lilfcg^ 纛害 斎て  1 ま 金 /1 [も 見つけて お 二う 食 トロ ホウが 入って 荒らされた 
店 を ffl^ れ、 発見した の だ ？ 残されて いる， ピストル も その ひ ます: ける 二と はで きないけ どれ 宝石店 内,. メモ 力 《 落ちて いる ぞ 
飜 胃 は、 平和な アニマル ラン ドで とつ だ 
g  二 つ た^ A 事件から ス タートす る-. 


最後の ゲーム は、 名作 「ドラ クェ J でお 馴染みの ェニ 
ックス の 新作、 「アニマル ランド 殺人事件」 だ。 これ は、 

エニック ス 初の MSX だけの オリジナル • アド ベンチ 
ヤー ゲーム。 しかし、 登場す るの が 動物 だから、 殺人 
というよりも 「殺 獣」 の ほうが …… ま、 いい か。 


ピツカ ピツカめ 

新作 ゲーム だよ 

ページ も 残り 少なくな り、 ついに 最 
後の i 本と なって しまった。 この 「ァ 

二 マル ランド 羊 事件」 は ■ という 
こと も あり、 今回 は 第 I 章と 2 章の ポ 
ィ ン ト を 簡単に 紹介す ると いう ことで 
勘弁して ね。 

さて、 実際の ゲームの 進行 だけど、 
これ も 例に もれず コ マン ド セレク ト方 
式 を 採用して いる。 な^ &法 は、 
あ る 場所 を 調べて な にか 見つ けたら、 


すかさず "1 ^る」 コマンド を 実行す る 
こと。 また、 各 シーン TII 行で きる コ 
マン ドは、 すべて 試して みるの も 正し 
い^^と いえる ね。 

第 1 章と 第 2 章 だよ 


第 I 章で は^ A 現場 を くまなく 調べ 
よう。 金庫、 紙 きれ、 メモな どが 見つ 
かる はず だ。 （^な もの 力ま つて 
ない と、 捜査本部に はいけ ないから 気 
をつ けて 欲しい な。 

第 2 章で は、 前に 見つけた 鶴 品 か 


ら、 あやしい と 思われる 人物に ついて、 
コンビニエンス ス トァ のび よん 子に 詳 
しく 聞いて みょう。 コン 太の 部屋 を 一 
通り 調べ 終わったら、 今度 は 捜査本部 
に 怪しい 人物 を ふたり 呼び出して、 取 
り 調べ をす るの だ。 この ふたり は、 ぴ 
よん 子 力、 IE 言した 白い 車 を 持って いて、 
金庫 を 開ける ための 番号 を 知っている。 
しかし 「又」 という^ は^なに を 
意味し てるのだろう？ 謎 は 深まる ば 
かりだ。 


為 Jv.  二 

という わけて 

後 は r! 分で 頑張って ね 
この ゲーム も 「餅 沢 誘キ碟 内」 と 
同じように （もう 少し 画 は 凝って い 

るけ どね)、 RPG 編 もで てく る。 さま 
ざまな 謎 を 解いて、 最終 シーンで 起き 
る， の ドン デン 返し を、 ぜひ キミの 
目で 見て 欲しい な。 この ゲーム はた だ 
のァ ド ベンチャー ゲームじゃなくて、 
メッセージ ゲーム だつ たんだ。 という 
こと は、 最終 シーン を 見た キミ だけが 
わかる ことなん だよ。 

この㈱ を 最後 ま T1 売んで く れたキ 
ミ、 どうもありがとう/ これ だけの 
ヒ ン ト が あれば、 かならず どの ゲーム 
もク リアで きる と 思、 う。 みんな、 g 
つて 欲しい な。  V スライム 零 


も い 3  3 

V さ •， し 

r  r  r  r  ？ I. 

人 人 る 一 

、と 0. と ラ す 一 
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お母さん パワーで 攻略 法 は 完璧/ 


最近 は、 MSX を 楽しまれる 主婦の 方が 増えて いま 
す。 MSX は 家族 みんなで 使って こそ 価値の ある もの c 
子供 を さしおいて （7)  MSX に大 熱中の 森 本 泰子さ 
んの お宅 を 訪ねました。 


V 


18 ページの 長編 攻略 法 ^ 

編集部に は、 毎日た くさん のお 便り 

力く きます。 法 や ヒント、 マップな 

ども 力作 力 话 られ てきます。 そんな 中 
で、 ひときわ 目 を ひいた のが、 

子さん の 「悪^ U' ラキ ユラ 攻略 法 Jc 
ワープロで 書かれた 18 ページに わたる 
羅、 という こと もさる ことながら、 
r 二 児の 母」 というの がき わめつ け。 
「M  S  X  2 を 買って から、 一番 無関心 
そうだった 私が と りっかれ てし まい、 
悪^に 関して だけ は、 家中で 一番う 


まくな り、 こんな 手紙 を 害いて しまい 
ました j とのこと。 おじ やまして、 お 
話 をう かがって きました。 

^持ち前の 好奇心で 
なんに でも 卜 ライ J 

おさんの お宅 は、 鎌 お の 八幡宮 
の裹 手に あ リ ま す。 源 頼 朝のお 近 く 
で、 閑静な 住^です。 ご 家族 は、 泰 
子さん と ご主人の 孝 雄さん、 大佑 くん 
(小 5) 、 正臣く に (小 I  ) の 4 人で 
す。 

rMS  X を 買った の は 去年の II 月です c 
長男 も 大きくな つたし、 そろそろ コン 


鎌倉巿 • 森 本泰子 ？ んの巻 


ピュー 夕に 触らせよう、 という 主人の 
提案で 買う ことにしました。 初めから 
フ アミ コ ンは 考えて いませんで したね。 
どれに しょう かと 迷った のです が、 
ちょう ど その 頃、 松 下の A  I が 出た の 
で、 これに 決めました。 主^ (7) 立場 か 
らいうと、 あまり 高い もの はや はり 敬 

遠して しまい ますね。 これは^！ でし 

たので: 長男 は 初め、 少々 不満だった 
よ う です が」 
貢った 当初 は、 ご主人と 大佑 くんが 

メインて ィ 吏って いました。 MSX マガ 
ジン を 読み 始めた の もこの 頃。 こま 人 
が プログラム を 打ち込んで、 大佑 くん 
と 一緒に 楽しむ という パターンでした。 
泰子さ んが 始め られ たきつ かけ は ？ 
「マシン 購入と 同時に、 ハイパー オリ 
ン ピックと 悪^ I ドラキ ユラ を 買った 


んで すが、 悪 自 の ほう は 難しくて、 
全然で きないんで すね。 子供 はでき る 
のに、 自分が でき ない の 力る 海し く て、 
^力、'^ に 行 つてい る 間に 練習 を始 
めました。 そうした らもう、 すっかり 
のめりこんで しまって。 一時期 は、 本 
当に 熱中して、 四六時中 やって いまし 
たね j 

今では、 ^で 一番うまい というの 
は 前述のと おり。 

「もともと *: ^心が とても 強いんで す 
ね。 おもしろ そうだと 思う と、 なんか 
やって みないと 気力、' すまなくて。 ハツ 
チ ワーク やお 菓子 づく り も、 初めは 璲 
躍して いたんです 力、'、 結局 はの めりこ 
ん でしまい ま した」 

泰 子さん の ノ《 ツチ ワーク は;^ 各 的。 
最初に つくった という 作品 は 3  メート 
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ル 四方ぐ らいの 大作で、 雑誌 「婦人 百 
科 J 主催の 展示会で 全国 を まわった こ 
とも あるそう。 

「なんでも、 つくる つてい うの は 好き 
です ね。 だから ゲームと かも、 せっせ 
と 攻略 法 をつ くって しまったり して J 


愈 廊下の 壁 を 飾って いる バッチ ヮ- 
展示会に も 出品され た 力作です 


家の 中 を 移動す る MSX  ( 

今年の I 月に は、 カシオの ワープロ 
ソフ 卜 内蔵 ブリン クも 買いました。 

「ワープロ はもつ はら 私專 用です。 ま 
だ 打つ の は 遅いです 力 〈、 楽しいで すね 
攻略 法の 清書 をした り 、 名刺 をつ く つ 
たり。 料理の レシ ピも 書き込んで、 テ 
—プに セーブして あります。 こうして 
おくと、 友 だち に 教えて あげる とき^.』 
すぐ ブリント でき て 便利です よ 。 皆、 

ワープロなん カイ 吏って いるの!？ と 驚 
きます が」 

泰 子さん が マシン を 使う の は、 も議 
ぱ ら ダイ ニン グキ ッ チ ンの テーブル d 
普段 は 茶の間に ある マシンが、 二のと 
き は キッチンに 移動して きます。 

「M  S  ：< は、 手軽に 持ち運び でき る も 
ころがい いです ね。 g の テレビて ィま 
える し。 あちこち、 ひつ はりだ こです」 

愛用し すぎた のか、 落としたり つま 
づ いたりで、 修理に 入った の も 何度 力、.、 
今 も 力一 トリ ッジの 差し込み 口の 蓋が 
壞れ ています。 

「でもず いぶん 使った から、 もとはと 
れ たね、 といって いるんで すよ」 


會 「おにいちゃん、 力 くんば つて」。 仲良く 
ゲームの 真っ最中。 


r 


プログラムち 製作 中 ^ 

今、 泰 子さん 力く 気に入って いるの は、 
「がんばれ ゴ エモン からく り 道中 j だ 
そう。 攻臣 くんと 腕 を 競いあって いる 

と 力、。 大佑 くん は 「Q バート」 に 熱中 
しています。 

大佑 くん は、 フ ログ ラムに も 取り組 
んで います。 本 や 雑誌で B  AS  I  C の 
勉強 をして、 だんだん わかって きたと 
ころです。 紫^ ^ つた カード ゲームの 
内容 を 参考に、 MS  X 用 ゲーム をつ く 
つてい ます. 

「うまくで きたら、 MS  X マガジンに 


投稿した いな j とのこと。 

大佑 くん も 「悪 M ドラキ ユラ」 が 
得意で、 丸 井の 戸塚 店で デモ 中の ゲー 
ムを やった とき は、 見物人が 山の よう 
にで きて しまったそう。 最後まで いく 
頃に は、 皆 ため息。 店員さん も、 終わ 
る ま で-; i 意に 来られなかった そ う です。 

皆 力く 好きな ゲーム は、 圧倒的に R  P 
G。 シュ一 ティング や アドベンチャー 


拿お 母さんが つくって くれた 手 さげと 裁 
縫 道具 入れ。 さすが。 


會 ゲーム を 始める と、 みんな 集合して し 
まいます 

♦  M マ 力' は ゲーム をす るのに 欠かせ ま せ 

ん。 

に は、 あまり m がない とのこと。 今 
気になって いるの は、 シ ミュレ一 ショ 
ン。 やり 始めたら、 またまた 時間が な 
くな りそうで すね。 

「普通の 家で は、 ゲーム を やりすぎな 
いように、 時間 制限な ど をして います 
よね。 でも 家で は、 私 力 < 率先して やつ 
てし まう ので、 それが できな いんです。 
もっとも マシン は I 台し かないから、 
ひと り 力 < やる 時間 は 限られて いるんで 
すけ どね」 

大佑 くん、 政臣 くん、 いいお 母さん 
でよ かったです ね。 ゲームに プロ グラ 
厶に、 一家で 使って いらっしゃ るお 
さん 久し振りの MS  X ファミリ一 で 
した。 


： 二，" おお i 1|1 


め た" 


華 ヮーフ 口て 1 了ち 出した ぉネ 451 の レ シ t 

二う して まとめて おく と 便利て す— 

螓 ワープロ をす 丁つ の は、 もつ はら ダイ: 

ング キッチンで。 




シリーズ 第 8 弾 

Special  Summer  Vacation  for  You 


MODEL 

早瀬 一家 6 人荣 
PHOTO 

郷 景雄 

COPY 
立 花 あけみ 


わ 一い/ 夏 だ、 夏 だ/ みんな も 「も 一い- 
くつ 寝る と 夏休み 一」 つて 感じ かな 。さあ、 
今月 は1" A V パラダイス」 で、 楽しく サマ- 


ノ \： ケーシ ヨン しょうぜ、 な〜 んて: tQo 
とにかく、 夏に は 絶対 海に 行 さたい/ 海 
に 行かない と 夏 じ やない/ と ゆ〜 わけで、 
ロケ 隊 は^と 出発 0 今月 は 海 を 舞台に お 
まります よ 〜o 


須^ D だ 

みなさ 〜ん、 はい、 お 待たせし まし 
た。 今月 は 先月 号で お知らせした とお 
り、 夏 似 傲 |顺 と ゆ ~ ことで、 な 

〜んと 「AV ノ、。 ラダ イス」 始まって 以 
来の、 ま9 名、 車 3 台 連ねての 大規 
數 ロケ 隊を 編成。 千^ 7) 九十 理 に 
て大 ロケーション を^ しました （や 
つたね/)。 

さて、 今月 は どんな スト一 リー 力、' 展 
^る やら。 持ち前の いきあたり ばつ 


た り の' 性 格 力 飛び出 したりし て、 予定 
もな にもあった もんじ やない。 まず は 
毎度お 馴染み、 スケジュール のお^、 
ら 始まります。 

お 天 雇くて 
困った ょラ 

いや〜、 まいった、 まいった。 気分 
はすつ かり 夏 だとい うのに、 なんだい 
つたい これ は。 まったくつ いてない と 
ゆ〜 力、、 なんと ゆ〜 か。 ■ のな ごり 
だか、 台風の 影攀 だかなん だ 力、 知らな 
いけど、 纷刀 ロケ を 予定して いた 曰 は 
どんより した 暴り で アウト。 ラ; # 日に 
していた 翌日 も、 晴れて はくれ なかつ 

た。 わ ~ん （午後 3, ぎて 晴れても、 
しょ〜 がない のよ ね)。 

と ゆ 〜わけで、 すでに スケジュール 
はぐち やぐち や。 ロケ は I 週 阳恍 の 土 
曜日に 延期。 ところ 力く、 これ また ツイ 
てない/ 目 した 当日 もお 天気 はぐ 
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ずつき 気味。 わ ~、  4 ど ~ な つてん 

の。 もう、 ここ I 週 「^7)阳1 何度 177 
(テン キ ニナ レナ レ） に 電話した こと 
か。 まだ ロケに も 行って ない のに、 い 
いか げん 疲れて きたよ〜/ 

とかなん とかいつ てるう ちに、 翌日 
の 日曜日 は奇, に 快晴。 スタッフ 一 
同 ホッと 胸 を なでおろ したので あり ま 
した。 なんとい つても 日曜日 は、 ラス 
卜 チャンスだった もん れ この 日 力 徵 
目 だったら ど〜 しょ 〜力、、 ^^者の 胸 
のうち は喑 かった の だよ。 ホン 卜、 も 

しこの 日 力、'^ n なかったら、 今月 号で 
は みんなに 会えなかった、 いや 会わせ 
る 顔がなかった かも しれない よ。 

^"厶 ヮ "^は 
湖 だよ 

よ 力、 つた、 よ 力、 つたと いってる うち 
に、 話 は 変わって しまいます 力 ^ 今 
回の よ う にお 天 かった り して、 


スケジュールが ぐちゃ ぐちゃに なった 

% ^に は、 スタッフ や キャスト f^C7) 電 

mmm  (なんか、 づ^^ みたい ね)、 
二れ 力 <~番 てす。 早い 言 s^、 チーム ヮ 
ーク。 なんとい つても これ 力し 番 Z 

ロケに 行く となれば、 スタッフ だつ 
て キャス ト だって それなりに 胃が あ 

るし、 まして みんな M><7)ipli だって あ 

るよ ね〜。 それに ロケ 先 カザ 葉と なる 
と、 出発時間 は 早朝と 相場が 決まって 
いるから （早く 出発 しないと 道 も 混む 
の だ) 、 当日の 連絡で は 間に合わない。 
すべて は、 前日の^！ ^てう 夬 まって 
しまう の だ。 

ず〜 つと 前に も 話した とおり、 mi 舌 
^^は マメ に、 紫 早く、  jet にやろう 
*3Lo ちょっと でも 手違い 力、' あると もう 
^  ロケ は 延期な のに、 だれかが 待 
ち 合わせ 場所で 延々 と 待って る、 な〜 
ん てこと にもな り かねないの だ。 そう 
なったら 最悪 ^ それに、 そんな こと や 


つてる ようで は、 力、 なり ダ サイ。 

と ゆ〜 わけで、 今回 はお 天気に はか 
なり 悩まされた けど、 ^^は バッチ 
リ ./ スムーズだった の だ。 それでつ 
くづく 思った の だけど、 やっぱり スタ 
ッフと キャス 卜の チームワークって 大 

切 だよ ね とはいっても、 前日の、 ロケ 

を、 MfT るか ど〜 力、 の 判断って、 けつ 

こう 大変だった よ。 


いざ、 m^o 

前置き はこの く らいに して、 「A  V ノ、。 
ラダ イス」 ロケ 隊は、 いざ 千^ 7) 九十 
； ^に 向かって 出発。 スタッフ は 眠い 
目 を こすりつつ、 AM7  :00( こ 六; 
合。 キャスト と は AM  8  ：  00 に、 途中の 
サービス ェ リ ァで 落ち合つ たの だ。 


0 
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k ま屬 

ルーフに サーフボード を 乗せ、 海へ 続く 八ィ ウェイ を 一台の 車が 疾走して いく 


今月 は、 何度もい うよう だけど、 夏 
# 特 朔论 画と ゆ〜 ことで、 コ ンセプ 
トは 夏、 モチーフ は サーフィンし そう、 
サーフィン を 撮りに いったの だ。 夏 を 
象财 るの はなん といっても 海、 海と 
いえば サーフィンな〜 んて、 おしゃれ 
じ やない。 気分 は 「ビッグ *ゥ ェンズ 
デ一 j だったり して、 あは は. 

な〜 ん ていっても、 サーフィンに モ 
チーフ を 決めた の も、 これ またい き あ 
たりば つたり も イイと ころ。 たまたま 

M マガの 編集部 内で、 サーフィン を や 
つてい る 人 を 知って ると ゆ〜 話が 出た 
だけで、 「それでい こう/」 と短繊 に 
話が 決まった の だ。 今回の ロケに はこ 
の ページの 担当の K 氏 も 特別 した 
りして、 なかなか にぎやかな 顔ぶれ。 
キャス ト 6 人って いうの も、 空前の 人 
数だった りして （いかに 日頃 地味に や 
つてる かわかる でし よ )。 お 識者 はすつ 
かり は りきつ ちゃった よ〜/ 


m/  i»mhb で 

9W> てみ ました 

とかなん とか 大騒ぎしつつ、 車 3 台 
は 一路、 千 葉の 九十^へ。 今回 は 車 
力、 らの 移動 ま驟な 〜んて やって みたり 
してね。 前から 一度 やって みたかった 
の だけど、 なかな 力 、齡 がな く てで き 
なかった の だ, - では、 ちょいと 移動 撮 
影のお 話 を, 

移動 胃 は 車 さ え あれば 力 ンタ ンに 
できて しまう。 ただ ドラ イノく 一と カメ 
ラマン を 兼ねる こと はでき ないから、 
その へんは 気をつけ てね （あた り まえ 
か)。 今回の^ 1*》 は、 サーフボード 

を^ irr 走る 車 （キャス ト 力く 乗った 車） 
を 追つ かけました。 そう、 サービス ェ 
リアで キャス 卜と 落ち合った 時^、 ら、 
ネ膨は 始まって いたの だ。 

ひと 口て 移 顿膨 といっても、 これ 
がまた けっこう 難しい。 例えば、 車が 


フレームインして フレー 厶ァゥ 卜する 
シーン を 胃す る ％^、 どうす る 力、。 
まず、 被写体と なる 車より 先 を、 き 
隊の車 は カメラ を スタンバイして 走つ 
ていきます、. そして 次第に スピード を 
落として いって、 被写体と なる 車に 追 
い 抜かせます：. その 瞬間 を g く キヤ 


ツチ すれば、 被写体 は フレームアウト 
してる はず. 

, ただし 道の 幅 力、' 狭い と、 カメラと 被 
写 体と の 「^« がと れず、 ショット 
サイズが アップす ぎて、 被写体 か， 固 
内に 収ま ら なかった りします。 道の 幅 
力 《広くて、 上 嫩 的^! 量の 少ない とき 
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翁 o 


- * 


に 試して みて: f3o  —^fsli 重え ると 事故 
にもな りかね ないから、 十分 気をつけ 
ましょう c 

あと は、 スタッフと キャスト 間の 呼 

eSo これ は 大切です よ〜。 カメラマン 
と ドライバ一 の to も 大切 だし、 す 驟 
している 車と 被写体と なって いる 車の、 

ドラ イノ、' 一 同士の n« も 合って ない と、 

グッ ド • タイミング は 生まれません。 
トラ ンシ一 ノ ヽ' 一で も 持つ て し 、れ ばノ  く ッ 

チリなん だろう けど tic なにもない 場 

合 は、 喑 黙の 了脉 これし かない./ 
よくい われて いる 言葉で ゆ〜 と 「あ、 
うんの 呼吸」、 これです よ、 これ。 まあ、 

- 種の テレパシーみ たいな もんだ t3o 

りが 

して またよ 

ノ、 ィ、 移動 胃 は 一応 0  K。 そろ そ 

ろ^ 香り 力く してきた よ。 二度 ある こ 
と は 三度 あるな 〜ん て、 お 天 勤锡 く 


て 胃 を 何度 も]^ し た なんて 喷 みた 
い。 ホン トーに すつ ごく イイお 天気な 
ん だから あ。 ま るで 絵に 描いた よ う な 

夏 (7>~ 日って 感じ。 なかなか ドライブ 

も 彌 で、 ふん ふん、 気分 は 片岡義 男 
しちやい そう。 
わ あ、 海が 見えて きた。 ハイ、 みな 
さん。 これ 力、'、 かの 有名な 九十 九 里で 
すよ〜。 1^1 鄉皆 では、 ロケ 先 を どこ 
にしよう かずい ぶん 迷つ たの だけ ど、 

九 十九 里に して JEM だった みたい （候 


補に は湘南 もの ぼって いたの 
だ)。 道 もす いてる し、 人も少 
ない。 しかも 海が キ レイと、 

3 解 そろってい るので、 九十 九 里に 

決めた の だけど: f3o 

はい、 めでたく 無事に ロケ 先へ と 到 
着。 わ あ、 海 だ 海 だ./ ィ SA 的な 話に 
なって しまう けど、 私に とって は 一年 
ぶりの 夏の ミ氣 情けない ことに、 あい 
力、 わらず 仕事に あけ く れる 毎日 を 送つ 
ていた^ # は、 すっかり はしゃいで 


しまったよ。 何度 海 を 見たい と 思った 
こと 力、 …一 （わつ、 く らい/ )。 

都会の 真っ只中での 生活 もけ つ 二う 
好きだけ ど、 やっぱり 海 はいい。 使い 
古された 言葉 だけど、 心 力 、'洗 われる み 
たいだった。 みんな もサ マーハ' ケーシ 
ヨン は、 , にミ 毎に 行って: fa« そのと 
きに は ビデ 才力 メラ を 持って いったり 
すると、1" A  V パラダイス」 しちやう か 
も: too いけない、 いけない、 話 力^ it 
に それて しまった。 ^ に 戻し ま〜 す。 

はい、 

» スタート/ 

目 隱 に 着いた 「AV ノ、。 ラダ イス j 
ロケ 隊は、 スタッフ、 キャスト 間で 具 
に、 どこて 胃す る 力、、 キャスト 
に はなに をして 欲しい か などなど、 簡 
単に 打ち合わせ をす ませ、 それぞれが 


スタンバイに 入った よ。 準備 力 突 了し 
たら、 すぐに t 蘇^^ なの だ。 

「みんな、 スタンバイ 0K かな？」 

「は ~ い、 0  K で〜 す./」 
と ゆ 〜わけて^ スタート。 サ ーフィ 
ンを 撮る にあたって、 カメラ は 防波堤 
の 突端に セット。 と ゆ〜 の も、 カメラ 
の ズーム は 限られて いるから、 できる 
だけ 被写体に 近づきたい。 それに、 力 


メラ を 高い ィ ±S に セット しないと、 波 
で 被写体 か 71 れて しまう。 それに、 波 
打ち 際に セ ット すると、 feK で が 
ダメ になる しね to 

いや あ、 動物園に 引き続き、 サーフ 
インの 捐影 もけ つこう 大変/  ロケに 
行く といろ いろな 阳1 にぶつ かってし 
まう。 でも、 それ を 乗り越えて こそ、 
作品 は 生まれ るんだろう: feo きっと。 


職 を 
しま〜 す 

などと のん 気な こと をい つてる うち 
に、 ま た 新たな 『^にぶつ かつ てし ま 
つた。 なんと 今め 胃 場所で は、 イイ 
波が こ ない./ と ゆ 〜こと がわ かつ た 
の だ。 ウィン ド' サーフ ィ ンはノ 、'ッ チ リ 
撮れた の だけど、 サーフィンの 方 は 今 
いち。 そこで また スタッフと キャス 卜が 
一堂に 会し、 ミーティングしたり して。 

あ〜 でもない、 こ〜 でもない、 と 打 
,を冑 した 結果、 , 場所 を 移動 
する ことに^:。 とりあえず カメラ は 
ひととおり まわして いるから、 引き 上 
げても 0K。 と ゆ〜 ことで、 ロケ 隊は 
途中で サーフ • シ ョ ップの 撮影 を 軽く 

すませ、 お を はさんで一 川へ。 
み に な! U 1 1 つてし つてる かな？ ほ 


ら、 「鴨 川シ一 ワールド」 つて あるじ や 
ない。 あの あたりです。 午前中のまで 
場所から は、 約 I 時間 半って と ころ か 
な。 不覚に も «^ は、 憤れない 早 起 
きをした せい 力、、 移動 中 はお 昼寝 をし 
て しまったよ （ごめんな さ〜 い)。 目が 
覚める と、 もう 次の^^ 場所に 着いて 
いたりして あは は。 

けっこう 移動 は 大変だった けど （自 
分 は 寝て たくせに …… )、 いや〜、 やつ 
ばりきて みる もんだ ね〜。 同じ 海で も 
最初の 場所よ り 全然 キ レイ f なんと 
いっても^^) う。 とにかく 青い 
の、 ブルーな の。 砂" 浜がず ~ つと 続い 
てて、 きに は 水冑が 見えて、 水平 
線の 上に は 果て し な く 青空 力 <広 がつ て 

て、 う ~ ん、 絵になる 風景でした。 
それに、 このへん は膨 永^ iBfe 区 だ 

から、 泳いで いる 人 はいない の だ。 そ 


のか わり 波が かなり あるので、 サーフ 
イン 向き。 車に サーフボード を 乗つ け 
てきて る 人 も かなりい たよ。 そんな わ 
けで、 こ こ では サーフ ィ ンを 中心に 撮 
影。 ただし、 手頃な 腿 場所が なかつ 

たので、 こ 〜なったら HP がダメ にな 
つても しょ 〜がない./ と あき ら めて、 
波打ち際 ギ リ ギリに カメラ を セットし 
ました。 

今度 は サーフィンの 方 を バッチ リ。 
被写体 も いっぱい あるし まで 
足 をのば した 甲斐が あつたよ。 あと 海 
力、' とても キ レイな ので、 海 も 長 回しし 
て しまったの だ。 

'したの だ 

PM4.'0(X 胃 はすべ て 終了。 まだ 
サーフィン をして いる キャス ト のみん 
なを 残して、 スタッフ は 一路^: へ。 
帰り はめち やくち やれで、 死にそう 


だった けどね （ドラ イノ、 * 一 を やってく 
れた 担当の K さん、 ど ~ も お疲れさ ま)。 
私 はとい えば、 はしゃぎ すぎた せいか、 
すっかり 疲れ果てて、 またぐ ~ぐ~ 寝 
ておりました。 なさけない …… 。 

六本 木に 着いた の は PM8:00。 もう 
すっかり 夜だった の だ。 いかに 道が 混 
ん でいた かわかる でしよ。1" A  V パ ラダ 
イス」 ロケ 隊は六 才^: にて 解 養 t スタ 
ッフ 一同、 疲れて へとへとだった けど、 
こ〜 ゆ〜 の はやつ ばり 心地よ い 疲れな 
のか も れ スタッフの みなさん、 ホン 
トーに どうもお 疲れさ までした。 それ 
力、 ら、 快く 協力して くれた キャストの 
みなさん にも、 心からの^ を/ 

ひと 足早い Summer 
Vacation でありました 

いろんな ことがあった けど、 ハツ ピ 

一な 夏 (7> "日 で した。 ひと 足早し ゝ S um 
mer  Vacation …一 滅者は 仕事に 力、 


二つけ て、 海に 行って しまつ 
たぞ （やった ね/)。 

ロケ を ひとつの 作品に まと 
めて みたら、 こ贺 のよう なス 
トー リー 力せ まれました。 一 
応、 気^ (ま 「ビッグ' ゥェン 
ズデ 一」 だったり してね。 ビ 
ジ ユア ソ U7) 方 も、 ちゃ ~ん と 
見て おくれ〜/ あつ、 BG 
M はク リス • レアの 「オン • 
ザ' ビーチ」 あたり かな。 

と ゆ〜 わけで、 今月の 「A 
V パラダイス」 はもう おしま 
い。 来月 号 はちよ つと 趣向 を 
変えて、 新たな 企画で お届け 
しま〜 す。 詳^ 8 はま だヒ • ミ 
• ッ。 見ての お楽しみで すよ 
~。 では 今月 は 二れ にて。 バ 
イノ、'〜 ィ./ みんな も、 Happy 
な Summer  Vacation を 送って 


^^ゆ ま - -' ひ: .'. , 、.:ズ:に^?^サ ミ ： ふ、、. ク ^yAf. 


連載 第 8 回 
実験 システム、 アスキー ネ 
ッ卜 pes の 終了 を 記念し 
てゾ PCS —刻 j と 題され 
る バー ティが 開催され た。 
蕾 段 あまり 顔を合わせない 
ネッ卜 ワーカー たちが 一堂 
に 会した、 画期的な パー テ 
ィ。 参加で さなかった 人た 
ちに、 この 熱気 をお 届けし 
ょラ / 


P C S フェア ウエルバ一 ティ 「PC 
S —刻」 は、 純粋に ユーザ一 たちの 力 
て 営され た。 発^ A は、 S  F.  S  I 
G のシグ オペ、 SHO さん。 PCS の 
中で も、 最も アクティブな; 舌 動 をして 
いる SF.  S  I  G だが、 その ハ°ヮ 一は 
シグ 内に と どまる ものではなかった よ 
うだ。 

「P  C S の 終了 を 記念して パーティ を 
開こう./ _1。  S  H  0 さ んの 呼びかけ 力、'、 
ネ ッ ト のポ一 ド 上に 現れた の は 4 月 上 
旬の こと。 ""^に パーティ を 運営して 
くれる 仲間 を 募り、 ミーティングが 開 
かれた。 日時、 場所、 会費 等 を 決め、 


っィ& ず、 w カマ^ 7^； 


秦翁 • 


再び 内容 を ボス 卜。 今度 は、 # ^の 呼 
びかけ だ。 

PC  S の 長期 メンテナンスに ぶっか 

つたこと もあって、 #i 口 者の 集まり は 
初め 嫩、 つた 力、'、 後半に なって 急増。 
最終的に 100 人 を 超す メ ン バーが 集ま 
つた。 各シグ にあて て、 まめに ァ一テ 
ィ クル を ボス 卜 したの が 効力 を 発揮し 
たよう だ。 

当日 は、 6 時 前から 続々 と 人力 壤ま 

つてき た。 ^[寸 で、 ハンドル 名と 活躍 
している シグ名 力、' 害 かれた 名札 を も ら 
つて、 いざ 会場へ。 名前 はよ く 知って 
いても、 顔 は 知らない 人ば かりなので、 


名ネ しの 果たす' ィ 魏 は 大きい。 「あ、 あな 

たでした か!？」 という 声が あちこちで 
上がる。 

S  H  0 さんの, と 牵淋で パーティ 
は スタート。 楽しい おしゃべりの 合間 
に、 スピーチ 力く 入って、 ネ を 食べる 
ひま もない ほどの 盛り上がり。 ァスキ 
-ネッ ト 運営の 責任者、 宮 11^1 もス 

ピーチ を。 「皆さんが N  T  T に 支払った 
mi 辞せ は^で"^ 意 数千 万円に な り 
ます」 に は、 一同 「え一 つ /././」 と 絶 
叫。 シグ オペの 紹介と 一言 スピーチ も 
あって、 後半ます ます 盛り上がった。 

普段 は 顔 を 会わせられない 人た ち と . 

•  ノ 《一 ティ 赚に大 L  、に魏 して くれ 
た 安田 さ ん。 ネ ッ ト の 中の 有名人です。 


こんなに 楽し く パーティが でき るの は 
ネットワーカー ならでは のこと。 シグ 
ごとの ミー ティ ング はやって いても、 
この 日の よう に:^ (7) 人が 一堂に 集 ま 
るの は 初めての こと だ。 

閉会に なっても、 皆 まだ 話し 足りな ： 
そう。 何人かず つの グループ にわかれ 
て、 それぞれ 二次会に 散って いった。 
こんなに 楽しい パーティなら、 何度で 
もやりたい。 新 PCS になっても、 ま 
た 集まれる といい な。 幹事の 皆さん、 
ご苦労さまでした。 ネッ 卜 を やって て 
よかった./ と 心からい える ひと 時で 
した。 
は | 


' ァ 


•5 月 9 曰 


顯謎 


蕾 段 はネッ 卜で しか 知らない 人た ち。 « を 合わせ 
るの は 初めてで も、 すぐ 話に 入れて しまいます。 


锢 現役 ノ  、'リ ノ  、' リ の 声優 マ コ ノスケさん 
は、 余興で ガッチ ヤマンの 声 を やって 
く れま した。 


；ほ 


攀 中高生 も 負けて いない ゾ。 亀 仙人 くん (左） と MA  A' 
0  く ん。 亀 仙人 く んは M  S  X の ユーザー だって/ 


辠 ビデオ かついで、 内 をく まなく 

膨。 記^ r べき パーティです ものね。 


tiE^ (？) で 

登場した の は 
W  A  N  I さん。 


で 出席して く れ たの は、 辻 バー ド 
さんと 琴 絵さん。 もちろん ふたりとも 
ネッ ト ワーカー てす。 


蜂パソ コ ン ill 言と ヮ一ブ 口 機能; 

ンに ri ち 出した、 パナソ ニックく 


micro 
computer 

5HOUU 

B7 


5 月 20 曰から 23 曰に かけて、 東京 • 平和 島の 
流通 センターで 行われた 1 "マイクロ コンビ ュ 
一夕 ショウ' 87 j を レポ 一 卜する。 パー ソナ 
ル • コミュニケーション • ツールと して、 パ 
ソ コ ン通 僂の 分野で もク 口 ーズァ ッ ブ されて 
さた MSX は、 どんな かたちで テモ されて い 
るの だろ ラか。 


MSX 力 ? ポクら の クー ノレに 進化す る 

REPORT 


ラインアップ 充実の A1 コンポ を ひつ さげて 

/K ナソ ニックが やって きた 


A1 ワープロ 講習会 


パナソ ニックの ブースで まず 目に 入 

つてく るの は、 A  I ワープロに 取り組 
む、 おじさん たちの 姿 だ。 A  I ワープ 

口 は、 もう 矢 n つてる ね？ プリンター 
体 式の ュニッ トを スロッ 卜に セッ 卜 し 

たら、 MSX  2 マシンが ヮ一 プロに 変 
身。 例の A  I の コンポの 一員 だ。 

ここで は、 れ で 模範 操作 をす る 
コンパニオン を 囲んで 指導 を 受けな が 

ら、 a  I ワープロ を 実際に^ r ると 
いう 仕組み。 オフィス では ワープロ 専 
用 機 を 見なれ たサラ リ 一マ ン たち も、 

M  SX 版の ワープロ は 勝手 力 SI う ら し 
くて、 なんだか 操作が ぎこちない。 ま 
だまた、 MSX の ワープロ 攒能 につい 
て も 半ィ言 #M らし いんだ。 

ところ 力 4 り 操作 を 終えて、 プリ 
ンタ から 打ち出される: » を 見る と、 
みんなの ようす は 一変。 その 品質の 高 
さに 驚いて いた。 遅れて るな あ。 最後 
に コ ンノ 、'二 ォ ン から 修了証 を もらって、 


おじさん たち は 満足そう。 これで、 M 
S  X ユーザー がまた 増える かもしれ な 
い^ 

ワープロ 講座の わきで は、 モデム 力 
一 卜 リッジ 「FS-CM820j を 使って、 
ザ • リンクスに アクセス。 なんと、 ネ 
ット ワーク を 利用 し た ゲーム 大会が 開 
かれて いた。 知って る ？ ザ • リ ンク 

ス から ダウンロードして #iirr る、 a 


I グランプリ という ネッ トヮ一 クゲ一 
厶が あるんだ よ。 

！  MSX で 本格 ビ テオ 編集が/  | 

A  I コンポの 新 M が これ。 その 名 
も A  I テロ ッパ だ。 これ は、 ま 寺ち の 
ビデオ • に 接続して、 ^重の ビデオ 
編集 を こ なす 新^なん だ。 


たとえば、 の ビデオに タイ 
トル を 入れたり、 自^ B 央画の キャスト 
を テロ ッ プに し て «Jb を 流 したりす 
る こと も 可 貪 匕 簡単な C  G を 作って ビ 
デォ刚 象と 合成したり、 好きな タレン 
卜 の 隣に 自分の fl« 会 を わ りこ ま せた 
り、 な〜 ん てこと もで き るんだ。 

操作 も 簡単で、 すべて 翻と 対話 形 
式で 0K。 たとえば テロップ ならば、 
文字の 色 や 形 を 選んで、 ワープロの 要 
領で 文章 を 入力、 流す 方法 や 場所 を 指 
定 してやれ ばいい。 

もちろん マウス ゃジ ョ ィハ °ッ ド でも 
操作が でき るし、 イラスト ィ乍 成に 便利 
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纖 


mi 


ジャガー 5、 ついに 登場 《 
八ド ソン 


A1 コンポに シン セが 加入/ 


食 初 登場の A  I シ ンセ。 tm<D  MSX- 
Audio を 製品 ィ 匕した もので、 FM 音源 
に 迫る カタログ データ を 示して いる。 

な イメージ スキャナ も 接 Jf^I 能 だ。 こ 
れま では、 機材が 高価で 手が でな かつ 
た；^ 的 ビデオ 作品 編集 も、 この ュニ 
ッ 卜のお かげで 身近な ものに なりそう 

だ t3o 

零 雷 モデムで 「ザ • リンクス j に ァクセ 
ス,、 ゲーム だってで きち やうの だ。 


もう ひとつの A  I コンポの^ M は、 
この A  I シン セ。 もちろん A  I コンポ 
共通の デザィ ン を 持つ ュニ ット を、 ス 

ロッ 卜に セッ ト して 使う もの だ。 mm 
に 表示され る スィッチ や キーボード を 

文指 舌 形式て ると、 A  I を シン セ 

サイ ザと して 報に #f 乍り 力  < 楽しめる。 
今までの 専用 シンセサイザ では、 この 
^ り の 趣呈か m しかつ たわけ だけ ど、 

A  I シン セ なら 初心者で も 安心 だ tao 

こうして できた 音に は、 来場者 もみ〜 

ん なびつ く り。 65fg の 多彩な 音源が 
使える t リズム や ベース ライン をィ寸 
ける こと も 0K だ。 別売り の專用 キー 
ボード も 登場の 予定。 A  I コンポの 世 
界は、 どこまで 広が るんだろう？ 


は 駅舎 を Si に 持ち込んだ 


うん？ こんなと ころに 駅が ある/ 
と 思つ たの は、 g ノ ヽデノ ヽデ の/ ヽ ド ソ 
ン ブース。 まるで 高原の 駅 を そのまま 
^に 運び こんだ みたいだ。 中にはち 
やん と 待合室が あったり、 出札口が あ 
つたり する。 出札口で は パンフレット 
を 渡して くれる し、 コンパニオンのお 
姉さんた ち は、 駅員さん のコス チュー 
ム という^^り だ。 なんだか 夏休み 
を^^ りして、 避暑地に 遊びに きた 気 


さ ん のか つこう をした コンパニオン 
も 登場。 ユニーク な ブースの/  、 ド ソ ンだ。 

零 今 ひそかな ブーム を 巻き起こす ァク ティ 
, ーシ ヨン。 ジャガー 5 を デモ, 


分に なって しまう。 

ここで は、 M マガ 6 月 号で も 紹介し 
た、 「ジャガー 5」 の デモ をして いた。 
ようやく 完成して、 急きょ^に 持ち 
こんだ ようで、 カー トリ ッ ジの 中身が 
まだむ き 出しだった けど れ だけど、 
^にきて いた MSX キッズ たち カ^! 
# ^つて 遊んで いたので、 M マ 力 U 材 
班 は ジ ャ ガー 5 を 実際に㈱ す る 二と 
がで きなかった./ 残念 ^ 


MSX の 強 か クール、 
HAL  ノ- 卜の デモ をす る 

アスキー ブース 


むむ、 ひときわ 目 だつ アスキー ブー 

ス。 ここの 目玉 はや はり HAL  ノート 
だ。 ^1 [ディスプレイ を ブースの 表の 
一番 目 だつ ィ に 言^して、 デ モンス 
トレ一 シ ヨン をして いた。 もちろん キ 
レイな コンパニオン 嬢が、 ていねいな 
説明 をして くれ るんだ。 

HAL ノート は、 もう 見た こと あるよ 
才 3o マウス、 ジョイスティック、 トラ 


ッ ク ポールな どで メ  二 ュ 一画面 を 自由 
自在に^ fF して、 文字 どおり MSX マシ 
ンを ノート と して; 舌 用す るた めの ソフ 
卜 だ。 これ は、 少し 前なら ば、 相当 高 
価な 漏で な し 、 と 実現で き な 力、 つ た も 
の。 MSX の it^<7^i さに は、 つく づ 
く 驚かされ る：^ 親まで はま だ 少し 
間が あるよ う だけ ど、 なかな 力、^ TC 
きる ソフ トだ。 


マイクロ コンピュータ ショウ 'B7 


通 1 で 財 テクち バッチ1」 


通信 ツール はこれ で 決まり 


MSX も パソコン通信 時代に 突入/ 

V~— は ニューメディアで 攻めて きた 


micro 
computer 

5H〇 山 
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ソニーの ブースに は 16 面 マルチ スク 
リーン 力、' 出 I マン ガと 実際の バソコ 
ン 画面 を f 吏つ て、 M  S  X の 通信 機能に 
よ る^^す 資を 説明 し て く れた。 

これ は ソニーから^ された 「^ 
l^j など を 使った デモの ひとつ。 ァ 
メ リ 力の データベース • サービスに 接 
続して、 liftff ニュース を 直 ネ^！: 入れ 
たり、 大和] HE 券な どの', サービスに 


接続して データ を 引き出し たりと、 M 
S  X を 財 テクの Sff^ と して 活用す 
るた めの もの だ。 

MSX は 随分 安価に なった けれど、 
使い方に よって は、 アメリカから リア 
ル タイ 厶の を 入手す る ツールに も 
な るんだ と 考える と、 やっぱり 驚き だ 
よれ だけど デモ を 見る かぎり、 これ 
はもう 日常茶飯事 のこと。 キミの 家で 
も 可能な こと だ。 おちおちし てると、 
MS X はお 父さんの 書斎に 閉じ込めら 
れて しまう かもね。 


H 6 面 マルチ スク リーン 力く 人目 を 引 く ソニーの フ 
-ス。 財 テク ブームに 乗った 「^^^ を デモ: 


MSX を 通信 用 ツールと して 活用す 
る ために ソニーが 準備 し たのが これ。 
通信 パソコン 「HB-T7」 と、 モデム 力 
ート リッジ 「HBH200j だ。 

「HB  -T  7」 は ご存知の とお り 、 電話線 を 
ポン とつ な ぐ だけ で 300ノ 1 200 ポーで 
の 通信 力、' 楽しめる MSX 1。 通纖能 
を コンパクトに まとめた、 スマートな 
ニュー マシン だ。 また、 g の MSX 
でも 通信 を 可能に して くれる 「HB!- 
1200」 も、 待ちに 待った アイテム だつ 
たよ^ 


食 A  V ハラ ダイ ス でも お 1)1 柴み の、 ヒ 

ット ビット P  R  0 シリ 一ズ e その 強力 
な 画 働卩ェ 能力 は、 折り紙 つきだ。 

会場で は、 3 台の MSX を さまざま 
な ネットワーク サービスに 常稱妾 続し 
て デモ を 見せて くれた。 NIFTY や、 E 
YE-NET,  POST- NET など、 面白い 
だけ じ やなく、 役に立つ' 隨が か 
ら次々 飛び出 すんだ。 ネット を 通じて 
ダウンロードした;^ ffilf^ を、 MSX 
上の ソフ 卜で 分析 するとい う 離れ技 だ 
つて 実現して いる。 

もちろん MSX-NET にもつな がつ 

零 ユニークな 職の ジ ョ イノい ンド。 
HB-FI と マッチし そう。 


期待の CD-ROM 出現 


ていたよ。 ネット を 通じて、 マイコン 
ショウの 会場と ボイス をした 人、 随分 

いるん じ やない かな？ 誰 だい？  M 
SX でも 通信が できる の、 なんて 寝 ぼ 
けて いるの は。 


おっと、 出た な./ 塔の CD-ROM。 
ソニー ブースの 一角で は、 この MSX 
/CD-ROM 力、' 参考 出品され ていた。 
一方 は NTT の タウン ページの 約 
110 万 件、 一方 は 広辞苑の 全 項目 約 20 
万 件 を データ ィ 匕した もの。 これらの デ 
—夕 は、 各種の 項目て M する ことが 
可 貪 lo  I 式し に 広 蹄で 「じしょ」 とい 


食 CD- ROM を 内蔵した MSX  2。 発売 は 
いっか、 » はいくら 力、、 -; 主 目 度 2 重 丸/ 

う 言葉 を 検索して みると、 10# ^て '「辞 
書、 自署、 自書、 腿 …… 」 と、 翻 
"^にいろん な 言葉と その ま 力 表示 
された。 ちなみに 検索 スピード はもつ 
と 速くなる の だそう。 

展示され ていた システム は、 CD — 
ROM ドライブと FD ドライブ を^ 
の MS X マシンに^ H 寸 けした セ パレ一 
ト 式と、 必 要な ユニット を 内蔵した ビ 

ルト イン 式の 2 潜 I 重たい mt&ii や 

辞書 力、 CD-ROM にと つて 代わられ 
る 日 は 遠くない な Z 


天 昇 電気のお 家 

ロボ ッ卜捋 軍が 

ブースで お 相手 


±t 


天 昇 mm といえば、 口 ポット。 翔 
の ショウに も ドンキホーテ くんた ちが 
やって きて、 楽しい デモ を 演じて くれ 
ていた。 鎮胄の コスチューム をつ けた 

DQ-60I は、 ノ、 c ソコン の RS-232C イン 
ターフェ イスに^ 売した FM^ff 器 を 


通じて、 各種の 操作 力 可 胄 lo ジョイ ス 
ティ ック を 使って 動かす こと もで きれ 
ば、 すべての 動作 を プログラミングす 
る こと もで きる。 

本体に は 4 ビッ 卜 M  PU を 中心に、 
アーム メカ、 走行 メカ を^ «t 思う 場 


し 


れそ サン ョー 

教育 LAN システム は 
敵 か 味方 か! 7 


実は、 これ は マイコン ショウの 会場 
ではなくて、 同じ, に晚' 毎て f 开 1 催さ 
れ ていた、 ビジネス ショウの 会場で 見 
つけた msx の 製品。 なるほど、 mm 
に 持ち込む システム ではない: tao なに 

しろ 正式 名 力く  「 MSX 教育 LAN シス 
テム」、 これ だけ く なる 人 もい そ 
うだな。 だけどよ く 見て みると、 これ 
はな かな 力 喉 れた 製品 だ。 つまり、 M 
SX マシン を 同軸ケーブルて つないで 
いって、 学習用の LAN システム を 作 
り 上げる という もの。 このところに 


は ホスト マシン 力 《 あって、 生徒の 学習 
拔兄を モニタ一 したり、 成^ 理ゃ、 
jiASIj の 学習の つ ま づき を 分析した り 
する こと もで きる。 だから 各 生徒の 座 
つてい る^に は、 ひとりひとりの 状 
態に ビッ タ リ の 『。獨 力、' 出題 さ れる とい 
ラ籠 みだ。 

これ は M マガ 4 月 号の ^ベー ジ で 
も 紹介して いるから、 m の ある 人 は 
にし てれ MSX が 相手 だと、 な 
んだ 力、 親しみ を もって 学習して しまい 
そうな ところ 力 ^ 少し 怖い^ 


所へ 移動 させて 物 をつ かみ 上げる こと は 究極の ロポッ ト メカニズム だ。 
だって 朝飯前。 オプションに は 超音波 もちろん MSXZMSX2 にも 文ォ 応。 
や 斜線 センサー ュニッ ト、 音声 合成 ノ、 。一  ソナル '口 ポット を I 台 保有す る、 
ユニット 力、' あると いうから、 もうこれ な 〜ん ての も 悪くない 話 だよ ね 


された CD-ROM は、 | 体型と 外付 

電話帳 や 広辞苑 も I 枚に 収まる の だ。 
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冊^ 

WM タウン" 
て どんな 所 


MSX クラブ 会員の ための 街、 MS 
X   NET.  M タウン を 知って るかい？ 

MSX  NET は、 M タウンと いう 
I つ (7)^ からでき ている のです。 ここ 
では、 会員の 人た ち 力^か I つで も 興 
味 を もって 遊べる ようにと、 音楽、 ス 
ポー ッ、 旅行、 時事、 3^ii、 ゲーム セ 
ン ター、 ショッピングセンター、 など 
たくさんの 編殳が あるので す。 〔こうい 
つた 物 を Sig (シグ ） と 呼びます。〕 この 
中には、 Sig-op (シグ オペ） というお 話 
の 管理 をして いる 人が います。 Sig の 
中には、 いろんな 話題が あって、 それ 
を ポー ド といい、 その ボードに 集まつ 
てく る 話 を Res (レスポンス） というの 
です。 おわかり ？ 

MSX  NET が 開局して から 半年 
がた ち、 ずいぶんと 人も增 えてき て、 
なかなかの 蓝兄 ぶり を 見せて お り ます。 

これが 

M タウンの 中だゾ 

M タウンの 中の 面白い 話、 胄 目な 
話- • そんな 中から ちょっと だけみ な さ 
んに お見せし ましょう。 
まず は、 食べ物屋 さんから。 
いくつか ある ボードの 中から 、、ァ ァ 


みんな も 


タウン を! ffi 


しょうよ/ 


ナツ カシノ キ ユウ シ ョクノ ハナ シ〃 

(%^ 在 55Res) を 見て みましょう。 

「昔、 給食の 牛乳が ビンだった 頃 40 
人 お 牛乳 を 運 ぶの 力 < 重かった」 なん 
ていう Res が あると、 「中雜 のとき に 
ハ° ックの 牛 ましに なった」 な あんていう 
Res もあった り、 私 は、 小学校の 高 学 
年のと きに 三角 パックの 牛乳に なった そ〕 
なんて 年代の 争いに なったり して… そ 

んな 中に、 「僕 はまた m たべて るョ 一」 
という 若い ユーザー もい る。 

そ (7)ffe にも、 「ソフ ト麵 力く 好きだった」 
と か、 「静 岡の d# では、 う な ぎの 骨 
の 揚げた のが 出た」 なんてい うの も あ 
るので す。 それに、 別の ポー ドの 中で、 
「今度、 何 力、 食べに 行こう」 なんてい う 
と、 みんな 盛り上がって、 おいしい お 店 
見つけて 食べに 行つ ちゃうん だって、 
楽しそう な Sig なんだ ね。 Sig-op のポ 
ッポ さん も 美人 だ し… おっと NET では、 
顔 は 見えな いんだった。 

次に LOVE の Sig に 行って みましょう。 
ここ は、 恋愛の 話が た くさん… 盛り 
上がって るな あ。 148 も Res の ある、、 タン 
ナル Salon* では、 F  くんと いう 少年 
が M さんと いう iHc に 恋 を しました。 
いろいろな 人た ちからの ァ ド バイス、 
さて 展開 はいかに？ 知りたい 人 は、 
MSX ク ラ ブに 入会して M タウ ンに 入ろ 
うね。 

恋愛の ことなら ここの Sig-op、  K. ヒ 
ガシ さんに お ま 力、 せ。 きっと 良い アド 


tie:  77  m/j  w ノ a? ノ  m.. 

(s:  25/54 

x00156  18:11  4/27/87 


f-AW- ，ン II?  n'-^i  f^-r  ，ト. 


ト食^ i 屋 さんの 美人 

Sig-op ポッポ さん 
峰 食べ物屋 さんの ポー ド ■ 
ゃァァ ナツ カシノ キ 
ゥシ ョクノ ハナ シ" 


バイス 力、'…？ 

次 は、 MSX ソフト 研究所と いう Si 
g を 見て みましょう。 ^所に は、、 MS 
X なやみ 相談所" という ありがたい ボー 
ドが あるので す。 みなさんが、 MSX 
について 何 かわからない ことなん か を 
害いて おくと、 即座に Sig-op の BLAZER 
さんが ァ ドハ' イス をして くれる という、 
うれしい ポー ド。 ここ も、 Res の 数が 
62 もあります。 やはりみ なさん、 なや 
みはたく さん あるみ たいです ね。 

あ る ユーザー か ら なやみの Res が あ 
つたと き、 Sig-op の BLAZER さん は、 自 
宅に いて 資料が 手元に なかった のです 
力、'、 でも そこ は プロ、 とっても 詳しく 


tLOVE の Sig-op 恋愛 博士 
K • ヒガシ さん 

和 LOVE の ポー ド* タン ナル Salon つ 


お 返事 を 害いて あげてい ます。 そして 
ま た、 辩斗て領 ベた こ と も 教えて く れ 
る、 やつ さし 一^みた いな 人て す。 
最後に、 M タウン 時事 通イ tfet。 
そこ は、 政治、 経済、 社会、 国際、 
国際 経済、 スポーツ、 生活 Z 文化、 人 
事に 分かれて いて、 時事 通信から 新し 
い 情報が 自動的に M タウ ンの 時事 通信 
社に 送られる よう になって います。 

今回 は、 M タウンの 中の ほんの I 部 
を ご 紹介し ました。 これ だけで はちよ 
つと わかりにくい かもしれ ません が、 
とにかく 面白い 話から、 ためになる 話、 
さらに コンビ ュス トァで 買い物までで 
きて しまう という 便利な 所 力、' MSX ク ラ 
ブの街 M タ ゥ ン なのです。 

一度 やったら、 楽しくて やめられな 
い パソコン通信、 皆さん も 遊びに 来て 
みません か？ 

MSX クラブに 入^ 望の 方 は、 右 
別 お 申 し 込み 用紙に' を こ 1 己 
入の 上お 送りく ださい。 


t  M  S  X 研究所 Sig-op 歩く コン 
ピュー タ^ 7)BLAZER さん 


fM タウン 時事 土 
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TOP20 


SOFT  REVIEW 


ゲームす とり〜 と 


CLOSE  UP 


•  ILLUSTRATION  with  MSX 
by  MIKI  IWAMURA 


「ガ リウス (DISj 
ガ、 急上昇 1 位/ 
r ディ づァ j も 


タイ 卜ル S メーカー S メ ティア S 価格 


ガリ ゥス纖 

〜魔敏 e 説 n〜 


前回 7 位 KONAMI  -  メガ ROM  -  4,980 円 


ゾ 1 ノ, ソー マの 杯 (MSXE) 


TSE ソフ卜 'MSXIZS  メガ ROM'6，800 円 
前回 g 位 MSX2/2DD*7,800 円 


ドラゴン ク エス 卜 

エニック ス' メガ ROM'MSX 1 Z5,800 円 
MSX2( ソニー 発売) Z6，400 円 


前回 3 位 


邪の 封印 


アスキー ZI 画 堂 スタジオ 'MSXIZ  メガ ROM 
前回 2 位 7,800 円 *1\/13乂27200*8，800 円 


TOPSO 


画面 


I  メン卜 


急上昇で ダン 卜ッ 1 位/ すごいで 
すねえ。 広大な マップ 上に 繰り広げ 
られ るポポ ロンと アフロディテの 冒 
険。 キミ は どの ワールドまで 進めた 

かな 7 カギを 見つける のが キー ポ 
イン 卜 だね （ホ ホ、 これ 一応 駄洒落 
なんだ よ ）。 謎 だらけの ゲーム だけど、 
神殿の 神様に ヒ ン 卜を閡 いた りして 
コ ッコッ 進めば ク リアで きる よ。 


カーの あいさつ 


急上昇で 1 位つ/ ポポ ロン も大喜 
びです。 これ も ひとえに アフロ ディ 
テ との 愛の 力 …… いえ、 みなさんの 
おかげです。 どうもありがとう ござ 
います。 ユニークな キャラクタ がい 
つばいで てきて 楽しい し、 キミ を 十 
分の め り 込ませて く れる謎 もい つ ば 
いです。 がんばって パン パースち や 
んを 助けてね。 （広報 宣伝 課 • 紙 尾） 


水晶 占い 


トイ レに锥 かけ 

て いる ボボ C2 ン 
のおし りが 見え 
ます。 


今度 は 戦略 だ/ 他 機種で 評判 を 呼 
んだ シミュ レー シ ョ ン ゲームの 移植 
版。 本格的 シミュレーション だから、 
ァ クシ ョ ンが 苦手な 人に ォス スメし 
たい ゲーム だ。 データの ロード、 セ 

ーブ も、 S-R AM 使用で 瞬時のう 
ちに 可能。 キミの 頭脳と 判断力 を 駆 
使して 戦略 を 練る の だ。 そう、 キミ 
が 司令官な の だから …… 。 


ォォッ 卜、 大戦 略が 5 位に 登場 だ。 
S-R  AM 搭載 だから セーブ、 ロード 
がと つても 便利。 キミ は 全 20 マップ 
を どこまで 制覇した かな。 全部 終わ 
つても 戦略 方法 はいろ いろ あるし、 
人 対人で も 遊べる し、 隠れ マップが 
あと 4 面 …… （開発部の 恐い 視線 )。 
来月 も会ラ ことができたら そっと 教 
える から 応援して ね。 (広報 • 大津） 


初めて シミ ュ レ 
ーシ ヨンに 桃戟 
している 少年 D 
の 姿が 見えます。 


匿很 P< 


:l 謂;111— おつ 


ten: 


シミュ レー シ ョ ン ゲームの 新 境地 を 

開拓した ゲーム だ。 MSX1 版と M 
SX2 版 は 主人公が 違い、 ス 卜ーリ 
一 も 違う から、 両方 揃えて ブレイす 
る こと もで さるの だ。 ウォー データ 
は どの 機種の もので も 共有で さる か 
ら、 友 だち 同士で ワイ ワイ 集まって 
プレイす るの もい いね。 シ ミュレ 一 
シ ヨン ブーム 到来 かな 7 


2 位です/ どうもありがとう ござ 
います。 あと ひとつで すか。 う〜 む、 
前に 1 位になる と 豪語した からな あ、 
がんばらねば。 もうす ぐ、 スーパー 
レイ ドック も 発売され ますので、 な 
ん とか 1、 2 フィニッシュ を はたし 
たいです ね。 という わけで、 皆さん 
よろしくお 願いいた します。 と 平 身 
低頭す る 開発部の 細 川でした。 


惑 で 苦戟し 
て いる 少年 A の 
ひたいに 光る 汗 
が 見えます。 


/ や ゾ^^ PyPI 


ん h 


ドラ クェ 強し / この ゲームの いい 
とこ は、 だれで ち 気長に 楽しみな が 
ら プレイ すれば、 かならず ク リアで 
きる こと。 画面 も 奇麗 だし、 モンス 
ターの 出現した とさの ウィンドの 開 

さかた も 気持ちが いい。 RPG だか 
ら、 コ ッコッ 地道に パワー を 上げる 
ん だけど、 この ゲーム は その 遇 程 も 
ちっとも イラ イラ しないの だ。 


今月 もお かげ さまでべ ス卜 3 入り を 
はたしました。 もう 曰 本で ドラゴン 
ク エス 卜 を 知らない 人 はいない ので 
はない かと 思って しまう 今 曰 この頃 
です （いいすぎ だつつ うの )o なお、 
ドラ クェ II も 現在 快調に 開発が 進ん 
でい ます。 まだ 発売 曰 は 決まって い 
ない けれど、 みんな 楽しみに 待って 
いてね。  （企画課 • 曽根） 


メタ/レス ライム 
に苦敉 して、 逃 
げ だした 少年 0 
が 見えます。 


まい!^: Mid  WZ 

誦 n 

j  cr»i 
にに】 


なんと この ゲーム、 ヒン 卜な しで ク 
リアす ると、 特製 エンブレムと 認定 
証が もらえる とか。 ゲーム 中の みん 
な も、1" でさない よ〜/ J なんてい つ 
てないで、 がんばって ク リアして ね。 
マップと フィギュアち ついて るから、 
うまく 利用して 欲しい。 この マップ 

を 使う と、 ほとんど RPG やって る 
つて 気分に なれる よね。 


今月 こそ 1 位 かなつ と 思って いたの 
に、 う〜 む 残念/ 来月に ほんの 少 
し 期待 を 残して …… 。 最近 は ほ とん 
どの 人が ノー ヒン 卜で エンブレム を 
貰って いるんで すよ/  r あ 〜ヒン 卜 
が閻 さたい」 と 思って ちグッ とこら 
えて ガンバ ロー。 終了 時の 感動 は最 
高/ サイ キック ウォーが MSX に 
移植され たら 応援して ネ  <>( 広報' 谷） 


コ ッ コッ とひと 
コマず っフ ィ ギ 
ユア を 動かす 少 
年 C が 見えます。 


,パし：|:3む に； 1 
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画面 


MSX  SOFT 順位 タ仆ル s メーカー s メ ティア s コメント 


r«X ずノ 2j 
細 場/ 


6 火の 羼〜 lis ！〜 


KONAM I 
メガ ROM 
5, 800 円 


前回 1 位 


キミ は 不死鳥の ょラに 8 り、 「火の 鳥」 をク リアで き 
たかな 7 感動の ラス 卜 シーン を まだ 見て ない キミ 
は、 がんばって 欲しい な。 普通の 反射神経の 持ち主 
なら、 かならず ク リアで さる ゲーム だね。 


7  ロマン シァ 

房 m 


曰本フ アル コム 

MSX1Z メガ ま』 '回 4 位 
ROM*5.800 円 

メガ 

ROM-5.B00R 


可愛い キャラクタ でも ゲーム は激 辛。 この 刺激が ：； m 

たまん ない、 つてい う 人が 激増 中と か。 これ は RP 

G みたいだ けど そうじゃ なくって、 アクション ゲー 

ム でもない。 新たな ジャンルの ゲームなん だよ。 S 


8 ウィンク マン 2 


エニック ス 

メガ ROM 
5,800 円 


ffijgf 前 作の r ウィング マン」 は テープ 版だった から、 口 
ード がめん どく さかった けど 今回 は 大丈夫。 メガ R 
◦M だから、 スムーズに アド ベン チア 一が でさち や 
うの だ。 さあ、 キミ も チャレンジしょう。 


9 竺 S /からくり 道中 


KONAM I 
メガ ROM 
I   5. 800 円 


がんばれ 
ゴ エモン/ 

gggjogj 出 雲の 国から お 江戸まで は、 長〜 い 道程 だ。 まあ、 
登場す る キャラクタた ちがと つても 可愛い から、 ゆ 
つくり 旅 を 楽 しんじゃ うの もい いか もね。 スリに は 
くれぐれも 気をつけ てね。 


ノジ-  ^  ^^^f* すソ<  ，^^ザ Y^'^ んジ' 


lo ヤング ジャー ロック 

"w  ca 〜ドイルの 適 産〜 


パック 'イン' 前回 13 位 
ビデオ 

メガ ROM 
5. 800 円 


超 シリアスな ミステリ一 アドベンチャー ゲームの 登 
場 だ。 イギリスが 舞台 だから、 グラフィックス も か 
なり シュール。 もラ 気分 はシ ヤー ロック • ホームズ 
だね。 さて、 キミ は 名探偵に なれる かな 7 


もう 夏休み だね。 暑い からといって ポー ッ として 
ないで、 元気に ゲームで もして 過ごそう。 

というと ころで、 ^の ゲームって 麵て HI しい 
ものが 多くな つてき たね。 「ヒント な んかァ テ にし な 
いで、 自分で ク リアして ね J なんてう かつに いえな 

い 今日 この頃 だ。 とくに RPG など は、 ヒントな し 
だと 感動の ラス 卜 シーン を 見れ ない 人が ゴロ ゴロ 出 
現して しまい そうだし、 アクション ゲームに しても 
隠れ キ ャ ラ な どに は ヒント がな し 、 と 一^お 目 にか か 
れ ない、 なんて ことに もなる かもしれ ない ね。 


だからといって、 最初つ から ヒント や • 法 を 見 
ながら ブレイす るなん ての は 邪道 だ。 RPG なら ま 
ず は ヒ ン ト な し で マ ッ プを 作成 し なが らコッ コッ経 
謝 直な ど增 やす。 アクション ゲームなら 自^ 7) 力で 
いける ところまで やって みる。 それ を やった 上で、 
もうどうしょう もない、 なんて ことにな つたら ヒン 
卜 を 見 るんだ。 そこで 「あ 一 あ、 そうだった のか./」 
という 発見が で きる かもしれ ない。 

せっかく 手に入れた ゲーム だから、 # に 楽しん 
でク リアして 欲しい な、 と 思う 私であった。 


メリ ！ の 


ひとこと いわせろ/ 


TOPSO 


タイ 卜ル 


ファンタジー ゾーン 

S3 


メーカー s 

メ ティア S 価格 


ポ ニー 

メガ ROM 
5.500 円 


メン卜 


今後の 
予想 


この ゲーム は、 ファンタジーな 世界 を 
舞台に した ァ クシ ョ ン ゲームな の だ。 
もう、 キミ は ォパォ パの姿 を 見る こと 
がで さた かな 7 フ アイ 卜/ 


9 ザナ ドウ 


SONYZ 日本 フ アル コム 

EDD 

7. 800 円 


あ 0fe 説の r ザナ ドウ j が MS X 2 で 
楽しめち ゃラ。 数々 の モンスター たち 
が 知りたい 人に は、 モンスターの 紹介 
の 書籍 だって、 ちゃんと 売って るの だ o 
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ホー ゾレ* イン • ワン 
プロフェッショナル 


HA し 研究所 
メガ ROM 
5. 600 円 


ゴルフ ゲームの 決定版と もい えそうな 
のが この ゲーム。 お 家で ゴルフが 楽し 
める なんて ラれ しいよ ね。 これで、 ル 
ールを マスターして グリーンへ 行こう。 


4 ザ ナック 


ポ ニー ズコンパィル 

MSXIZROM'4,900 円 
MSX2Z メガ ROM* 
5. 800 円 


この ゲーム をク リアし ないで、 シ ユー 
ティング ゲーム • フリーク ス なんて 名 
乗る こと はで きないよ。 とくに MSX 
の 0 面をク リアで きる 人 は スゴィ そ。 


5 エイリアン 2 


スク ウェア 

メガ ROM 
5,900 円 


つぎつぎ 襲い かかって くる、 エイ リア 
ン たち。 息 もっかせ ぬ アクションの 連 
続。 映画 を 見て ない キミ も 見た キミ も、 
チヤ レンジして 欲しい ゲーム だ。 


6 ラ つで いぼ こ 


デービー ソフ卜 

メガ ROM 
6. 800 円 


ほのぼのとした キャラクタ だけど、 R 
PG として は 難しい ゲーム だ。 少しず 
つ 先に 進んで 欲しい な， 
られる 人 は 何人い るの だろう か 7 


7 軽 井沢 誘拐 案内 

房  T771 


エニック ス 
メガ ROM 
5.800 円 


接 井沢で お悩みの 皆 さまに 朗報 を ひと 
つ。 今月の 特集に ヒン 卜が でて るから、 
見て 欲しい。 これで キミ もク リアで き 
るか もしれ ない ね。 
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51 


ポ ニー 

ROM 
4. 900 円 


谷川 名人が 推薦す る 将棋 ゲーム だ。 か 
な り の 上級 者で ち 満足で さるん じ やな 
いかな 7 もちろん 初心者に も ォスス 
メ でさる ゲーム だよ。 
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SONYZ シ ヤノ アール 
メガ ROM 
6 .800 円 


MS  X  2 の マージ ャ ン ゲームの 決定版 
だ。 中国 を イメージした ゲーム デザィ 
ンも 好感が もてる し、 初心者から 上級 
者まで、 みんな OK の ゲーム だね。 


幻 戦士 ヴァ リス 


曰本テ レネ ッ卜 
メガ ROM 
6. 800 円 


果敢に セー ラー 》 姿で ァ クシ ョ ン する 
優 子が 好き。 でも ス カー 卜が めくれな 
いのが 残念 だ。 なんてい つてる 場合 じ 
やない。 はやく ク リアし なくつ ちゃね。 


會べス トマ イコン 福 岡 店 

092(781)7131 

き シス ペック • 名古屋 2 号 店 

052(241)0921 

•  J  &P 铺山店 

0734(28)1441 

拿 トキ ハ 

0975(38)1111 

• 力 ト一 無線 

052(262)6471 

•  J  &  P' 渋 谷 店 

03(496)4141 

秦 ベスト マイコン '大分 パソ 

コ ン館 

0975(32)9396 

會 テク ノ 名古屋 

052(581)1241 

秦丸 井' 錦 糸 町 店 

03(635)0101 

条べス トマ イコン' 小 倉バソ 

コン館 

093(551)6281 

會 パソコン ショップ. シグマ 

052(251)8334 

鲁 西武 百貨店り 

03(981)0111 

•  DEONY 

093(551)6339 

参 九十 九 胃* 名 古 g 

052(263)1681 

秦ャ マギヮ • テク 二 力 店 

03(253)0121 

•  C- SPACE* 三宮本 店 

078(391)8171 

•  J  &  P '阪急 三番 街 店 

06(374)3311 

壽ラ オック ス' コンピュータ メディア 

03(253)1341 

鲁庄子 デンキ 'コンビ ユー 

タ 中央 

022(224)5591 

•  J  &  P* テク ノ ランド 

06(644)1413 

• 真 光 無線 

03(255)0450 

拿 九 十九 麯 '札幌 1 号 店 

011(241)2299 

き マイコン ショップ C  S K 

06(345)3351 

秦 マイコンべ一 ス^ M 

03(535)3381 

• そうこ 截 YES 

011(214)2850 

鲁 ブラン タンなん ば 

06(633)0077 
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職お スと 5 人の 悪 


f  メガ ROM   8K   5，800 円 

► クリスタル ソフ卜 (株） 

i 〒553 大阪府 大阪市 東 淀川 区豊新 3-8 - 11 

i  TEL06(326)8150 


魔法 使 見 中の ボ ル フ！： 
スは， S 匠の かわりに 大廳神 
ナザ キン *ナ ザ キス を^つつ 
W にい <C と ID3 つ/ &。 愿魔 
が 封 じこ ©5 れ つの ヅポ 
つける と， ； W レフ エスと 
羅 魔が 入れ 変わる。 さあ， 大 
釅 K の 鰌 ま1 J/£Z 


，ひ 方 

豊富な アイテムと 数多くの 敵 力 澄 場 

する アクション RPG。 ポル フェス は 
敵 を^しながら、 広大な 世界 をた つた 
ひとりで 冒険し なければ ならない。 し 
力、 し 見習い 中と はいえ ボルフ エス も 魔 
$對 吏 いのは し く れ。 515*^ いに は 魔法 
使いの 戦い 方が ある。 旅 喊 中で 出会 
う 名 種の アイテム は、 ポル フェスの 弱 
点 を 補って くれる はず だ。 衝擎波 を 発 
する 魔法の 杖、 たつまき を 呼ぶ 扇、 ス 
ピー ド アップで きる ブーツな ど 魅力的 
な アイテム 力 ^ 々と 現れる。 また 胃 


聽で贿 ⑩驪纛 ま 画 


翱ャ ド カリみ たいな 敵 キャラ だォ 


，遍霧纏醫画疆醫|漏靈漏醫醫醫醫漏議| 謹 e  ±e2      It  I  K/ J 

——一  g    ±e  ^B±#  ^B±# 


を 封じ込めて ある 壺を 発見し、 悪 を 

胃して やる と 自^ 7) 味方に できる。 
味方になる 悪魔 は、 全部で 4 人。 それ 

ぞれ、 戦士、 顿 詩人、 纖、 魔 鶴 
の 姿 をして いる。 ボルフ エスカ^^に 
さらされた とき は、 自由に 壺の辦 (] を 
解き 彼ら を 呼び出す ことができる。 悪 
魔が この 世に出る と、 プレイヤ 一は 悪 
魔と して 行動す る ことになる。 こうし 

て 4 人の 悪魔と 自 M 能力 をう まく ミ 

ックス させながら ゲーム を 進め、 烦 
神 ナイ キン • ナイ キス を 倒す の だ。 


• どれ かの 石 を 動か 

すと、 石の とびらが 
開く の だ 中へ 入ろ 


I 杖が 武器なん て ュ カイ だな 


八 イス コア 


^手引 さ 


この ゲーム は 4 人の 悪魔 を 見つけ 出 

し、 いかに 使う かが ポイントになる。 
彼ら は ボルフ エスが 冒険 を 続ける かぎ 
り 味方に なって くれる。 ただし、 敵 力、 


！! ||||||||§!!!!|||||     ^  IttJ  J 
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會 ここで、 r やなこつ た」 なんて ダメ よ 

ら の 攻撃 を 受け る と その ノ  、。ヮ 一は 弱 ま 
るので、 ふだん は壺の 中て  1* ませて や 
ろう。 urn ぃ壺 から 現れる の 力 c 戦いの 
悪魔。 敵の 攻擎 にも 強く、 主に 体 当た 

り で 攻擎ゃ 防御な どの 魔法 を 使う o 悪 

魔の"^ It 人 は 音符 を 飛ば し ての 広範 
囲な 攻撃力 得意 だ。 紫の 壺 から 出現す 
る。 青い 壺には m の 姿 をした 悪魔が 
封じ込められ ている。 動きの すばや さ 

は、 4 人の 中で もピカ イチ。 狭し 
と 走り回る。 そして 白い 壺 から 登場す 
るの は^:。 悪魔のう ちで は 敵からの 
攻撃に 最も 弱い。 しかし、 ^ならで 
はの 強力な 秘術 も 数多く もっている。 
4 人 (7)4t 長 を 把握して、 • てィ 吏って 

いこう。 ボル フェスカく 最初に 手に する 
武器 は、 師 から 与えられる 魔法の 杖。 

れは飛 S 離 力ま 豆 かく、 戦いに は 不便 

だ。 早く 次の アイテム を 見つけね ばな 

ら ない。 またす ぐに 使う' J^7) ある 武 
器 や アイテム は、 両手に 持ちながら 移 
動す ると 便利 だ。 


/S い マツ ブだ 

★  ★★★ 

ホ へ一、 なんて 広い マップな の。 そ 
の 数、 大きい のから 小さい のまで、 全 

部で 150 余り。 それ も、 草原 地帯と か 
迷宮 内と か バラ エティに 富んで いてす 
ごい (絵 も 綺麗 だ)。 それ も 見事に 入り 
くんで いるから、 淑が こ マップ を メモ 
しながら 進まない と 終わらん ぜ、 こり 
や。 

さて、 この ゲームの ナイスな アイデ 
ァは、 4 人の 味方 悪魔だろう。 敵の 姿 
に 変身して^ を 乗り切ったり、 体 当 
た り を かま したり、 なかなか なメ 
ン バーが そろって いる。 通常 ポル フエ 
ス君 は、 弓 やらなん やらの いろいろな 
武器 を 使って 冒険す るから、 たいして 
必耍 ない の だけど、 彼等の 能力 をう ま 
く 利用 しないと^ でき ない とこ ろ も、 
なんか あるみたい。 

セーブ は アイテムがない とでき ない 
から、 初めのう ち は 途中で やめる こと 
がで き ない のがち よつ とつら いけど、 
ネ  1  気よ く プレイ すれば きっと 道 は 開け 
る はず。 夏休み はこれ できつ まりい/ 
(P にも 夏休みち よ 一 だい） 

★  ★★★ 

ありふれた 種類の ゲーム だ。 要する 
に、 戦い、 繊を 積み、 物 を 集め、 迷 
路を 歩き、 謎 を 解く だけ だ。 それ 以上 
でも、 それ 以下で もない。 ありふれた 
木;^ 4(7) 味つけが P 聰 だ。 

先に 進んで みると、 流石 メガ ROM。 
含蓄 力、' 深い ゲームで ある。 特に 面の 多 
さは 傑出し、 面 (7H 刀り 換え <7>^ さも ま 
あま あだ。 

し 力、 し、 パスワード を キーボード か 
ら 入力で きず、 ジョイスティック また 
は 力一 ソル キ 一て^: 字 を 選ぶ こ と は 苦 
痛で ある。 ゲーム センタ一 ゃフ アミ コ 


乂 〜 ぶ 


食 厶ー ミンし？） にな る と 音符が 武器 だ 


皋 靈醫醫醫議醫賺疆醫匿醫醒薩糧画賺醫醫醫画 


□  0 


P 兄 われた 月 


f なくなる から 生 意しょう:. 


ひ /^ノ  £： 
^>3t>fm  つ; £A ふぐ *： 

そ ラ^む Ti^g^L 

テム さ M ご ラビさない 

B±    e±  B2   33  93 

デギゃ 一: >の 


ただの RPG と 思った 
ら大 マチ ガイな の だ./ 

また R  PG か/ なんて、 うん 
ざり してる 人 もい るか も 知れない 
けど (いない かな？）、 この ゲーム 
はた だの R  PG じ やない。 
「ただの」 つてい うの は、 いわ ゆ 
る 何々 ふう というた ぐいの ゲーム 
のこと （最近、 RPG のネ タも尽 
きてき たの かな ） 。 こ の ゲーム も 一 

見す ると、 また かと 思う^ am を 
持って いるけ ど、 実際に プレイし 
てみ ると、 かなり 違う。 

そ <7)il い を 説明す るなら、 まず 
マップが 広い こと。 広いだ けだと 
飽きて しまいそう だけど、 そうい 
うこと もない。 g はいろ いろと 
バラ エティに 富んで るし、 敵 キヤ 
ラ クタ もなかな 力 MStiW なメ ンッ 
を そろえて いるから、 ついつ ぃゲ 
ー厶に 引き込まれて しまう。 デカ 
キャラ も 出て くるし、 文句 をつ け 
る^ fe はない ね （とかいう と 誉め 
すぎ かも 知れない けど …… )。 

と く に 感動 的な の 力く、 敵 キャラ 
の 魔法で 丽カ 《揺れた りする こと。 
こ れ だけ 広い マ ッ プでキ ャラ クタ 
カ售 富で、 なおかつ こういう こと 
力、' 起き た りする の は、 なかなか だ 
な あ と 思う。 最終 を ま だ 見て 
いないの が、 非常に^だ な。 R 
PG フリーク スは 職して ね。 

グラフィックス 余 食 

ス! ^一 U — 性 * 食 食 食 
BGM  *** 
操作 性 喻 
総 合 * 喻 


ft 


ン <7>ii を 究めた 人に とって は^ が 

よいの かもしれ ない が、 MS  X にはキ 

一 ボードが ある ことと、 キーボード を 

使える MS  X ユーザーが いる こと を 忘 

れ ないで ほしい。 

マジック アイテムに 0 レーン クロス」 
という 輪 力 M 寸ぃ た十雜 が ある 力、 正 
しく は 「アンク クロス J と 呼ぶべき で 
あろう。 

(h  j  k  I の キーで 移動す るの 力 得意 
な UNIX ユーザーの TOMCAT ) 

★  ★★★ 

iSl、 私の]^ は ゲームに, ない 
ことば かり 害いて ごまかし てる。 つて 

Y2 く んと P  く んに資 めら れて、 毎日 肩 
身の 狭し 、織 部 生活 を 送つ ています。 
これ じ やい けない/ と 思った 私 は 笑 
つて ごま 力せ 攻擎を 試みた が 冷た し 、 目 
に は 勝つ ことができず、 いろいろ 思凌 
を 巡 ら せて みた カ號局 こ れだ Z つて 
思う のがなかった のて 今回 は 素直に ま 
じめ に 書きます。 本当 は 私 だって やれ 
ばで きます。 まず この ゲーム は、 MS 
X  I の ソフトに して は グラフィックス 


が とてもき れい。 音楽 だって なかなか 
の もの。 今や いろんな ソフ ト がた 一く 
さん 出て て、 * ^どれ も 似たり よった 
り だけ ど、 こ の ボルフ ェ ス は 主人公 以 
外に、 ポル フェスが 助け出した 4 人の 
悪魔の 中から I 人ず つ 選んで 戦わす こ 
とがで きる から 楽しみ 方 も 5 倍って わ 
けです。 ただ、 もう 少し 各面の 変ィ は< 
あれば 良 かったん だけどね。 まあ、 と 
にか く 最初から かな り 難しい から 根気 
のい る ゲームで すよ。 

(結局 Y2  くんと P  くんに 貴め られ そう 
な B) 


食 ポル フェス か スライムに 変身./ でも、 
この スライム、 囲り が 白く フチ どり がし 
てあつて、 近くに 寄る と シビレ そうだ。 


87 


メガ ROM  VRAMI88K  5，600 円 
(株) HAL 研究所 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5 
OS，85 ビル TEL03(252)5561 


やじさん， Ste さんと OS ほ 

東海道五十三次 を 旅 5 る 痛快 

コ： /C!。  《 の やじ コン C 
が 隠 S に 大変 身して K 国 を 旅 
3 る 時代 廳ァ クシ ョ： /。 任 糖 
に 成功 3 るか ど ラかは キモの 
腕し/ S い。 邪魔者 を はねのけ 
て瀰張 3 ラ / 


【きたさん は 二 頭 身 だ: 顔が デ カイね, 


ひ 方 


将！^ の 密命を 受けた やじさん、 き 

たさん。 そ が 吏 命 は、 諸国の 悪 大名に 

よる 悪事の 讓を つかむ ことた'。 mix 
劇の 気分 を たっぷり 味わえる ァ クシ ョ 

ン RPG。 さっそく ゲーム スタートし 
よう。 公の キャラクタ を やじさん、 
きたさん 2 人のう ちから セレクト。 ま 
ず は 町中 を 走り回って アイテム を 集め 

る 二と に専 trf る。 ar、 手形、 力、 ん 
ざし、 脇差し、 i カギ など さま ざ 

まな アイテム 力く 登場し、 ±A 公の 旅 を 
手助けして くれる。 町の 人た ちに'^ 
を 聞いたり、 お 店で 買うな どして 手に 
入れて いこう。 ただし スタート 直後 は 


ま 餘藝树 碰 


お金な ど 持って いないので、 アル バイ 
卜て it ぐ こと 力、'' 义要 だ。 仕事 を くれる 
お 店 も あるので う ま く 利用す る。 

アイテム を 集めたら 町の 出口から 次 
の 町へ と 出 化 g にはス リ がいた り 
微象 がいつ ぱい。 しかし ここで は 店 や 
宿屋 も あり、 体力 を 回復したり アイ テ 
厶を 集める ことができる。 ゲームの 最 
終 目的 は 5 通の 密書と i 枚の 手形 を 手 
に 入れ、 ：|答 胃に 届ける こと。 すべて 
集め、 ^^場から 船に 乗る と 城に 着い 


てゲ一 厶ク リアと なる。 


ス: )ァめ 手引き 

ゲームの 目的 は、 密害を 探し出し 手 
に 入れる こと だ。 見つけるべき 密書 は 
5ilo 入手 方法 もす ベて 違う。 まず 徳 
を 高め、 坊さんに 話しかけ ると i 通 も 
ら える。 ただし 徳を 高める ために は、 
かなり 頑張って 働かねば ならない。 薬 
を 買って 年寄り にあげる の も 効果的。 
洞窟に も 一通 存在す る。 洞窟の 入口 を 


探し出す ために、 町の 人から 1 籠 を 集 
めよう。 また 店で 買う もの や 倉に 隠さ 
れた密 害 も ある。 倉 を 開ける ために は 

カギが 'JZ 屡。 これ はお 金 を 貯めて 買い 

求める。 盲点と なる の 力、 死人から も 
らう 密害。 町中で 死人 を 見つけたら 何 
回 も 話しかけて みょう。 うまくいけば 
■Hi もらえる はず だ。 
お 店に 入って いるき をの ぞいて、 

iGRAPHl キーで いつでも コ マン ド 面面 
を 見る ことができる。 ここで は 自分の 
体力の 状況な ど （命、 力、 徳、 'j 泮 リ、 
密書） を 握 把す る こと カ呵能 だ。 通常 

これら は ゲーム に 表示 さ れ ない。 
ゲーム 中 は、 たびた uqn 認、 する こと 力く 
必要 だ。 ^ 懸命に 働いて いる 途中に 
突然 ボック リ いってし まう こと も ある 
の だ。 また やじさん と、 きたさん は 能 
力が それぞれ 違う。 う ま く 使い分けて 
進んで いこう。 


ま k と > 


し1 ^ さん 


ちちち の 


A まだ さに 


のつな いみ s 

みさ" 3^«i3i^ 
r か  j 

LrJE^ リ Z:*S,3t も 
r なし j 


』 


こ は w に 
みっし 


^ に11 k 

z»、 お 

3Wu^* し 
わき さ * し 


^ ぉソ 


『やじさん、 きたさん の 交代 は、 この コマ ン ド 面のと きに できる の だ 
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SOFT  REVIEW さ 


ま 


HAL 研究所、 
コ ナミに なぐり 込み 7 

以前 ボース テック 力 《、 コ ナミの 
「ツイン ビー」 に 非常によ く 似た 
ゲーム、 「 ト ッ プル ジ ッ プ」 を 発売 
したよ ね。 ボース テックの ある 人 
は、 「コ ナミに お 激して みました」 
なんて こと をい つてた けど、 これ 
もそう いう 意図が あ る のかな ？ 

というの はこの ゲーム、 見ても 
わかる ように、 コ ナミの 「がんば 
れゴ エモン./ からく り 道中 」 と 
雰 ®m 力 ^ (以てる。 タイトル にして 
も、 なんとなく 阳货 えそうな 感じ 

だものね。 HAL 研の プログラマ 
の 人が 「ゴ エモン」 を 気に入って、 

「こ う いう ゲーム を 作うて みよ う 
かな」 なんてい うのが、 そもそも 
のこれ を 作り 始めた キ ッカケ だつ 
たか もしれ ない。 

いよいよ 本 Mo 最初 はこの ゲー 
厶、 アクションだった らしい けど、 
最終的に R  PG になった と 力、。 主 
人 公 はや じさん、 きたさん。 ふた 
りと もなかな 力、 可愛い。 背景 も、 
江戸 情緒が う まく, されて いる。 
新しい タイプの R  PG なので、 こ 
の ¥<7) ゲーム は少 しあき た な あ 、 
なんて 人に もォ ススメ できる。 で 
も 统 念な 力 《 ら、 完^^ を プレイす 
る ことができなかった。 最終 US 
は どんな ものな のだろう ？ 

ft" フゃ ンクス **** 
y ス I ^一 'J 一 性 ** 余 

ft  BGM 
ft 操作 性 

V'  18    o  ** 赏资 


くまさん も 立つ て 歩 く お :XFh  、な, 


なノ1 /だね 


*★★* 

「ごえもん」 だと 力、 「やじき た」 だと 
か、 最近 はみ よ 一な ノリの ゲームが 増 
えてい ますね。 ィ ®A 的に は、 こういう 
の 好きです よ。 宇宙 もの や ファン タジ 
一 ものって、 ちょっと ありきたり とい 
う ぽじカ  <  します。 

キャラクタ ゃバッ クの デザィ ン 力く 力、 
つちり している ところ 力く いい。 -^— 
軒、 いろいろな 家に 入って いくんだ け 
ど、 ここんと ころが わくわくし ますね。 
何度も 同じと ころに 入る といら いらし 
ますが、 ま、 それ はさて おき。 ァ ルバ 
ィ 卜して お金 を 貯めたり、 物 を 買った 
りって いうの は、 ，(^やった 「買 

い 物 ごっこ」 みたい な雰 ®m。 会話の 
お は^ひら がな だし、 'j^i も 学 
年のお 子 さまに もい いんじゃな いでし 
ようか。 

ちょっと スリ ルには 欠ける けれど、 
ほのぼのと していて 楽しめます。 ファ 
ミリ 一 や 女の子 向きです ね。 なかなか 
ゴールに は 行けない ので、 長〜 く 地道 
にやり ましょう。 

(シ ユー ティン グ しかで き ない L ) 
★  ★★★ 

J  R 東 日本が 国電に 代わる 呼称と し 
て 募集した 「E 電」、 この 軽薄 さ 力 〈嫌い 

だ。 ネ土名 だけなら まだし も 愛称にまで 
英文 字 を 使う の 力、 TP せない。 1 公募 
は 賛成 だが、 選考 委員 力^ 考えて るの 
かわからない。 今回 はむしろ 若者の 方 
力、' 反感 を 持って いるよう だ。 

日;^ な らもつ と 日;^ を 大事に し 
たいと 感じる この頃、 また^ ftJDj ゲー 
厶が でた。 すでに ゴ エモン か 冗のお 江 
戸 を 暴れ ま く つた あとな ので、 やじき 


食まず は アル バイ ト をして を 貯め なきやい けない んプ 

た 道中 は さぞ つらかったろう と 思う。 
ゲーム は 「あるば いと」 してお 金 を 
稼がな き やならない R  P  G なと こ ろ 力く 
ゴ エモンと は 違う。 アイテムの 豊富 さ 
はう つで いぼ このよ う て 使いやすい。 
し 力、 し ■ ま がし 、の 職 はや つてて 飽き 
る。 傘 張りと 力、^ けずりの « はな 
いの？ 隠密と いう の は 影に 舞つ て 影 
に 散る 運命、 死して 屍 拾う^^し の 世 
界。 それな のに やじき た コンビ は 刀 も 
持って いない。 しかも 熊さん か M 根 
の お 屋敷に 住ん でい るの は おか しい。 
( E 電 なんて g にいいた く ない Y2) 

この ゲームの 凄い ところ は、 何が な 
ん だかよ く わからない ところだろう な 
一〃 確かに グラフィックス は纖だ 
し、 キャラクタ もよ くで きている よう 

な^ m がする が、 いったい それが なんだ 
つてい うんだ。 才レに は 全然で きない 
ぞ一 // できない ものの ひがみで もな 
ん でもい いけれ ど、 もう ちょっと 考え 
て 作って ほしい。 
キャラ ク タ のでき は ^なん だから、 


霱》 


愈^ 0 の 入 リロ だ。 密赛は あるかな？ . 

アクション 1 生 を もっと 強く して、 ハデ 
にノ  、'ン バン 動け るよう な ゲーム 展開に 
して 欲しい。 

これ やって ると、 眠くな つてく るよ。 
ほんとうに.// 

もっとも 感 '!> したの は、 とめさん、 
くまさん、 こむそう、 きつねと けつ こ 
う、 楽しい キャラクタが 出て くると こ 
ろだな。 

ただし、 メイン キャラクタ は モンス 
ターみたい なや じさん、 ^みたい な 
きたさん。 メイン キャラクタ にもつと 
凝り性して ほしかった。 

(みそじ を 迎える ロバート T) 


编 I き 

n お'， ii 

酶川を 渡る に は 舟に 乗らな 

ければ ダメ だよ： 


ff 
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醪 


メガ ROM  VRAM188K  5, 800 円 ソニー (株） 

〒141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 

TEL   03(448)3311 (お客様 ご 相談 センター） 


考^ 


郗 タイトル の 美し さは、 
れ 一品 だね。 ひょっとし 
て、 この ドラゴンが レフ リ 
カートな のかな？ 


カ呵 能になる。 これ は 敵 M 滅、 敵 や 
壁に 接触 可能、 ス ピ一 ドのァ ッ プ およ 
び ダウン、 火炎 放射 装備、 ワープ、 I 
分 間の タイム カウ ン ト 停止な ど さ ま ざ 

ま。 ゲーム は 全 300 面の 構成 だ。 


/Vi ス コ? 


ス コ？ あ 手引き 


ゲーム 中、 ^する キー は カーソル 
の 左右と スペース キー。 しかも スぺー 
スキー は、 ファイア ーハ 。ック 装^の 
火炎 M に 使う だけ だ。 長 く 伸びる レ 
プリカ 一 卜 をい かに^ frr る 力、 がゲー 
厶の ポイント。 まず カーソル キー m 
作に ti れて おこう。 レプリカ 一 トは動 
き 出したら 止まれない。 壁^ キャラ 
の そばに きた 場合に は 要'; 主意 だ。 ^ 
は レプリカ ート 力 si 行す る 方向に 対 し 
て 右 力、 左に曲がる という 方式。 あわて 
ると 献 する。 難しい ポイント にきた 


《 


矚 


ら、 いったん ポーズして 進行 方向 を考 
える の も 効果的 だ。 
レプリカ ート は、 壁、 障害物、 敵、 

自^ 7) ボディに 細す ると 爆発して し 
ま う 。 ただし 後部と 敵 力 、'接触した # 

に は 爆発し ない。 ゲーム 中 は iiMT の 
インジケーター にも 気 を 配ろう。 これ 
がなくなる と、 バイ トバックが 胃し 
てク リア カ灘 しくなる。 また バイト パ 
ック はとき どき、 微少に 胃す るので 

>3E^o パワー パック は マジック プレー 

ト上を iii® すると、 プレー 卜が 開いて 
出現す る。 ただし、 このと き ワープ ブ 
レート や ホール プレートが 出現す る こ 
とも あるの て 気をつけよう。 とにかく 
あわてずに、 落着いて^ If する こと 力く 
ハイス コアの ポイント。 初心者の うち 
はス ピー ドア ッ プノ、。 ッ ク は 見逃 そ う 。 


ぺ£ の よ ラ C クネク ネと動 < 
レプジ カー!"。  cn«5*< 
»tLr て， Utt^SA-ThK 
ック S 手 C 入れて UC5。 お 
し 八 ザ卜 パック 《 入手す S 
/£ びに 身 《» —: びて。 く- 
長  <  伸び 茫 レフ1  ソ カー 卜 €5 

まく  n^rssousi? 


食 敵 キャラに 翻す ると、 ド カーンと 雜 してし まう から 要-; 镜ね、 


'び 方 

単純な き 性ながら 熱中で き るゲー 
厶を …… この 考えから^ された ァク 
シ ヨン ゲーム。 ドラゴン 型 スーツ' レ 

プリ カート を 操作して、 上に 散ら 
ばる バイ 卜 パック を^^し ていこう。 
すべて 手に入れ、 出 口を出る と I 面ク 


リアと なる。 ただし バイ 卜 パック を 採 
取す ると ポ ディ は I ュニッ ト 伸びる。 
つまり バイ 卜 パック を 手に入れた 分 だ 
け ボディ カ^くな るの だ。 当然、 操作 
も 難しくな つてい く。 ゲーム 中、 敵 や 
壁、 レプリカ ート 自身の ボディに 接触 
したり、 ホール プレート （落し穴） に 

落ちる と レプリカ ートを 失う。 また パ 
ヮー パック を 入手す ると パワーアップ 


侧贿： 錄權， 雌， 镇， HIMAI. 錄錄， :|| 
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バイ トノ  、° ッ ク は' JZ 要な もの だけ 取る の カ^^よ 


t はねえ • 


★★★★ 

この ゲーム どこかで 見た な あ、 と 思 

つたら、 APPLE  II にあった スネーク 
/ 、'ィ ト の慰リ 版です ねえ 。まあ、 そう 
いっても 復刻 は 基本的な アイ デァゃ 障 
害 物の 配置な どの 部分 だけで、 その他 
は メガ ROM をィ 吏って グラフ ィ ックス 
や BGM はとっても きれい。 

ただ、 アイ^ T さえ 決まって り や あ、 
BGM や グラフィックスに 凝る 時間 も 
できる ヮケ で、 いい もの じ やなき や 単 
なる コピー だけどね。 

それにしても、 見渡して みれば、 レ 
卜 口なん ていって 昔の キャラクタ を 珍 
しげに 取り上げて 商売で き る 時世。 
でも、 レトロ なんてた ナ:! しい アイデ 
ァが 出ない （出せない？） だけの こと。 
逃げの^^ です ね。 まあ、 さりと て 国 
電の新 名称 を E 電に して 喜んでる ダサ 
ィ 感覚の 人々 も 困った もんだ け ど。 

で、 この種の ゲーム は 長寿な のカ辦 
徴。 I 回ク リアしたら 2 度と やる 気の 
起きない タイプ じ やない から、 お買い 
得で は あるので す。 

(そ 一い うわけ です の Z) 


ヮ タク シ思 いま すのに こ れは笛 三つ 
いいえ ★  3 つです の。 MSX の^^ 者、 
ではなく  MS  X の 「暮 しの ¥#」 を自 
負して おります ヮタ クシ 言わせて いた 
だきます が、 アイテム を 拾って 全長が 
伸びる あたり はスネ イク 'イットに そ 
つくりで ございます （ご存^] でない 方 
は 2 月 号 158 ページ を 見て ください ま 
せ)。 しかし ソニーさん はこれ にちやん 
と オリジナリティ を 持たせて いるの を 
感じます。 故意に 簡^ (匕した 辦は、 
プロ ポ における ラ ジコ ン^^と 共通す 
ると ころ 力、' ありまして、 ±^  、ら 下へ 移 


動 中の レプリカ一 ト を&斤 させたい 場 
合 は 左の カーソル を 押さなくて はなら 
ない ので ございます。 これか^ It れな 
方に とって は 戸惑いの もとです の。 そ 
れに 一度 動 き だ し た ら 死ぬ まで 止まら 
ない の も 初心者に は ひと つの では 
ないで しょう 力、。 最後に BGM、 これ 
に は 思わず ひじき も 躍って （胃で き 
ない 方に は ビデオ を 見て 頂ければ^^ 
でございます） しまいました ヮ。 

(筆者の 希望に より 匿名に しました） 
★  ★★★ 

見た 目より (ill 力、' 深いです。 コ ンテ 
ィ ニューし 胃と いうの がな おさら プ 
レイヤー を * はめ〃 ます。 何 か 面白い 
という こと は ほ と ん どない のです が、 

MS  X の 電源 を 朝から 晚 まで 入れつ ぱ 

なしにして、 向いた とき だけ やつ 
てみ て、 で、 ^ると きに どこまで 行 
く かな あとい う よ う な 楽しみ 方 をす る 
ような ソフトで すね。 

アイ デァ はない よ う な もので し よ う 
という 力、、 いままで さんざん 出た ハタ 
ーン のやきな おしです。 カーソル キー 


r スピードダウンさせる と i*f^ が 楽ね t 


力 《 左右し 力せ えない なんての も、 アイ 

というより は、 苦し まぎれの 思い 
つきです し ね 

ただ、 音楽 だけ は * 胃に * 気合い 
力く 入って いま す。 コ ナミ さ ん M でシ ン 
セ ドラム を 入れた の は 私の 知る 限り こ 
れ カネ 刀め てです （も しあったら ごめんな 
さい)。 どう もこ こ (7)^ 楽 ルーチン は ど 
こかの ァーケ 一 ド 系の ソフ ト ハウスの 

ノ ゥ ハウ 力 後に あるよう な します 。 
(効果音と 力 、•••••• こんな こと をい うよ 

う じゃあ オタクで すね、 の N) 


'H なの は キミ だ. ズ あれつ？ および じ やない。 二り やまた 失ネ し. ズ 


レ卜 口って いってち、 
中学生 じ やわから ない 

この 手の ゲーム は、 アップルの 

初期に 多かった らしい （という 情 
報 を 昔の ノ  、。ソ コ ン 少年 か ら 仕入れ 
た)。 だから、 昔つ からの マニアに 
とって は、 この ゲーム は レトロと 
いう わけ だ。 あの 「アル カノ ィ ド 
(ブロック 崩し だよ） J の ヒット を 
狙った、 まあ いわゆる、 二 匹 目の 
ドジ ヨウ なのか も し れ ない。 

この ゲーム は、 単純 だから こそ 
奥 力 < 深く、 のめり込んだら 後が 大 
変。 いわゆる 「かっぱえ びせん」 
の 効果が ある もの。 もう一 ®、 も 
う一 ® と 後 を 引き、 キミ を モニタ 
の 前から、 離して くれなくなる か 
も 知れない れ 

そんな こ と を！^ していた のか、 
パターン も 膨大な 数が 用意され て 
いて、 なんと、 合計 300 面./ さ 
すが メ ガ R  0  M を 使った だけの こ 
と は ある。 最初の うちこ そ あまり 
変化がない 面が 多い けど、 最後の 
ほうに なったら もう:^。 とんで 
も な レ 、面が 出現し たりす る ぞ。 「次 
は どんな 面 かな」 なんて 楽しみな 
がら、 気長に プレイして 欲しい ゲ 
ー厶 だね。 でも キー 接昨カ， の 
ゲーム と かな り 違って いるから、 
やりすぎる と 他の ゲームが でき な 
くな りそう だ。 

グラフィ^ス 余會喻 *  r> 
ス! ^一 リー 性 奮 会食 

BGM         奮會 喻食 

操作 性 食 れ 

m 合 責食 た 

で 
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IWf^3fi カリオ スト。 の 城 


ト 


MSX  ^ 


メガ ROM  VRAM64K6，800 円 東宝 (株） 
〒100 東京都 千代 田 区 有 楽 町 1-2-1 
TEL  03(591)5044 

© モンキー ハ' ンチ •  TMS  •  YT  V  •  NTV 


C 存知、 ルパ: /3 世が 力1 J7T 
スト □ 城を麵 台に 大活 躧。 城 
内に 隠され 7£ 古代 財宝の 数々 < 
怪盗の 本領 を％ 嫌して、 5 ま 
く 38 みとれ S か 17 次元、 峰 
不二 子、 五 I 門 /3 どお » じみ 
のメ; /八 一 ち» 董場。 迫力の 
アクション グーね 


ひ 方 

IK^R^ の 力 リ 才ス 卜 口 城に 潜入し 
たル パン 3 世。 彼の 目的 は、 時計台に 
幽閉され ている クラ リ ス姫を 救出 し 、 
城内に 隠された^ を 見つけ 出す 二 と 
だ。 各 ステージに は 金の指輪と 銀の 指 
輪 力、' 隠されて いる。 これ を 手に入れて、 
壁面の 山^ 7) 冑の 目に はめる とステ 
ージク リア。 次の ステージへ 進む こと 
力く できる。 ゲーム 中 は、 衛兵、 警官、 影、 
コゥ モリ な と， し 、来る 敵 を^！ し なが 


、- o"  -020  H 翻 隨 


食 ルバンが ル パンら しく つてい いね. 

ら 進んで いく。 ルバンの 武器 はサ 一べ 
ル。 ただし 弾 を 手に入れ ると 愛用の ヮ 

ルサー P  38 を 使用で きる よ う になる。 
また ステージ 3 で、 五ェ 門が いる 面に 
ワープす ると、 五ェ 門から, 剣 を も 
ら える。 壁面に ある 山羊 を 職す ると 
各種の アイテムが 登場。 ライフ • アツ 
プ する キ ツネ ウド ン、 ワルサー を 撃つ 
ための S 鞭、 敵 を 全滅させる^ 6 弾な 
ど 便利な 物ば かり。 上手に 手に入れな 
がら 最終 ステージ を 目指そう Z 


ス： 》7 ^手引き 


アイテム を 有効に 利用す る こ と が、 
ク リ ァ への 早道 だ。 と く に 大切な のが、 

高い 所に 登る と き に 'JZ 要な ワイヤーつ 

き 糸卷。 これがない とク リアで きない 
面 も いくつか ある。 各 アイテム は 敵 を 
倒す か、 ^の 山羊 を 壊して 手に入れ 
る。 敵 を 倒した ときに 出現す る アイ テ 
厶は 決まって いない。 これら アイテム 
は 出現 し てから 数秒 後に 消滅 してし ま 

うのて ^¥ く 取って いこう。 雜 

はすべ て 有用な ものば かり だ。 

武器の サーベル は、 まず 振りかざし 
てから 振り 降ろす。 このため キー を 押 
してから 多 ^間 力 《かかる。 動いて い 
る 敵に 対して 使う^^ は、 十分に 間 合 

い を 取る ことが' JZ 要 だ。 サーベル は 使 

いすぎる と 折れて しまう 力 、 麵の山 
羊に アイテムと して 隠されて いるので、 


うまく 更新して いこう。 また ステージ 

3 で五ヱ門に会ぇ〖^^剣を もらえる。 
これ はいくら 使っても 折れない。 さて、 
指輪 も 2 つ 手に入れた。 山羊の 紋章 も 
目の前に ある。 だ 力、'、 どうしても 山羊! 
の^に 近寄れない …… 。 こういうと 
きこ そ ワイヤー 糸卷の 出番 だ。 紋章の 
近く て何 回 力、 言 式して みょう。 かならず 
使える 場所が ある はず。 冑 の 目に 指 
輪 を はめれば I 面ク リア だ。 


STA6E-6 し UPIM —  6 
SCORE- 00071650 


V-084 


'一 080 


食 五 ェ門は 斬 鉄 剣 を く れ るの だ： 


\imr-^/ ワイヤー つき 糸 卷でセ 


SOFT  REVIEW 


STA6E- S  LUPIN- 4 し IF 
SCORE- 00038100  CUP 


•  oso    H ほ IaII  I 1 


STAGE- V し UPIM -  7 し IF 
SCORE- 0007VV50  CUP 

V- 126 輸-060  LJ 


m 


聽: 


'— 1 — 1 一一 ― …'- r— 1-「 


き， 


會 最後の 敵 だ。 彼 を どうやって 伊 JT 力、 が、 キーポイント だ ね 


お 


茶目な ルバ^ 

東京に 三代 住む と XX になる、 と 今 

は 亡き 元首相が; «rt し たの はかな り 前 
だ （ それが マ ジな ら 僕なん か大 馬鹿者 
になる)。 現在の 日本 は 相^^ <ゃ た ら 
高 く て^ 主 も 三代で 咸 びる と いわれ 
る 。 会ネ丄 経営 も 創始者の 孫 あた り か ら 
コケる 例が 少なくない。 三代 目って あ 
ま りい ぃコ 卜な いんだね。 

ご 多分に も れ ずルノ  、°ン ffl 世 も 道楽者 
の大 泥棒。 てっきり アドベンチャー だ 
と 思った 力、'、 ル パンのお 茶目 さが その 
ままの ァ クシ ョ ン ゲーム だから 原作 を 
知らない 人に もで きる。 ステージ ごと 
の ボス キ ャ ラ がいな いのは 寂 しいけ ど、 
ヮ ィ ャ"^ 寸糸卷 がない と 行けない 部屋 
や 場所 カ髓 にある。 I  up キャラが バ 
ラの 花だった りする と 二 ろ や ~P 無敵 
アイテム に ，刑事の コート を 使う あ 
たりが とても 凝って いると 思う。 でも 
次元 は パス ヮー ド にだけ しか 登場し な 


STAGE- 2  LUPIH- 2 
SCORE- 00010160 


いし 颜の とつつ あん は 顔 も 見せない。 
もう 少し ルノ  、°ン 一家の キ ャラ クタ が大 
寒れ する よ う な 展開が できなかった も 

の だろ う か。 （次元が 好き な Y 2 ) 
★  ★★★ 

アニメ 好きな 連中 を 納得させる よう 
な ゲーム を 作る^" に 大切な の は、 い 
力、 に 原作の イメージ を壤 さない ように 
ィ ±3t てる 力、、 であろう。 特に 今回の 場 
合 は^ アニメで ある。 辦 アニメ フ 
アンと いったら、 根強 さで はピカ イチ、 
スジ金 入りの 人ば かりだから、 いい か 
げん だとす ぐに アニメ 一揆 を 起こしち 
やうに 違いない。 

という ことで、 ^^をば。 まず、 ル 
パンの キ ャラ クタが 良く できて ると 思 
う。 モンキー パンチ 酒 風 で イイ 感じ。 
動き も 悪くない。 特に 滝 を 登る ルバン 
に は 笑える。 デザイナーさん、 苦労し 
たでしょう ？ 

反面 B  G  M 力 < 寂しし 、の 力く 気に な つ た 。 
気分 力 凍らない よう。 それに 映画の 曲 
など は^ 使われて いないみたい。 ェ 
ン ディ ング ぐらい は 映画の 曲で 盛り 上 


會 ニセネ LX 場 だ。 ベ } 

トコ ン ベアに 乗ろう。 


げて もらいたかった な。 著作権の 問題 
だろう か。 

宝石の あ り か を 捜 し 当て るの は 大変 
だけど、 最後に 雕 力 、' 出現 すると こは 
一見の «1 あり。 （ワルサー P) 
★  ★★★ 

~^(7) マニア （最近で は オタクと 呼 
ぶと か …… ） の 間で、 才ジサ マ 症^^ 
を 生み出した カリ 城の ゲーム ィ匕 これ 
を 見て 「才 才ッ Zj と 思った 人の 大部 
分 は、 M  S  X  2 で 描かれた クラ リ スの 
C  G を^^し てるん じ やない かな。 

けれども この ゲーム は、 あくまで ル 
パン 力 《^A 公の アクション ゲーム。 ク 
ラリス 自身 は、 ゲームの オープニング 
の デモと、 最後の シーンに ちょっと 顔 
を 出す だけ だ。 とはいっても、 映画の 
ストーリー を そのまま 追うよう な、 ァ 
ド ベンチ ャ 一 ゲーム に し なかつ たの は 
±JE^o 始めから 筋が わかって いて は、 
おもしろく もなん ともない もんね。 

ゲーム デザィ ンは悪 m に 多少 似て 
るけ ど、 せっかく 集めた アイテム を 持 
つてい つてし まう 峰 不二^、 パっー 
を 回復す るた めの 赤い キ ツネな ど、 細 
かいと ころに 凝って いて 楽しい。 特に 
敵に 攻擎を 受けた と きの ルバンの 表 It 
は 見 もの。 原作の 持つ コ ミ カルな 雰囲 
W}\ 良 く 再現 さ れた ゲームです。 
(^^力 嘴 広 しか 出なくて 寂しい K ) 


意外な テキの よさに、 

るつぼ 

編集部 も 興 蘭の « 堝 

あの 東宝が、 とんでもない ゲー 
ムを 作って くれた。 どういう ふう 
に とんでもない のかと いうと、 と 
ん でもな く 面白い の だ。 

まず、 グラフィックス は、 MS 
X 2 をう まく 使いこな していて 奇 
麗。 キャラクタ は 原作と 比べても 
遜色がない。 ルハ °ン は アニメ その 
ままの コミ カルな 動き をして くれ 
るし、 敵 キャラの パターン もい ろ 
いろと 用意され ている。 これなら、 
ル パン 3 世ファ ン でも 文句の つけ 
どころ がない かもね。 

また、 この ゲーム は アクション 
ゲームな わけで、 RPG が 嫌いな 
アクション ファンに は、 ひさびさ 
の 大作って 感じが す るん じ やない 
力、 な？  「悪舰 ドラキ ユラ」 力 汰 
好きなん て 人 は、 Sfe^im に 入る と 
思う。 さて、 キミ は 最後の ステー 
ジをク リアして、 クラ リス を 救出 
できる かな？ この 方法 は、 ゆつ 
く りじつ くり 頭 を 使って 考えれば 
きっと わかる ハズ だ。 がんばって 
ク リアして 欲しい。 

アニメ の 人気 だけで 売 つてし ま 
え、 なんてい う ゲーム かと ブレイ 
する 前 は 思って いたけ ど、 そんな 
こと は 全然ない の だ。 ぜひ 一度 プ 
レイして みょう れ 

75 フィ、 カス **** バ 

ス卜ー U— 性 食 ま t 
BGM        ***  JS 
操作 性 * 食 食 食 ^ 
2 總合 iHrk*  ^ 
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チ<= ヴァァ スラの 血 


■V^^^       4CI ぎ窘 SMfUUTIOM  MMV 


メガ ROM 1BK  6，800 円 
株 TSE  SOFT 

〒465 愛知県 名 古 屋巿名 東区豊 ヶ丘 1810 
TEL  052(773)7770 


3 二 アツ ク O 難解 さが キモ S 
とり CC ず 5 本 樯瀕シ ミュレ 
ーシ ヨン *ゥォ 一 グーね。 C の 
1\/13ス)8てはラ卜ナ*ジ；/八 
が O よ O よ K 纖に參 加？ る o 
ァ F ペンチ ヤーの 髮 素ち 持つ 
のて、 ス! "一 1  ソ 一ち 自分て 解 
明して いくの だ / 


ま タイ トル 胃^ 1 く までが 慼 動的 だ 


遊 


ひ 方 


ゲーム は:^ リ して、 戦咯 モード、 艦 

隊戦 モード、 M 戦 モードの 3 胃 か 
ら 成る。 通常 は^ »& モードで ゲーム を 
進める。 この舰 モードで は、 5 つの 
コマンドと 5 つの サ ブ コマンド を 使用 
して、 舰、 g など を 行う。 その 際、 
状況に 応じて、 《胃、 M 戦と なる。 
ゲームが ス タートした ら M^lf^ に 
よって、 各 星 系の 扰態を 5t^o その後、 
に対する ^^やお^の^！ E な どに 
よって いろいろな 文様 を 実行す る。 ま 
た]!^ 1t« を g し、 必要 な^ は 艦 
船 を^ i していく。 こうして 完成した 


い ンミュ レ―シ ョ ンゲー 厶にァ クシ ヨン を 取り 入れた わけ7 二： 


艦隊 は 各 g に 隨 する。 ゲーム 中 は 
敵軍 も 各^に 進行して いる。 プレイ 
ャーは自，^^^系を守るために、 
迫 り 来る^ ^と 戦わねば な ら な し 、。 
^^と 同 じ g に 来た ら 戦を始 
める こと 力 坷 能 だ。 こ の モー ド では、 
移動と 戦闘 をお 互いに 繰り返し、 どち 
らか 力ま 滅 する 力^げ 出す ま で 続け ら 
れる。 また敵の^{|^^を全滅させる 
ために は、 ^ ごとに^ M 戦 を 行い、 
缶 IJS していく こと 力 み义要 となる。 


ス： ！ァめ 手引き 


最初 は 防御 力の 弱い 惑星 を 標的に 攻 
略しよう。 目 匕した 惑星 は 高い, 
にして、 ^も 多くす る。 ^ に はい 
つも ァメ と厶チ が' ^ なの だ。 惑星 戦 

に 使用す る!^ は ひとつに 決め、 使資 


零さて、 どの ゥェ ホン 

を 邀 尺しょう 力、？ 


していく。 ゲーム 中盤で は、 各 ターン 
ごとに ， と して , を 製造して おこ 
う。 I ^戦に おいて は、 まず 弱い 敵 を 
糊して 士気 を 上げる こと 力、' 大切。 そ 
の 後、 ミ繊 にぶつ かってい く。 この 際、 

㈱ どうし <7>^ は 避けよう。 惑星 戦 
はァ クシ ョ ン ゲームの 要領で 進行す る。 
始める 前に データ を セーブして、 粥 単 
を 落とす 最適の 場所 を 考えて おこう。 
この^ M 戦 は M  S  X  2 版 （ソー マの 杯） 
よりも 難しい。 EXERC  I  SE で 十 
分、 練習して おこう。 


一 
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倉^ &を 練る こと もこの ゲームで は 大切 だね： 


SOFT 


1  »REPORT=  — JP^JR 

nr」i.' ズ iwzm 

t*t^~ ラち 

，サん ITTP/vtH リ 

FLEET  PRODUCT 

1  FL£H  MTTLE 
PLIffiCT  MTTU 

霧 レポート 力 v  、'シ バシ 入って く るの だ。 


MS  X  I 用と して は 傑出した ゲーム 
である。 メガ ROM だから ディスク 版 
よ り 速 いのは 当然で ある 力 、'、 惑星 戦の 
横 スクロールの なめらか さ も 驚^で 
ある。 プログラマ は V D P ハッカーに 
違いない。 

MS  X  I で これ だけの ゲームが でき 
るの だから、 MS  X  2 で これより つま 
ら ない ゲーム を 作れば 大 ひん し ゆ く 
(★★) である。 ：^：、 大 ひんしゅくの 
MS  X  2 用ソフ 卜が 多すぎる。 

と いう わけで 5 つ 星 をつ けよ うかと 
思った が、 あった。 ゲームの 途 
中 冑 の セーブに カセッ ト テープが 必 
要で、 フロッ ピー ディ ス ク を 使えない。 
ディスク を 使お う と すれば 32  K バイト 
の R  A  M 力、'' 必要になる。 力一 ト リ ッ ジ 
に S  -  R  A  M を 積む と ゲーム (7>«§ が 
上がる。 パスワード を 記録す るの は 面 
倒 だ。 困った もんだ。 

MSX  I いまだ 滅びず。 MSX  I 用 
レイ ドックに も 柳 寺しょう。 

(TOMCAT) 


★  ★★★★ 

ひさびさに ハ マッタ ゲーム、 それが 
この ディ一 ヴァ。 先月 号の クローズ ァ 
ップの 記事 を 害く ために はじめて 1^、 
ャミ ツキに なって いたり して …… 。 

そもそも ウォーゲーム は、 ポー ドゲ 
ームと して g し パソコン などで もプ 
レイされ るよう になって きたた め、 見 
せる 要素の 少な し 、ゲーム だ つ た はず。 
それが この ディ一 ヴァ では、 グラフ ィ 

ックス に^! に 凝ったた め、 まるで ァ 
ニメを 見ながら プレイして いるかの よ 
うな 気分に させて くれる。 たとえば 艦 
隊の^ li を 行う にしても、 各 ^ を 示 
した マツ プか ら 目 ネ IT 星 域の マ ッ プへ 
と スムーズに ズームイン。 そして ナー 
サ ティア ドライブ 航路 を 通って、 g 
力、' 移動 するとい う 具合 だ。 

先に 発売され た M  S  X  2 版と 比べる 
と： グラフィックス は 多少 落ちる とこ 
ろ も あるけ ど、 メガ ROM 版 ゆえの ァ 
クセス <7>^さは«| が ある。 でも ゲー 
厶 自^ 7) 難易度 力  < 上がって いる という 
の は、 困って しまうな ~。 

(^戦が ど ~ しても 苦手な K) 


锔 これから いよいよ 戦に 入る 
キミ は、 ^^を 得られる か？ 
醻 この シーン は デモのと きに でる 
の だ， 下の 英文が 力 ッ コ いいな。 

★  ★★★★ 

う 一ん DA  I  V  A の 話 は 先月 号の ク 
ローズ ァ ップ のと ころで 害い ちゃった 
からもう 害く ことない よ一。 

え 一、 要するに 私 は いわゆる^ B& タ 
ィ プの ゲームい ま まで まったく やった 
ことがなくて、 二れ が 初めてだった ので 
最初 はかな り 苦しみました （という 力、、 
ど う すれば し 、 I  、のかが わか らな いんで 
す れ ，を 30% にし てても なぜか ク 
ーデタ 一力く 起き た り し て、 何回 リ セ ッ 
ト した ことでしょう)。 

それから また、 ^戦の ほう も 私 は 
とうとう 最後まで、、 必勝 法" という ほ 
どの パターン を 発見で き ませんで 
した。 それでも なんとか ク リアで きち 
やうの は、 やっぱり この ゲーム 力く、  「結 
局 最後 はシ ユー ティングが できない 
と 勝てない」 という 仕組みに なって 
いるからで、 私の ような シュ一 ティン 
グフ ァ ンに はとって も うれしい ゲーム 
でした。 

ただこの M  S X  I 版 は^! 戦 シーン 
が むずかしい。 …… ちゃんと ^^しな 
いと 勝てない。 （困った な あの N) 


r どの 船 を どこ に SSI する かが、 大きな ポィ ン ト だね、 


シミュレーション も 
アクション 時代 到来 7 

昔から シ ミ ュ レー シ ョ ン ゲーム 
という もの は雜 してた わけで、 

この 分 1?(7) ゲーム は どちら かとい 
えば、 古来 C7>fS^ を 重んじる タイ 
プの ものが 多かった わけた'。 

そ <7)f^E を 打ち破る 力、 のよ う に 
登場した の 力く、 この ゲーム。 シミ 
ュ レー シ ョ ンにァ クシ ョ ン 要素 を 
取り入れて しまったの だ。 

こ の ゲームの 製 f ^力せ われ 
たや は、 き のこと。 構想 を 聞い 
ただけ では、 はたして どういう ゲ 
ー厶に 仕上がる のか、 想像 もっか 
なかった。 なん 力、 M とした ィメ 
—ジ しか 湧いて こ なかつ たの だ。 
製作 力 Si れ たの も、 試行 織が ス 
タ ッフ のなかに^^ えたから だろ 
う。 その 結^み 出された ものが 
この ゲームな の だ。 
「ハイ ドライ ド」 が R  PG のスタ 
ン ダードに なった みたい に （あの 
ゲーム は R  P  G にァ クシ ョ ン 要素 
を 取 り 入 R  PG ブームの 火付 
けネ殳 になった の だ)、 この ゲーム も 
シ ミュレ ーショ ンゲ ー厶の ブーム 
を 生み出して くれる のかな。 そろ 
そろ ブームの 徴候 も 見えて きたし 
ね。 まだ、 食わず嫌い をして るキ 
ミ、 シミュレーションに 胃して 
みて はいかが かな。 

グラフィックス 

ス! ^一 リー 性 * 食 食 

^  BGM 
g 操作 性 

g 緣合 irkm 


IS 
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今月の 「ゲームす とり〜 と j は、 イラ 
ス 卜と マン ガを 番外 編で 付録に も 掲載 
してる から、 そっち も 見て 欲しい な。 
では、 まず はコ ナミからの インフォ メ 
ーシ ヨンから スター 卜 だ。 


から 秋 は^, チザ 
け 暮れ る かち しれない ね/ 


先月 号で 紹介した 「グラディウス 2」 
の アイデア 1^11 に、 もう 応募した かな？ 
7 月 31 日 力、, 切り だ 力、 ら、 まだ 遅く 
はない。 いますぐ 応 、募しょう ね。 採用 
された キミた ちに は、 g なプ レゼ ン 
トも 用意され てるから、 いますぐ 応募 
しょう。 また、 発売に 先駆けて 「グラ 
ディ ウス 2 」 （7M^ フェア カ^: 国で 開 
催される の だ / ひと 足 先に チ ャ レン 
ジ バージョン （開発 中の ゲーム） がプ 
レイで き るんだ。 「グラディウス」 ファ 
ンの キミに は、 夢の ような 話 だね。 参 
力 n 者に は 累品も あるそう だから、 キミ 
も 近 く の開ィ 観^へ、 ^11 ポ スター 
を 見に いこう。 

開催 予定 シ ョップ  


7 月 25、  26 日 そう： 器 Y  E  S 
驪東 :4b%S 

7 月 25、  26 日 電巧 堂. 青^: 店 
7 月 25、  26 日 庄子 デンキ • コンビ ュ 
一夕 中央 

画 問東躯 

7 月 12 日 ラ オック ス. 厚木 店 
7 月 25 曰 ラ オック ス '^寺 店 
7 月 14、 ほ 曰 J  &  P 八 王子 店 
7 月 16、  17 日 J  &P 町 田 店 
7 月 18、  19 曰 J  &  P 渋 谷 店 
7 月 22 曰 ラ オック ス '中^^ 
7 月 23 曰 ラ オック ス. 戸塚 店 
7 月 23 曰 ラ オック ス '浦 ぼ 
7 月 31 日 東 急 百貨店' 本店 
7 月 30~8 月 5 曰 

西武 百貨店 • 


7 月 24〜29 日 西武 百貨店 '所ミ/^ 
7 月 25 日 マイコン ベース^ | 
7 月 26 曰 衡兵 高島屋 
7 月 26 曰 ミナミ 無線 電機 
7 月 26 日 ロケット 本店 
8 月 I 日 ノ、。 ナ メディア^^ 
■ 中部衄 

7 月 19 曰 土 'テク ノ ランド 
7 月 21 日 胃 土  • テク ノ豊橘 店 

7 月 23 曰 星 職 • 姫 路 雜 
7 月 24 曰 星 衝土' 三 鉢 店 
7 月 25 曰 J&P 京都 #fflj 店 
7 月 26 日 J&P テク ノ ランド 
7 月 26 曰 J &P  メディア ランド 
7 月 25 曰 ニノ ミヤ 厶 セン 'パソコン 

ラン ド梅田 
7 月 26 日 ニノ ミヤ 厶 セン' エル ラン ド 
7 月 26 曰 中川厶 セン • ナ厶店 

7 月 26 日 ベスト 電器' 呉 パソコン 館 
7 月 28 日 ダイ イチ *パ ソコン City 
騸 九州 駆 

7 月 19 日 ベスト 電器' 福 岡 本店 7  F 
べス ト 電器 '蹄 店 4  F 
カホ 無線' 福 岡 マイコン セ 
ン ター 

寿屋. エレ デ博多 店 
トキ ハ 百貨店 

ベスト 電器' 大分 パソコン 館 
カホ 無線' 飯 塚 B 館 マイ コ 
ン センター 

'ゆ^!^ » も 


7 月 25 曰 


7 月 19 曰 
7 月 19 曰 

7 月 19 曰 
7 月 19 曰 
7 月 19 曰 
7 月 24 曰 

7 月 25 曰 


べス 卜 電器' 鹿 児 島 
パソコン 館 
べス ト 電器' 那覇店 
べス ト 電器' 博 多 店 4  F 
ベスト 電器' 小 倉 パソコン 館 
ベスト 電器' 黒 崎 パソコン 館 
べス ト 電器' 四 ケ町店 
寿屋 '辦 店 
寿 屋'; *^ 
松 藤 産業 

ベスト 電器' き 1^、° ソコン 館 
べス ト 電器' 久 留^/、' ソコ 
ン館 

ベスト 電器り II 内 パソコン 館 
べス 卜 電器 • 佐 賀 中央 電器 
2  F 

ベスト 電器' 出水 ノ、。 ソコン 館 
ベスト 電器' 長 崎ハ。 V コン館 
べス 卜 電器' 島]^ 
❖ 

また、 ゲーム 力く 発売され たら、 ハイ 
スコア を 競う コンテ ス 卜 も 「鼎崔 される。 
ハイス コアの 画 を 写真に 撮って、 応 
募しょう。 I 位 は ディレクター ズ'チ 
エア、 2 位 オリジナル • ウィン ドブレ 
一力 一、 3 位 オリジナル 'ナップ ザッ 
ク 力、' もらえる そ'。 また、 上位 2, 000 名 
に、 キミの ネーム 入り ライセンス 力一 
ドがプ レゼ ン ト される の だ。 期間 は 9 
月 ほ 日から II 月 ほ 日。 1^(7) 宛先 は、 
暴 101  ^都 刊弋田 区 神 fflW*fflI3-25 
コ ナミ^^ 会 「グラディウス 2  'ゲ 
ー厶 コンテ ス 卜 」 係 


7 月 25 曰 
7 月 25 曰 
7 月 26 曰 
7 月 26 曰 
7 月 26 曰 
7 月 26 曰 
7 月 26 曰 
7 月 26 曰 
7 月 26 曰 
7 月 27 曰 

7 月 28 曰 
7 月 28 曰 

7 月 29 曰 
7 月 29 曰 
7 月 29 曰 


よう f る |っ TABj キー ミ？？ すと コマ 3d! リカが 
で * ？ さん です rE SCj キ 一 で、 も ヒ |U f ります. 

えぶ は^ 丄&. ィ ヨスい *  ^^で あ 乂 "しん b'A 


hLISP/PRQLOG 
レゼ ン 卜のお 知らせ 


晚 シン フォ ニー か ら ^ 売 さ れ 

た、 MS  X、  MS  X  2 用 AX 知能 
ソフトの 「A  I  -  L  I  S  P」、 「A 

I  -  PROLOG」 プレゼントの 
お知らせ だ。 

この ソフ ト は ゲームで はな く  、 
«§<7) ソフト。 AX 知能の • や 
エキス パー ト システムの 開発に 盛 
んに 用いられ ている、 L  I  S  P や 

PRO  を MS  乂て传 え 

るよう にした もの だ。 MSX をゲ 
ー厶 マシンと してで はなく、 プロ 
グラ ミ ングの 勉強な どに 活用 して 
いる 人に、 せ X ^つて 欲しい ソフ 

ト だね。 ゲームの 解答 を 探す、 定 

理の 証明、 %<nmmm. 湖で 
の 売上 支援な どの プロ グラ 厶 作成 
や、 魏、 仕入れの 雄 プロ グラ 


厶、 英文の 構文 胃な ども、 MS 
X で 作成で きたりす るの だ。 

この ソフト は、 定ィ面 各 38, 000 円、 
3. 5 ィ ンチ I  D  D フロッピー ディ 
スク 版て 嚏 売 中。 これ を 各 I 名に 
ttiM の 上 プレゼント する。 

(応募 要項） 

I  ) 希望の ソフ ト名 

2)  お持ちの MS  X の 胃 名 

3)  麵、 氏名、 年齢、 職業、 

1U_L のこ と を rti!^ 、ガキ に 記入 
の 上、 7 月 30 日 必着で 下記の 宛先 

まて' 送ろう。 

暴 107  M 都 港 区 南 青山 6  11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
姊 アスキー •  MS  X マガジン 
「A  I シリーズ プレゼント 係 j 
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n ナ SIS  Hp リウス ！G 迷宮」 は 大人気 だね。 鍵 また als 

連続で、 なかなか 先に 遒 S な： > 人ち 多 いんじゃな： >9- 

すべて 《 ヮ，^ ド它ゥ リアす 3 ように がんば r?r ね/ 

まだまだ、". ガリ ウス is 迷宮」 は 人気が 続^^- 0だ。 
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クロース        アツ フ 


Icom 


や 「ロマン シァ 」 など、 RPG 
曰 本 一。 最近で は 全面 これ パロ 
内輪 受け 雑誌 「FALCOMj 
したり、 「ザナ ドウ j の コミック 
りと、 ソフ卜 八 ウスの 枠 を 超え 
覚ましい ものが ある。 今月 は、 
新作 ソフ 卜の 蹲 もちら ほら 聞か 
アル コム を レポ 一 卜する。 


會 2 児の パパと は 思えない 木屋 さん。 
フ アル コム を f1 表す る プログラマ だ。 


本物 指向の 頑固 者 
加 藤 社長 

コンピュータ 歴は 20 年 mi という 加 
»±^。 なんと 昔 は、 自動車 封土て ナ 
型 コンピュータ を极 つていた という 経 
歴を 持つ。 日本で は ワン ポー ド • マイ 

コ ンカ 、' 主 ^fE だった ころからの Apple ュ 
一 ザ 一で、 ウイザード リイ や ウル ティ 
マな どの RPG を、 好んで プレイして 
いたと 力、。 そんな ことが^ f 系して 力、、 
昭和 56 年に 米国 アツ プル 社 公認 1^1^ 
として、 「コンピュータ ランド: iJllj を 
オープン。 これ 力 ^ ^在の 「日本 フ アル 
コム」 の 前身と なった。 

そして 翌 57 年から は、 国産 パー ソナ 
ル コンピュータ 用の パッケージ ソフ ト 
の 開発と 販売 を㈱。 栄え ある 第 I 号 
は 「ギャラ ク ティ ック ウォー ズ」 とい 
う ゲームで、 この 開発に は 後で 紹介す 
る 木 屋氏ゃ 宮本氏 も していた と か。 
名実 共に フ アル コムの 創 世紀 を 代表す 
るソフ 卜であった よう だ。 


き 一見す ると 恐そう な 加 m«。 けれ 

ども^ 11 に は 甘い の だと 力 。 


'ンブ も^ るフ アル コムら し 
入口 は なかなか キ レイ だ。 


PG を 作り出す 張本人 だ。 休日に は 家 
族と （なんと 20 歳で 1 ^し、 現在 は 2 
人の子 持ち Z  ) 、近く の羽^) 物 園での 
ん びり 過ごす なんて 一面 も 持つ。 

著書 は 多数/ 

シナリオ 担当の 宮 本さん 
フ アル コム 力く 制^ FT る ゲームの、 シ 
ナ リオ や マニュアル を 担当す るの かま 


II 妻子持ちの プログラマ 
I 木/ Sc£ ん 

フ アル コムが まだ 「コンピュータ ラ 
ンド 3iJi|」 だった ころからの 常連 客。 
それが アル バイ ト になり、 いつの 間に 
か 社員に なった。 なんと 独学で マシン 
語 を マスターし、 「ザナ ドウ」 や 「ロマ 
ン シァ」 といった ヒット 作 を、 次々 と 
世に 送り 出す 天才 プロ グラマ だ。 

アクション ゲームな どと 違い、 RP 
G は 地道に やって いけば、 だれでも か 
な ら ず 最後 までい ける の 力 、' 好 き だ と か。 
その わ り に は ゲーマー 叙、 せの ト ラ ッ 
プを 数多く 用意し、 容易に 解けない R 


み 


元祖 Rp§l 力 I ガ 

Msii 


本さん。 軒 23 歳ながら、 「ザ ナ ドウ • 
データ ブック」 を はじめと する、 ゲー 
ム斷 系の^ fF を 数多 く 出版して いる。 
もともと^ を 書く の 力 《好きで、 学生 
のころ は 詩 を 作って いたと 力、。 それが 
いつの 間に 力、^ II になって し まったら 
しい。 

コンピュータとの 付き合い は 古く、 
Apple  II でシ ミュレ ーショ ン ゲームに 
熱中した のが その はじまり。 現在 は自 


分で プレイし たいと 思う ゲーム を、 次 
次と^ ® している という。 暇な とき は 
3 台の シンセサイザ を 操る、 ミュー ジ 
シャンで も ある。 

コ ナミ を 追い 鞾 せ/ 

音楽 担当の 古代 くん 

「ロマン シァ」 や 「ザナ ドウ • シナリ 
ォ II」 の 音楽 を 担当した の 力く 古代 くん。 
19 歳の 文系^の-^ A 生 だ。 昔から ピ 


き 


き、 


會ザナ ドウに る TO は、 すべて こ 

のおさん 力 省いた といって いい 

mmi  「FALCOM」 の ある ページ。 

ヒーローの タイ：/ glj アイテム • コーデ 
イネ ィ ト なんて 記事が あった。 


ァノを 習って いたと かで、 音楽の ^ 
はノ、 'ッ チリ。 フ アル コムの アル バイ 卜 
• に 応募して、 採用され た。 
目標 は、 コ ナミ を 追い越せ./ 新作 

の 「ドラス レ • フ アミ リー」 では、 F 
M 音源に 限りなく 迫る 音 を、 MSX に 
内蔵され た P  S  G て 作り出し ている。 

き ナ ドウが マン ガ になる 

！ フリーの マン ガ家、 都 築さん 
ソフ ト ハウスと して は 異例の 試みと 
して、 あの 「ザナ ドウ」 の マン 力' 本が 
出版され た (発売 は 角 川 害 店)。 シナリ 
ォ も一 §f し、 一度 ゲーム を プレイした 
人で も、 気分 も 新たに 楽しめる という 
わけ だ。 

その マン ガ本を 描いた の 力く、 写真の 
さん。 フリーの マン ガ家 として、 
いろいろな^ ^、てぅ 舌 躍して いたと いう 
けど、 半年 前に フ アル コムに 入社。 も 

しかす る とこれ からの フ アル コム は、 

ゲーム と マン ガの 2 本立てで、 ソフト 
を 発売して く るか もしれ ない ぞ。 


會 強 を 気にしつつ、 今日 もサゥ 
ン ド 作り に 命 を 燃やす 古代 くん。 

零ザナ ドウの マン 力' 本 を 描く ために 採 
用され た （？  ）| ^さん。 


T  ^1N^ 


expepirwct: 


XANADU 


(ザナ ドウ） 


「デ 一夕 ブック j に 始まり、 「ゲーム ブック j 

から 「コミックス」 まで、 APG 界に 一大 ブ 
ー厶を 巻き起こし たのが 「ザナ ドウ」。 キミ は 
もう MSX 版 を プレイし たかな 7 


ザナ中 患者、 続出 中/ 

一^める と 止められな く なって し 
まう のが 「 ザナ ド ゥ 」。 映画 や 小説と 違 
い、 自分 力く 主人公と なって、 さまざま 


な 冒険に 飛び込んで いける のが 最大の 
魅力 だ。 その M で 自分自身が 成長し 
ていく なんて ことに なれば、 これ はも 
う ドッ プリと ハマ ッテ しまう ものね。 
そんな 「ザナ ド ゥ 中毒 者 (通称 • ザナ 
中 だと か …- )」 力ぐ、 巷に は あふれて い 


るら しい。 閱の 世界 を 支配す る 赤い ド 
ラゴン を 倒す ために、 ^となる ドラ 
ゴン 'ス レーヤー を 求め、 日^: 大な 
ザナ ドウ • ワールド を你皇 つてい ると 
いう わけ だ。 
前に も 害いた ように、 今度 は 「ザナ 
ドウ」 の マン ガ本も 発売され、 「ザナ 中」 

患者 カ^^ Lh に增ぇ る こと は严 縫いな 
い。 さあ、 キミ もザナ ドウに ハマ ッテ 
みない か！？ 


定価 • 各 1300 円 


105 


Falcom 


ドラゴン ス レイヤ 

jy —— ドラス レ， ファミリ 一一 


かって 地上 を 暴れ まわり、 魔法使い によって 
壁画と された ドラゴンが 復活しょう としてい 
る。 これ を 知った 魔法使いの 子孫た ち は、 ド 
ラゴン を 倒すべく 地底の ダン ジョンへ と 向か 
つた。 ドラゴン スレイヤー を 求めて …… 。 


龥 まず は アイテム を セレク ト。 

キャラに よって^ re きない も 
のが あるから 気をつけて。 


譽 ドラス レ 'ファミリーの 冒険 
は、 この 家から はじまる。 さあ、 
元気に いってみ よ ~ か/ 


4 人 + 1 匹で、 
4 つの 宝冠 を 探し出せ 

この ゲームに 登場す るの は、 ゼ厶ン 
(父)、 メイア (母)、 ロイ ァス (兄)、 リ 
ルル (妹)、 そして ペットの ポチ。 この 

4 人と I 匹の フ ァ ミリ 一で、 広大な 地 
下 迷宮に 隠された 4 つの^^ を 探し、 

魔法の 剣 「ドラゴン スレイヤー」 を 手 
に 入れなければ ならない。 
登場人物に は それぞれ 特徴が あ り 、 

たとえば メイア は «5 去の 力 力強く、 空 

を 飛んだり ブロック を はねとばしたり 
できる。 また ゼ厶ン は ブロック を 動か 
す こと 力 得意 だし、 ポチ は モンスター 
に 化ける ことで、 敵から 攻擎 をされ な 
いて" 済む といった 具合 だ。 
また 地下 迷宮 も それに 対応して、 そ 

れ ぞれ^ 的な 4 つの ェ リ ァに 分かれ 
ている。 動く ブロック で^^ 状に なつ 
た エリア や、 上に 乗る と ダメージ を受 


ける サカ サッ ララが あたり ~® を 被つ 
た エリアな ど、 どの エリア を どの 登場 

人物で ^ したら 良い か、 じっくりと 
考えて みょうね。 

■150 種類に もお よぶ 
I 敵 キャラた ち 

二 の ゲーム に 登場す る敵キ ャ ラ は 47 
胃。 これに 各 エリアの 最後に 登場す 
る'〗、 ポスの 4 胃と、 最後の 敵 ドラゴ 
ンを 加える と、 なんと 52 疆 という こ 
とになる。 

もちろん、 それぞれが とっても 個性 
的で、 天井 を さかさま になって 這いず 
り まわって いる 巨大な 目玉 状の もの や、 
ダル マに 足 力^えた ような ものな ど、 見 
ている だけで 楽しくなる。 ^に ユー 
モ ラスな キャラが 多 いのは、 フ アル コ 
ム ならでは。 ときには ポーズ を かけて、 
じつく りと 敵 キャラ を 観 貧して みるの 
もい いか もね。 
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irnmn     "m""  rmrm"  *TT?? 

INVENT  OTl  V 

t  #       ^  ^ 

： >- •  o>  ^       ^  y 

1         1         1 IS 14 1 

t       ST REM6TH  I 

EQU  I  PtCEMT 

JUMP  26 

13 回 圈                DISTANCE  32 


LIFE  IC2     KEV  GOLD        r    O  -. 

"，m""  "，"""    """""  """""  z 

SSS  一一〜 一  〜一一 一 


LIFE        MAG I C     KEY  GOLD        「  n  ,   

rmm  mmmi  mmrm  nmmn  -^. t  *  f77i 
rm  i  "し 21:  •' " 

S8l 磨 雜 


釅囀 鶼繳孃 H^gg 

據黼騸 爆耨 耱驊驊 醸耱辦 耱髒聽 


據據 m^ism 機 痛 機 纏 m 據據爐 嫌據鍵 
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る。 宝箱 <7><ia と 中身 は 決まって いる 
から、 これ もしつ かりと マッピングし 
てお こうね。 


お年寄り は 
大切に ね/ 


さすがに これ だけの ゲームと もなる 

と、 I 日 や 2 日で ク リアす る こと は不 
可能 だ。 そこで ゲーム データの ロード 
• セーブの ために、 パス ヮー ド 方式 力く 
採られて いる。 

これ を 教えて くれる のが、 はじめの 
シーンに 出て くる ジーラ ばあさん。 そ 
して 次に ゲーム を するとき に、 教えら 
れた パス ヮー ドを ドゥエル じいさんに 
聞かせる と、 同じと ころから はじめる 
ことができる。 

年 をと つて 戦う こと はで きないけ ど、 
影に なり 日向に なり 手助けして く れる 
のです。 お年寄り は 大切に ね./ 


この ゲームに 関する 問い合わせ は、 
日本 フ アル コム 株式会社 宛てに お 願 
いします。 

mm iummm2-2-\s カトー 

ビル 丁£し0425-27-4121(代表） 


主人公 は 強し/ なかなか 

死なない 親切 設計 

広大な 地下 迷宮と、 次から 次へ と 登 
場す る 多彩な 敵 キャラた ち。 これ じ や 
どう 戦っても 勝ち目 はなさそう に 思え 
るけ ど、 やっぱり 主人公 は 強いの だ。 
ヒット ポイント を 回復す るた めの 工夫 
がいろい ろと されて いて、 自^^の 
ある 人で なければ、 まず 死ぬ こと はな 
いと か。 

たとえば ライフの パラメータ 力 《滅 つ 
てく ると、 敵 を 倒した ときに それ を 回 
復 する ための アイテムが 出 やすくなる 
と 力、、 迷宮の ところどころに は 宿屋が 
あって、 絶妙、 の タイミングで ライフ や 
マジック を 回復で きる、 な〜 ん てこと 
も ある。 だから 安心して、 マッピング 
に 取り かかれる というわけだ。 

ま た 宝箱の 中には、 ヒ ッ ト ポィ ン ト 
を 回復す る アイテムの 他、 敵と戦うた 
めの さ ま ざま な アイテム か  11 されて い 

二 幾 


hi 


リ…… ' 

會蜂 ライフ や マジック 
力 ^ 成って きたら、 鶴 
に 泊まって [させよ 
う。 また アイテム を 売 
つてい る ショップ も あ 
る 力、 ら、 利用して ね。 


一^^^^  III!  • 画 


一一 き ji レ i 

ぶ、：^、:^、：^:^、' 、レ、 さ、'1！！ ケ^、 '••?•、'•?、'• 


• き各ェ リ ァの 最後に 対決す る小ポ 

こいつら を 倒す と 魏 が 手に入 
るの だ 


暴 に 封じ込められた ドラゴン。 
間もなく これ 力 る。 


MSX  AUDIO 特集 第一 弾 


今月 は 人気 沸騰 中の 「魔 城 伝説 II 〜ガリ ウスの 迷 
宮〜 j から、 "ワールド 内の 音楽" を 掲載し ます。 
久し ふりに 究極の システム 用の リス 卜 もっけて みま 
した。 こちらの 方 は M マガ 3  *4 月 号の "究極の P 
SG システム" をお 持ちで ない と 実行で きません の 
で 注意して ください。 


第 10 回 

協力 —— KONAMI 
東芝 EMI 

ィ ラス f  RAN. 


MSX  AUDIO 用 
拡張 PLAY 文 

今月 は 拡張 P  L  A  Y 文 について 説明す る。 

MSX は、 当初から MSX-AUDI0 を 接 
続す る こと を 考えて いたた め、 PLAY 
文 を 拡張する こ と がで き るよう になつ 
ていたの だ、 実は。 さて、 その 詳細 は 
以下のと おり。 

まず、 FM 音源 を 鳴らす 方 I 
二れ は、 

PLAY^2、  

とい う^を 使う。 M の PLAY 文 
に ヰ 2 がつ いただけ だ。 この場合、 P 
SG にカ卩 えて、 FM 音源、 PCM 音源 


リズム 音源 （これ は FM 音源 島ら 
を ィ吏用 できるようになる。 とはいえ、 
FM 音源で は PSG より も いろいろな こ 
と 力 < でさる ので、 そ C7)^P し AY 文 自体 
力 ^^隹 になって いる。 では、 その 中 か 
ら 主な もの を 説明しょう。 
まず、 音色 指定。 拡張 PLAY 文で は 
穀 頁の 音が プ リセットされ ていて、 
それぞれの 音に 番号が ついている。 そ 
して、 音色 はこの 「音色 番号」 を 使つ 
てネ貌 する。 たとえば 3 番の音 を 使い 
たい ときには 
PLAY  ？  2, 、、ゆ 3 …… 

という ふうに する。 • 色 番号、 だ。 
簡単 だ^ 


ドラム マクロ 表 


文 字 

意 味 

値のと る « 

デフォルト値 

B 

バス ドラム 音を^^ 

S 

スネ アドラム 音 を 発生 

M 

タム タム 音を^^ 

C 

シン ハ％ ^をき 

H 
1 

ハイ ハット 音 を 発生 

直前の 畠 ^量 をァク 
セント ボリュームに する 

直前までに 書かれた 楽音 

1  ^n^64 

Vn 

アクセントの 付いていな 
い 楽音 (7>^s を 言^: する 

® 

(&  An 

アクセント (7M 寸 いている 
楽音 ^量 を 設定す る 

0^n^l5 

ただ、 せっかくの FM 音源 だから、 
各 パートの ポ リュームの バランス もち 
やん と 決めて あげたい。 PSG みたい に 
16 ^^くらい じ や もったいない。 拡張 
PLAY 文で は (ひ V 音量と いう 形て^ « 
の 微調整が でき るよう になって いる。 
音量に は 0 から 1 27 ま で 力 唯 用で き る。 
二 れ だけ あれば 文句 はないだ ろ う 。 

その^ 舰の PLAY 文て 使える 命 
令 はすべ て 使える （S と M は «| され 
る。 これ は 当然 だね。 だって、 音 はも 
う 作って あるんだ から） から、 上の 2 
つ を 知って いればと り あえず FM 音源 
て 者 楽 を 鳴らせる ことができる。 実は 
二の あたりの 命令 は 88SR や 77AV の F 
M 音源 铕胃用 PLAY 文と ほとんど （ま 
つたく？） 同じ だから、 知って る 人 は 
知って るだろう。 

拡張 PLAY 文 は、 それだけ ではない 
の だ〃 

■ 


何が すごい かとい う と、 『ドラム 音 
が 出せる 』 ことと 『PCMif^ した 音 を 
出せる』 ことで ある。 まず 表 を 見ても 
らおう。 

ドラムの き、 冑 の 音と は 違って 
多数の 音 を 同時に 出す^ と、 I つし 
か 出 さ な し 、％ ^な どが 入 り 乱れて し 、 る 
ので、 いちいち パート 分け をす ると P 
LAY 文が やたらに 長く なる うえ 音の タ 
ィ ミ ング がよ く わからな く なって し ま 
う。 そのため、 ドラム 音 用の 命令 は、 
複数^ を 同時に 出す、 という こと を 
指定で きる ようになつ ている。 たとえ 
ば、 バス ドラムと ハイ ハット を 同時に 
8 分 音^ 4| らした ければ、 

BH8 

という ふうに 記述す る。 これ を 使え 
ば、 ドラム 譜を $ 識 簡単に 転記す る こ 
とがで きる だろう。 

「でも、 B と 力、 C と 力、、 魏 の 音符と 
ごつ ちゃに ならない？」 

と 心配す る 人 もい るだろう 力、'、 それ 
は大 3t^。 なぜなら、 ドラム 音 用^ 
力く、  PLAY 文の 何番目の 文字列 を 使う 
かとい うこと は、 あらかじめ 宣言して 
おく 力、 らだ （これ は P  C  M 音源 用 文字列 
についても 同じ）。 

今月 は ひとまず ここ ま で だけれ ど、 
MSX の 拡張 PLAY 文 力く 「リ ズ厶 つきの 
FM 音源 ミュージック」 を とても 楽に 
害け る ことが おわかり いただけ たこ と 
と 思う。 
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今月 は メロ ディ く らい 譜面と してち 
やん と 入力したい、 という 人の ための 

譜面 入力 ツール、 SCORE  EDITOR の 
説明 をしょう。 

とはいっても そんなに 鶴隹 でもない。 
まず は 上の！^ のように、 メロ ディ を 
入力 （これ は コンピュータの キ一 ポー 


ド からで も ミ ユー ジック キー ポー ドか 
ら でも 0K) する。 一 M なの は、 歌 
言 § 曲 集みたい な、 メロ ディと コードが 
害 かれた もの を 見ながら そのと お り に 
入力して ゆく 方 先 もちろん 自分の 才 
リジナ ル曲を 入れても いい。 
そうして 入力 力 く 終わったら、 なんと 


張 P 


A    Y 文 の 例 


1  D*="@a 14vl5b8h ！ 8b8h ！ 16b 16r 16b 16h ！ 8 
b8h 18" 

2  Dl*=nb8h ！ 8b 8h ！ l&b 1 ら r l&b 1 ら h ! 8b8h ！ 8" 

3  D2$="@ail5v8bhl&hl&c  ！  b  !  8bh 1 ら h 1 ら c  !  b  * 
8":D2*=D2*+D2* 

19  CA しし AUDIO(1,0, 1, 1, 1， 1， 1) 

20  T*="t  85^108" 

3©  P し AY#2,T$,T ち T$，T 、丁ん T$ 
49  P し AY#2，  M  @69o5c  2e-2  f  2a-4b-4 " , " @v 1 2 
0@2o2c  2e-2  f  2a-4b-4 " , " @2o3c  2e-2  f  2a-4b 
一 4'，  f  "  "  ,  "  "  ,  "  "  f  Mvl5b2b2b2b8r  16vl3h32h3 
2bh32h32c l&c 16b 32b 32 

5@  P し AY#2， "@2o5c2e - 2f2a — 4b — 4"， "@60o5 
c2e-2f2a-4b-4" 9 " @2o3c  2e-2  f  2a-4b -4  M , " 
@45o5c  2e-2  f 2a-4b-4 " f " @48o4c  2e~2  f 2a-4 
b — 4" f H@2o5c lcl", " b8c  8r  8c  8b8c  8r  8c  8b8c 
8r8c 8b8c8r8c8 

66  P し AY#2, "  >.: 1 " y  "  >c 1 " , " >c 1 " , " >c 1 つ" > 
c 1 " , 二 1 " f  uvl5bchsm2r4. ch8 
160  P し AY#2，  "o4@451  16c4e~8ce-r  16f«<f4r 
8", "@vl 2©@38o2 1 16cr 16>cr 1 らく  c c >c < <b-r 
16b->b-r 16<aa>an f "o3@451 16g4b-8gb-r 1 
6>c&c4r8", " つ" 'V'  ",D* 

119  P し AY#2, " f #4f 8ce — r 16c&c4r8" r "<a-r 
1 ら >a-r  16<gg >gc8 > '二 < d >d<e- >e —く d>d<u,  "d 
-4c8<gb-r  16g&g4r8"  •' "  ,  "  "  ,D1* 
129  P し AY#2, Mo4@451 16c4e-8ce-r 16f&f4r 
8" , "o2crl6>crl6<cc >c<<b-r 16b->b-rl6< 
aa>a". "o3@451 16q4b-8qb-r 16>c&c4r 8" , " 


あと は 

コードネーム を 指定す る だけ 

でよ いの だ。 コードつ きの 譜面が あ 
れば、 本当に 写す だけ だ。 使える コ一 
ドは 6th、7th、  M7、  sus4、7th-5、 
dim,  aug などなど、 まず 困らない だ 
ろうと 思う。 とにかく コードネーム さ 
え 指定 すれば あ と は 自動的に その コ一 
ド に 合つ た禾暗 と ベースて ## が 流れ 
るよう になって いる。 なんて 楽なん だ 
ろう。 

f^#/、° ターンの 方 は、 8 ビート、 ポ 
ッ ブス な ど 6 ネ歡 頁が 内蔵 さ れ ていて、 
と り あえず 一番 合い そ う な 奴 を 選べば 

いい。 

そんなん じ やや だ 

という 人、 ご 安心 を。 写真 3 を ごら 
ん あれ。 ：£Ji の 窓に、 ちょっと 見に く 
い 力、 もしれ ない けど、 BACK,  BASS, 
DRUM と窨 かれて いて、 その 右に ゴミ 
のよう な 点が 並んで いる だろ う （お 気 
づき かな ？ これ は 先月 紹介した MU- 
TOPIA の ものと 全く 同じ だ)。 これが 
さっき 指定し た ##ノ  、°タ 一 ンの譜 なの 
だ。 だから、 それ を 書き直せば 才リジ 


ナルの ## パターン も 作れる のた'。 
さて、 変えられ るの はもち ろん 
だけ じ やない。 やっぱり 音色 は 自分で 
選ばな くち やい けない （いくら コンビ 
ユー タ だって、 曲 を 見て それに 合う 音 
色が わかったり はしない からね)。 で、 
写真 4 だ。 見ての とおり、 カーソル を 
ネ 寺って いって、 好きな （合いそう な） 
音に 変える だけ だ。 

そうそう、 この 音色 は ディスクから 
言 売み 出す こと もで きる。 だから、 来月 
紹介す る 『SOUND  PA し ETTE』 て 音 
を 作って おいて、 こっちに ロードす る 
こと もで きる。 先月 も ふれた 力く、  EMI 
の 3 本の ソフ トは データ を 共通に 使え 
るから、 凝りたい ひとは どこまでも 凝 
つて 使える の だ。 
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今月の 6        G       M 〃 
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先月 号の ィ ンタ ビューの 続き を 掲載 
する。 モはコ ナミの ミュージック デザ 

イナ一 、、モ アイ" 佐々 木 氏、 N は 例に 
よって ムッシュウ N である。 
モ ： そうです よ。 

N  ： なるほど。 だから 直接 データに す 

るの がいい わけです 力、。 
モ： そうです。 それから、 #flF りなん 

かもす きな よ う にで き ますから 便利 

です よ。 

N  ： へえ。 それ は それ は •••••• 。 さて 話 

は 変わります けれど、 曲 を 作る とき 
に 一番 苦労す るの は、 どういう 点で 
しょうか？ 

モ： う 一ん、 やっぱり 曲 力、 Ti® に 合わ 
ない ときです ねえ、 という 力、、 画 
に 合う 曲が どう しても 浮かばな いと 


き、 です か。 
N  ： そういう とき はどうす るんで す？ 
モ ： いや一、 どう しょ う もないで すけ 

ど (笑 )。 

N: そうでしょう れ では 最後に、 簡 
単に 音^! を おっしゃって いただけ 
ます か？ 

モ： は あ。 そうです ねえ、 新しい とこ 
ろ だと 大^と きに バン ド やって ま 

した。 


N ： どういう もの を？ 

モ： まあ、 フユ一 ジョンです れ オリ 

ジナル の。 
N  ： やっぱり オリジナルです 力  。 

作曲家の 方って オリジナル やって た 

方 多いです t3o 

モ： え？ 

N  ： いえ、 SEGA の 方 もそう でした の 

To 

モ ： なるほど。 

N ： それ 以前 は 何 か ？ 

モ ： う 一ん。 …… だいたい、 楽器 を は 
じめ たのが 高校 3 年のと きです から 
楽器 歴 という よ う な もの は あま り な 
いんです よ。 

N  ： そう なんです か。 


おき ど は • 


1©  '    The  MAZE  of  GA し IOUS 
26  ，      Theme  of  Worlds. 
3©  ，.   CO    1987  by  Konam 

46  PLAY   "S0M5000T150L1 jOSCV 1 3CSQ04CR 1 6R8 

D#R 1 6R8D#R 1 6F V 1 3F8 - " , " vl2T150 し 8G し 1&03GR1 

ら R8A#R1&R8 し 8A# し 404C"  ,  "50丁150し8031：；し1ら1ニじし8 

じし 1 &D#D# し 8D#I_ 1 &D#D#L8F し 1 &FF  " 

5©  PLAY   '•  F2SQGV 1 3i3SGh3G#GF"D#D  " , " し 2C し 8D し 1 ら 

DD#DCD3A#R 1 ら", '• し 8F し 1 &FF し 8F し 1 ら FF し 8G し 1 

GFD#D" 

ら 8  P し AY  "501^&000丁150し1&05じソ13ご-5004(：1?1ら1?8 

D#R 1 6R8D#R 1 6FV 1 3F8 - "vl2Tl 58 し 8G し 1 1 

&R8 A#R 1 ら R8 し 8A# し 404C  '•  f  "  s©T 1 58 し 803C し 1 &CC し 8 

じし 1 ら!) #D# し 8D 持し 1 ら D#D# し 8F し 1 ら FF  " 

70  PLAY   " F2S8GV 1 3GS8GG#GFD#D " 9 " し 2C し 8D し 1 & 

DD#DC03 A#R 16", " し 8F し 1 ら FF し 8F し 1 ら FF" し 8G し 1 

GFD#D" 

88  PLAY  S8CV 1 3C8  .  S0D#V 1 3D#8S0GO5CV 1 3C4C 
S©DD#", "Rl", "し 8C し 1 ら CC し 802A# し 1&A#A# し 8G# し i 
&G#G# し 8G し 

99  P し AY  "1)1?1&0464«^1€»厂1^1&6#尺1らし813し1&0#&:1ら 
R4H, ' 'し 8GR8A#R8A#R8R8R8", " し 8A 林し 1&A#A# し 803 
D し 1 &DD し 8D# し 1 ら D#D#D#D#DttDtt " 

10©  PLAY   "FGGttGFSG^FDttFGFD^FGWV' し 204C0 
3 つ " f  '• し 8F し 1 6FF "し 8F し 1 &FF し 8C し 1 &CC し 8C し 1 &CC  " 
110  P し A Y   " DR 1 6DD#FR 1 ら FF"#GV 1 3GG4 .  "  ,  "VI 3 し 8 
04F#R8AR8BR8R8R8 V 1 2 " f  ' 'し 8DL1&DDL8D し 1&DDL8 
G し 1 ら FFD#D#DD" 

120  PLAY   " S0C V 1 3C8 . S0D# V 1 3D#8S©G05C V 1 3C4 
CS0DD 斡'' , "Rl", "し 8C し 1 ら C:C: し 802A# し 1 ら し 8G# し 
し 8G し l&GG" 

139  PLAY  "0»?.1&04六#1?1ら厂1?-1ら6#»?1らし8,3し1&0^?1 
ら "03 し 8GR8A 持 R8A#R8R8R8"， "し 8A# し 1 ら AttA# し 
803D し 1 &DD し 8D# し 1 6DttD#D#D#D#Dtt " 

140  PLAY  "FGG#GFGG#FD#Fi3FD#FGD#"， " し 204C0 
3G  '•  ，  '• し 8F し 1 ら FF し 8F し 1 &FF し 8C し 1 ら CC し 8C し 1 6CC  " 

1 50  PLAY  "  DR 1 ら DD#FR 1 6FF#GV 1 3GG4  •  '• , " し 804F 
#R8AR8BR8R8R8" f  ' 'し 8D し 16DD し 8D し l&DD し 86 し l&FF 
D#D#DD" 

163  PLAY  " S605C V 1 3CS0CCC8GV 1 3GS9F V 1 3FSQD 
4A#V13A#S0O3GG#A#G" , "D# し 1 ら D#D# し 8D#05C04A 
#DR8R8  •• , " し 8C し 1 &CC し 8C し 1 ら CC し 802G し 1 &GG し 8G し 1 
ら GG" 

170  P し AY  ''S0O5C8CCC8D#V13D#S0D8S0GV13GS0 
03Ge#A#B", "D# し 1&D#D# し 8D#G#FAttR8R8", "し 8G# 
し 1 6S#G# し 8G# し 1 &G#G# し 8 A# し 1 6 A# A# し 8G し 1 " 
186  P し AY  " SQ05CV 1 3CS0CCC8G V 1 3GSQF V 1 3FS0O 
4A#V13A#S0O3Gi3#A#G"  9  "D# し 1&D#D# し 8D#05C04A 
#DR8R8" 9 "03 し 8C し l&CC し 8C し し 802G し 1 ら GG し 8G 
し 

190  P し AY   M  S0O5C8CCC8D# V 1 3D#S0D8S0G V 1 3GS0 
. 03GG# A#B  "  f  ••  D# し 1 &D#D# し 8D#G#F A#R8R8  " , " し 8G# 
し 1 6G#G# し 8G# し 1 &G#G# し 8 A# し 1 & A#A# し 8G し 1 &GG " 
208  P し AY  "S0O5C8CCC8D#V13D#S0D8V13DS0D#V 
. 1 3D#8S0FV  13F",  ••  D#R8D#GF8 ,G8.G#M, " し 8G# し 1 & 
G#G# し 8G# し 1 ら G#G# し 8 A# し 1 & A# A# し 8A# し 1 & A« A# " 
210  P し A Y  " S0D#DCD#DCO4D#DCD#DCR4 " , " し 1 
D#SFD#036FD#GFD#R4" f "し 8D3C し 1 ら CC し 8C し l&CC し 
8C し l&CCCCCC" 

228  PLAY  " 05C8CCC8G V 1 3QS0F8V 1 3FS8D V 1 3D8S 
0O4A#V13A#" , し 804D#R8D#05C04A#8.  D"  ,  し 
802G« し 1 し 8G# し 1 6G#G# し 8 A# し 1 & A# A# し 8 A# し 1 

ら 

238  PLAY  " SQGV 1 3G8 - S8B V 1 3B8 - O5S0C V 1 3C8 - S 
0DV13D8.  "  ,  ,,DR8DR8QR86R8"  f  "し 86 し 166G し 8F し 1 ら 
し BD»L1 ら D»D 林 L8D し 1&DD" ： RUN 

(久しぶ り の） 究極の シ ステ厶 用 リスト 

' THE  MAZE  OF       し IOUS  "WORLDS" 
，  CC)    1987  BY  KONAM I 

' FOR  BGM - COMPILER! ！    par  Monsieur  N 
OPE：N•,GAしIOUS•DAT,,  FOR  OUTPUT  AS  #1 
READ  A*rB*f C*: IF  A*<>" "   THEN  PRINT  #1 
»9  "B*''f  "C*:G0T0  58  ELSE  C し OSEsEND 


38 つ/ 


1 _N  3  4  5  • 


不9»# いつはい/ 


モ： あで も、 音^く の はとっても 好 
きで、 そうそう、 これ は 親父の 影響 
なんです けど、 

N ： 音楽家で いらっしゃ るんで すか？ 
モ ： いいえい いえ、 職業 は 大工です け 

ど、 音楽 好き で、 ノ 、'ィ 才 リ ン弾 く に 

です よ。 
N  ： おお。 

モ ： だから 小^の 時から I 日 5、  6 
時間 も FM ばっかり 聴いて たりし ま 

した。 

N  ： ひえ一 つ。 どんな もの を？ 
モ： FM ではよ く ジャズ を 聴いて まし 
たれ 幼稚園の 頃 はべ一 トーベンの 
皇帝と 力、、 ノ、' ッハの ミサ 曲 力く 好きで。 
N  ： なるほど。 そういう 原憐矣 がお あ 


りに な るんで すか。 いや あ、 佐々 木 
さんの 曲って、 どうも ジャンル 分け 

に 困る よう な 独特な 雰 sm^' ある と 
思 うんです けど、 それ はこの へんの 
影響な のか もしれ ません れ 

モ ： ははつ、 そうです か。 

N: そうそう、 今までお 作りに なった 
中で 一 # ^に 入って らっしゃる のつ 
ていう と、 どれでしょう ？ 

モ ： う  ん。 まあ どれ も それなり 

に^^ はあります けど。 …… 舰伝 
説の やつ はよ くで きたと 思って ます。 

N  ： えええ え。 そうです t3o それに コ 
ナミさん の BGM つて、 PSG の 使い 
方 を 熟 次[] して 作って るって 感じの も 
のが 多くて、 いつも 感七、 させられる 
ん です けど。 これ は FM 音源が 出れ 
は' もっと m できそう です & 

モ： ははつ、 どうでしょう。 僕、 PSG 
の 音力 <好 きなんで すよ。 , のレコ 


—ドも 「矩形 波 クラブ」 つてな つて 
ますけ ど、 短 形 波って 要するに PSG 
の 波形の ことです し^ 
N  ： えええ え。 —— まあ MSX-AUDIO 
も 出ます ので、 FM 音源の 方 もよ ろ 
しくお 願いし ます。 

モ •  V よ あ o み あ 0 

N  ： では 最後に、 報 どのよ う な 音楽 
を 作ろうと して らっしゃ るか を、 ち 
よつ と 聞 力せ て し 、た だけ ま すか ？ 

モ： そう です ねえ、 こ れは 必ず し も 音 
楽 だけに 限らな いんです 力く、 ゲーム 
の 持つ イメージ をテレ ビ ゲーム ， 

のメ ディ ァ でも 実現して みたいです 
N ： たとえば？ 

モ： まあ、 ビデオ と 力、 映画 と か 力作れ 

たらい いな あ、 と 力、。 
N  ： おお!！ それ は 見たい。 
モ ： そこまで 行かなくても、 ^H] 出し 

た レコー ド なんての は その 系列に 属 

する ものです れ 
N ： そうです^ 話が 大きくな つたと 

ころで、 おわりに させて いただき ま 

す。 


68  DATA  S0M5800T150 し 1605CV13CS804CR1&R8D 
#R1&R8D#R16FV13F8_ , 132\/12丁150し8046し1ら036 
R16  I 5S0OSCCO3 V 12132  A#R1 ら I 0S8O9CCO3 V 1 2 
1 32 し 8 A# し 404C  9 S0T 1 50 し 803C し 1 ら CC し 8C し 1 &D#D# 
し 8D# し 1 ら D#D# し 8F し 1 6FF 

70  DATA  F2S8GV13GS0GG#GFD#D，  IH&09V15C1 
ら ， R32S0CC V 15C16. R32S0CCO4V 12132 し 8D し 1 ら DD 

#  1 0 し: 1 609 V 1 5C 1 ら， R32S0CCV 1 203 1 32 , し 8F し 1 &FF 
し 8F し 1 し 8G し 1 ら GG#GF"D#D 

88  DATA  S0M5000T150L16O5CV13CS0O4CR1&R8D 
#R16R8D#R1&FV13F8. , 132\/12丁150し8046し1ら036 
R1&  I 5S0O9CCO3 V 12132  A#R16  I0SQO9CCO3V12 
I 32 し し 404C , S©T 1 50 し 803C し 1 &CC し 8C し 1 ら D#D# 

し bd# し 1 &d#d# し 8F し 1 &rr 

9©  DATA  F2S0GV13GS0GG#GFD#D, 18し1ら09ソ15じ1 
6 - R32S9CCV 15C1&- R32S0CCO4V 12132 し 8D し 1 ら DD 

#  1 8 し JL 15C16.  R32SQCCV 1 203 1 32 , し 8F し 1 ら FF 
し 8F し 1 &FF し 8G し 1 ら GG#GFDttD 

108  DATA  S0CV13C8，S8D#V13D#8S0GO5CV/13C4C 
S0DD#, R8O9S0I0CCR8CCR8CCR8CCO3, し 8C し 16CC し 
802A# し 1 ら A#A# し 8G# し 1 6»3#G# し 8G し 1 &GG 

119  DATA  DR1&04A#R1&FR16A#R1&L8GL1&D#R1& 
R4,  132 し 8G し1ら031058(：じ132ッ1203  A#8  09I6S 
QCCI32V1203  A#8  09 1 ©SQCC V 1 5C - R32SQCC V 1 2  f 
し 8A# し 1 ら A# A# し 803D し 1 ら DD し 8D# し 1 &D#D#D#D#D#D 持 

120  DATA  R3G#GiFGG#FD 林 FGFD#FGD#，  I3204C4  0 
3 1 19S0CCCCV/ 12132  03G4  09 1 0SQCCCCV 1 2  f し 8F し 1 
ら FF し 8F し 1 ら FF し 8C し 1 &CC し 8C し 1 &CC 

133  DATA  DR1 ら DD#FR1 ら FF 持 GV13GG4. , I32V1304 
F#8  S809 I QCC I 3204 V 1 3  A8  SQ09 I 0CC I 3204V 1 3 
B8  SidOB  I QCCV 1 5C  -  R32SQCCV 1 2 , し 8D し 1 ら DD し 8D し 
1 &DD し 8G し 1 &FFD#D#DD 

140  DATA  S0CV13C8_S0D#V13D#8S0GO5CV13C4C 
S8DD#，  R809SQ I QCCR8CCR8CCR8CC03  ? し 8C し l&CC し 
802A# し 1 &A#Att し 8G# し 1 &G#G# し 8!3 し 1 ら GG 
ISO  DATA  DR1604A#R1&FR1&A#R1GL8GO_1GD#R1& 
R4, 132 し 8G  L16O9I0S8CCI32V12O3  A#8  O9I0S 
0CCI32V12O3  A#8  091 6S0CCV 1 5C - R32S9CC V 1 2  T 
し 8 A# し 1 6A# A# し 803D し 1 6DD し 8D# し 1 &D#D#D#D#D#D# 
168  DATA  FGG#GFGG#FD#FGFD#FGD#, I3204C4  0 
9IQS0CCCCV12I32  03G4  O9I0S8CCCCV12, し 8F し 1 
ら FF* し 8FI_ 1 6FF し 8CL 1 6CCL8CL 1 6CC 
178  DATA  DR1&DD#FR16FF#GV13GG4， , I32V1304 
F#8  S609 I ©CC I 3204V 1 3  A8  S909 I QCC I 3204V 1 3 
B8  S909 1 QCCV 1 5C  -  R32S9CCV 1 2  f し 8DI_ 1 6DD し 8D し 
1 6DD し 8G し 1 &FFD#D#DD 

180  DATA  S905C V 1 3CS8CCC8G V 1 3GSQF V 1 3FS0O4 
A#V13A#S0O3GG#A#G, 132  04D#8 し 1&D#D# し 8D#05 
C04A# し 1 6O9S0 I 8CCCCCC04V 1 2 f し 8C し 1 ら CC し 8C し 1 
ら CC し 802G し 1 ら GG し 8G し 1 &GG 

180  DATA  S0O5C8CCC8D#V13D#S0D8S0GV13GS0O 
3GG#A#B，I32  D#8 し 1&D#D# し 8D#G#F し 1&O9S8I0C 
CV 1 5C ，  R32SQCCV 1 204 , し 8G# し 1 ら G#G# し 8G# し 1 &G#G 
# し 8A# し 1 &A# A# し 8G し 1 &GG 

290  DATA  S905C V 1 3CS0CCC8G V 1 3GS0F V 1 3FS0O4 
A#V13A#S803GG#A#G， 132  04D#8 し 1&D#D# し 8D#05 
C04A# し 1 1 QCCCCCC04V 1 2  9 し 8C し 1 ら CC し 8C し 1 
ら CC し 802G し 1 &GG し 8G し 1 &GG 

210  DATA  S8O5C8CCC8D#V13D#S0D8S0GV13GS0O 
36G#A#B， 132  D#8 し 1&D#D# し 8D#G#F し 1&O9S0I0C 
CV15C. R32S9CCV 1 204 f し 8G# し 1 &G#G# し 8G# し 1 &6#G 
# し 8 A# し 1 & A#A# し 8G し 1 &GG 

228  DATA  S0O5C8CCC8D#V13D#S8D8V13DS0D#V1 
3D#8S8FV13F, 132 し 8D#  L16D9I8S0CCI32D4V12 
し 8D#GF8，  G8. G# ，し 8G# し 1 ら G#G# し 8G# し 1&G#G# し 8A 
#L 1 6 A# A# し 8 A# し 1 6 A#A# 

23Q  DATA  S8D#DCD#DC04D#DCD#DpR4, し 1&6FD# 
I 0S8O9CV 1 5C8 - R8S0CV 15C16- R32S0CCCCV 1 205 f 
し 803C し 1 ら CC し 8C し 1 6CCL8CL 1 6CCCCCC 
240  DATA  05C8CCC8G V 1 3GS8F8 V 1 3FS0D V 1 3D8S0 
04A#V13A#, 132 し 804D#  I8O9S0C1&C1 ら I3204V1 
2  D#05C04A#8 -F8.D, し 802G« し 1 6G«G#L>8G#L 1 &G# 
G# し 8A# し 1 ら A# A# し 8A# し 1 

250  DATA  S8GV13G8. S6BV13B8. 0SSeCV13C8. S0 
DV13D8.  f  132  04D8 し 1&I0O9S8CCV/12O4I32  D8 
I 8O9S0CC V 1 204 I 32  G8  I 0OSS0CC V 1 204 I 32  G8 
I 8OSS0CCV 1 205 , し 8G し 1 し 8F し 1 &FF し 8D# し 1 ら D#D 
# し 8D し 1 ら DD, , t 
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MSX  -  DOS 上で 動作 


(P.178-P.191) 

福 本 糊 


これ はす ごい ツール。 なんと なんと、 

YAMAHA の ミュージック コ ン ポー ザ 用 
データ を、 よりによって BAS にの PLA 
Y 文に^ するとい う、 たいそうな ソ 
フト です。 コンポ一 ザの データが どう 
なって いるか なんて 誰も 知り ません か 
ら、 ネ！^は山のょぅな試^^^にょ 


つて データ 形式 を辦 斤し、 リピート、 
セ 一二 ョ、 コーダ 等の 音楽の シ ーケン 
ス はもち ろん、 FM 音源 用の 数多 
い^を なんと 力、 PLAY 文で 実現で き 
るよう に 努力して います （詳しく は 本 
文の 説明 害 を ごらんく ださい)。 

ちなみに 私 はこれ で、 コンポ 一 ザ 用 


に 作った 「悪魔 成 ドラキ ユラ 全曲」 だ 
の 「グラ ディ ウス アレンジ バージョン」 
だの を P LAY 文に して 楽しんで います。 
今月 号の インタビューで モ アイ '佐々 
木 氏 も おっしゃつ てました 力、'、 PSG の 
音と いうの も なかなか 魅力的で すね。 


(投稿 作品 )■ 


RAM  32K 以上 今 村 広 之さん 


(P.192-P.252) 


, 語 を 使つ た:^ 大型^ ゲー 
ム 力く 登場し ます。 なんと これに は、 ち 

よつ と 前に M マガに 掲載した 『究極の 
PSG システム』 を 使って BGM がつ けて 
あります。 気合が 入って いますね。 

ゲーム その も の は、 近 ごろ はや り （？） 
の 『2 人 いないと 遊べない』 もので、 
大きな 仮想 画面の 中で、 自分の 周囲の 
情報 だけ を 頼り に 相手 をと じこ めれば 
勝ち、 という、 まあ ルール 自体 は シン 
プルな ものです。 

けれども、 仮想 画面の 中には 何 胃 
かの 星 （アイテム ではない） 力 ほち て 
いて、 それ をと ると いろいろな ことが 


起こります。 星の 効果 は 自分で 確かめ 

なお、 一番 左の li® はなん と 、、デモ 

胃〃 です。 今までの 投 品で、 デ 

モ中 にこれ だけ キャラクタ や が 動 
く もの は、 初めてではないでしょう 力、 C 
ここに も 作者の 気合、 という か、 最後 
までて いねいに 作ろうと いう 意志が み 
られ ます。 

また、 当然の ことです 力、'、 例の^ 
の システムで 作った 曲が あれば、 それ 

を かわ り に BGM にして 流す こ と もで き 
ます （といっても これに 悪舰の BGM 
では 合わない でし よ う けれども）。 ただ 
あまり 長いと、 ワーク エリアな どをこ 
わす こと が あ ります 力、 ら - 主意 してく だ 

それで は、 今月 は 2 本と も 長い リス 
卜に なりました ので、 がんばって 入力 
してく ださい。 


きリ? *  7 ^ま 


CONTENTS 

LETTER 
INFORMATION 


ONLINE  MAIL 
サークル 大 募集 
サークル 自慢 

夏休み SPECIAL  PRESENT 


ィ ラス トレー シ ヨン ココ松 岡 


今月 は、 付録の ほうに も Msx  ROOM が 進 

出。 両方 あわせて 楽しんで ね。 さらに、 夏休み 特 

別 企画の プ レゼ ン卜も あるよ。 人気 ソフ 卜大 集合 

のプ レゼ ン卜、 これ は 見逃せな いね/ 


o 


o 
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みんなの パワーに 押されて、 今月 は LETTER コーナー も拡 
張した ゾ。 きみのお 便り は 載って いるかな。 とじこみの アン ケ- 
卜 八 ガキを 使って、 編集部 宛てに どんどん お便り 送って ね。 


秦マシ ン語を 勉強す る ため 入門 書 を 買 

いました が、 一つ一つ <7>^ はわ かつ 
ていても、 どのように 禾翻 する かわか 
らず こまりました。 実は ゲーム を 作り 
たいので すか '。 

マ シ ン 語で ゲーム を 作 る コーナー を 
作って ください （ネ魔 )。 
おき 並 区 久我山 井上一 哉 (26 歳） 

マシン 語で ゲーム を 作る。 と 
[(^^)  一口に いっても、 これ はもの 

すごく たいへんな こ と なんで 

すよ。 

まず、 マシン 語 を 勉強 をす ると 同時 
に アルゴリズム （手順） の 勉強 をし な 
くて はいけ ません。 ゲーム ストーリー、 
キャラクタ デザィ ンな どの 1^1 十 を し な 
くて はいけ ません。 それから ゲーム プ 
ログ ラミン グ にかん す る フロー チヤ 一 
ト （流れ図） を 作ります。 

これら (7)f^l がすんだ 時点で、 プロ 
グ ラミングに 入ります。 

他人に 見せる' JZ 要がなければ、 それ 
ほど ちゃんと した もの は' M あ り ませ 


ん 力、'、 ある 禾!^ しっかりした ものにし 
ましょう。 

もちろん、 こんな めん どくさい こと 
しなくたって ゲーム ぐ ら し 、作れ る よ 、 
という 人 もい るでしょう。 しかし、 実 
際に は、 これ だけ (7)^ 力、'' JZ 要 だとい 
うこと を 覚えて いてく ださい。 
(パソコン は 道具 だ〃 の 長） 
會ぁ <7)~/    MSX 用 iim モデム か" 欲 
しいの だけど、 ぜったいに、、、 パソコン 
ネッ ト〃 みたい のに 入らない とだめ な 
んで すか？ 

3 哪  井上 剛志 (14 歳） 

そんな ことありません。 でも、 
モデムって パソコン 同士  （ェ 

ンド ツー エンド） Tintr る 
力、、 ネッ ト ワーク サービスに 加入す る 
かどちら かし かないと 思います よ。 

できれば、 もう 少し モデムに ついて 
勉強して ください。 

(もう ちょっと て 诵1 言ゥ ィ ドウ の 編集長） 
きうつう つうう う …… 。 惶 tu7) 有^ t 
子さん が、 カシオ を やめて しまう〜/ 

アフターケア 

•  6 月 号 r テクニカル エリア」 

I7I ページの 「A  V コント ロール」 
の 言 » 中、 図 4 の 回路図に 誤りが あり 
ま した。 グ ラン ド • ピンの 番号が 4 番 
とあります 力、'、 これ は 1 4 番 です。 

•  7 月 号 r デジタル クラフト」 

1 60 ページの 表 I で、 右端 上に Z 286 
と ありま すが、 正しく は Z 280 です。 


お ま 


： を 知って ； 

、t^T の 顔 ； 

(ク 


もし、 MSX と Hm^T) な レイ 士事 につい 
てし まったら、 もう 清 子 さまの 顔 をお 
力、' めない かもしれ ない。 う〜 ん、 う〜 
ん、 残念 だな〜/ 

财麵頁 郡 ALMYNO(14 歳） ， 

おおつ と、 なんで 有 沢さん が ； 
カシオ を やめた こと を： 
'るんだ。 だいたい》 
だって、 日 乍 年の M マガ II 月 号 
ローズ アップ だよ） に ちょっと 出た だ 
けなのに …… 。 

しかし キミ は、 その後の きの 消息 
は 知るまい。 ふつふつ ふ …… ポク 知つ 
てる もんね〜。 なに を 隠そう、 「カシオ 
の 有 沢さん j は、 今や 「アスキーの 有 
沢さん」 となって、 日夜 大仁堂 ビルで 
働いて いるの だ。 内線番号 だって 知つ 
てるんだ ぜ。 ホッ ホッホ …… さて、 ラ 
ブ コールで もしょう かな。 

ぐ 事 ffii の 編歸） 

鲁鹏 部の みなさん、 聞いて 驚いて く 
ださい 。なんと、 僕 は ゲーム ミュー ジッ 

クの バン ドを 友達と laA/r いるので す。 

I6I ページの 表 3 で、 インスト ラク 
シ ヨン サイクルタイム か、 2 力 所、 ぬ 
けて います。 Z80 に 対応す るの は、 I.0 
//秒、 64I80 に 対応す るの は、 0.5# 秒 

です。 

參 6 月 号 「プログラム エリア j 

2 ほ ページ、 「トーン エディタ」 に 誤 
りが ありました。 ダンプ リストの 最後 
の 行の アドレスが、 「DA88」 と あり 
ますが、 これ は 「BA88j 力 《正しく、 
続く データ は、 頫に 「6C、  BA、  C 


多少、 アレンジして H ^をつ けて …… 。 
そのうち、 トップ テンに 出て みせます 。| 
おたのしみに。 サイン は W うち ョ /| 

神奈川 市 牧田武 (M 歳) 

そう 力、、 やつば りい るんだ な  1 
' あ、 こういう 人 。 私 も 現在 メン 1 
'、'一 を^して たりす る。 そ 

ろ そろ 学 , とか T ^奏される 例も增 
え るん じ やない かな、 なんて こっそり 
期待して るの だ。 

(と り あえず DARIUS やりたい 編 
秦 BAS I C や フォートラン を 学生 時 
舰 強して いたので、 面白半分に M マ 
ガを 買い、 次の 日なん となく  A 1 を 買 1 
いました。 そして 次の 日に は VAX  0 
L を 買レ愤 夜。 今度 は DA  I  VA と大 
鹂を 購入 予定です。 
岩手県 釜 石 市  宮田賢 (26 歳） 

そ〜 です か〜、 ハ マッタみ た 
いです ね。 この 他に も、 三国 
志 や ドラ クェ、 ガリ ウスの 迷 

宮 などなど、 ハマリ Mffifi の ある ソフ ト 
は 目白押しです 力、 ら、 体調 をし つかり 

9」、 残りの 5 バイ 卜 はすべ て 「00」 に 
なります。 また、 この 変 車に より、 チ 
エック サム は 「31」 になります。 
•  6 月 号 「4#Sj 

133 ページの 「ドラゴン クェ スト」 
の 記事 中、 竜王の 城で 「口 卜の ツル ギ 
は 右の 階段から 降り て 取る」 と ありま 
すが、 左右の 階段 は 無 辦 で、 ツル ギ 
も ■ の 後の 階段 か ら降 り て 取 り ま す。 
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ゃ$ の^げ 


ニニ 化 o 


整えて チャレンジして ください。 一本 
の ソフトに つき、 "^1 間 は カル ~ク 仕 

事 力、' 手に つかなくなります よ。 
(ハマリき つてる 編 
秦 雨の ふる 季節に なり、 春 も 深まった。 
もうす ぐ 夏 だ。 夏 はいい。 きらめく 太 

陽の 中で、 運動し、 汗をかく。 いい ^0 

今日は 南 動、 炊いて る。 g 部魄さ 
ん、 夏お は どれ く ら い あ り ま すか ？ 

ではお 元気で/ 

福 島 市  石 本^ 1(15 歳） 


^丫 


,ノ して この 本が W 
けて たりして） 力 < やって きま 
した。 やっぱり 季節 は 梅雨に 限ります 
わ。 若い 子 は あの 激しく 情熱 的な 夏が 
好きみたい だけど、 ぉ姊 さん はもう だ 
ねえ。 ついてい けない の。. 

そうそう、 M マガ は 月 刊誌 だか ら 、暑 
いからつ てお Ito に はで きないの よ -, 

(雨 力 、'好きな 

• うちの うちの クラス は、 ， 熱血 

ゲーム コンピュータ クラスつ ていう 感 
じなんです。 
ノー  ト を 開けば ゲームの^、'、 休み 

綱 は 必勝 法が  。 姓 も 熱血 

して るん てす。 

神奈川県 川 崎 市 佐 藤 m(14 歲） 

なんて〜、 楽しい^ なんだ。 

bQ&C  、、熱血 コンピュータ クラス" 
ノ つてい うの も 気に いっち やつ 
たな〃 送って くれた アンケート ハガ 
キも、 とても 元 m*、' あって、 その 雰囲 
とても 気持ちよ く 感じられる。 こ 
の 記事 を 読んで くれたら、 ぜひ、 、、お じ 
やまします" で 取材して みたい から 連 
^しいな。 

(ひとりよがりな 31^ 長） 
會 まことに 変な 質問です が、 よく:^) 
プ レゼ ン 卜のと ころで 「1^、 ガキで 


応專 してく ださい j と 害いて あります 
が、 エコー ハガキ やさく ら^る （も 
う 終わった が） は、 tisk 、ガキ のうち 
に 入る のでし ようか？ 教えて くださ 
いませ。 

群馬県 利根 郡  野 田 伸 市 (15 歲） 

さすが、 K と 同郷の 野 田 くん、 

\€tr\ ふえ/こ 質問です ね。 まず、 「官 
製 ハガキ 」 の 「官」 の 文字が 
な に を 意味す る か、 考えた こと が あ り 
ます か？ そう、 あの 「官」 と は 垂&政 
： でもない か) よしてるので 

ハガキ など も 官製 ハガキ なわけ です。 

(群 馬 出身の K カ憐 り の 席 だ ョの H ) 
參 ちょつ、 ちょっと/ こんな ィ ラス 
ト （ 6 月 #<7)R74) のせても いいわけ ？ 
おに 一さん と して は うれしい けど • … C 
健全な 少年た ちが、 M マガの ために 口 
〇〇 ン <7>ii に は まって しまう ではない 
か。 «ft とってくれ るんで しょうね/ 
橋本大 (20 歳） 
どの イラスト だ〜/ と 
て 6 月 号 を 見たら、 な〜 
んだ。 コンパイルの ビニ本 仮 
面 こと 広野 くん 力く 描いた イラスト じ や 
： ん。 だいじよ 一ぶ、 だいじよ 一ぶ。 だ 

つて、 /JV^ 生の 男の子 カ^^: 生の 女の 


子に 興味 を 持つ なんての は、 正常 も 正 

常、 学園 ョ , まあ、 2據 で リサ 
生の 女の子が 好きだったら、 モノ ホン 
の ロリコン だけどね。 
( ボーイ ソ ブラ ノ の 男の子 力く 好き な H ) 
鲁私 はデー タ ベース 高度 禾 lJffl<7)W 究 を 
している セミプロで、 使って いる マシ 
ンは 大型機 2 台、 スーパーミニコン 2 
台、 ワークステーション 1 台、 16b  it 
パソコン^ という、 なかな 力 せいた 
〈なまに います。 «i£ スーハ * 一 イン 
ポー IfP 入の 1^^' あり、 短時間に 解答 
； をせ まられ たため、 思わず、 「MSX が 
いい/ j と 言って しまいました。 そこ 
で やって きたの が 松 下さん の F  S  55 
00 なのです が、 これ を 見た 同僚に 「なぜ 
有名 F 社 か N 社の に し なかつ たの か」 
と 言わ ^ 散々 な 日々 を 送って います c 
私と して は MS  X  2 はよ く できて いる 
と 思って います （特に RS  -  232C ボ 
一 ド など は^！!！ 的/)。 しかし、 た しか 
に 日^ は 少し 弱い と 思います。 そこ 
て があります。 MSX2 で NAP 
LPS 等、 ビデオテックス 端末 をつ く 
つて はいかが でしよう か。 これなら 端 
末と しても、 出る わ、 TV に はの 
る わ、 パソコン ネットて 1^、， びかう 
わで、 とても ハツ ピーな 世界が 広がる 


あ^) 雙ぶ 、妙え リ札 ひ、、^ r 

' ビ 

h 

と 思います （と、 特 前から 言い 続け 
ている のに 誰も にして く れな いの 
で、 アンケート ハガキ に 害いて しまつ 

た …… )o 

京 者 TO 京都市  岡 田 K28 歳） 

MS  X ユーザーの 鑑 のよう な 
ゲ v ふ 方です ね。 周りの プ レツ シャ 

一に 負けずに 頑張って くださ 
いね。 FS  — 5500 は なかなかの マシン 
です よ。 ぜ LK 吏い 二な して ほしいな。 
(通信で 絵 力 り た し 、！ 1^) 
秦 聞いて ください。 4^ く らの クラス 
2 年 2 組 は、 パソコン 組と 言われる く 
らい/、' ソコン ユーザー か' たく さんい ま 
す。 たとえば PC6601 や パナソ ニック 
A1、 ビング コ ング、 ヒット ビットな 
ど。 その 中て ゃ胃 ヾ ひとつ/ ナショ 
ナノ  Ufl とソニ 一 側 と に 分かれて 対立 し 
ている のです。 IgTT^ うと 「ぼろ ソ 
ニー/うるさい、 松 下 j などと 呼び 合 
い 大変です。 よ レ タ 恵 を/ ちなみに 
(^く は ソニー 側です。 
，県 越 胃  平 田紀ー (M 歳） 

対立と いえば、 ひと 昔 前はフ 
( アミ コン対 MS  X だった のに、 

斷弋は 変わったんで すねえ。 
MS  X は どれでも おんな じょ！？ 
(自宅に も MS  X を 買った 編^ #) 


宛先 は ^ ベて 

C ち 5# 

rmmM(r>  Q  &  A  / サーク ル大 募集」 

「サークル 自慢/売ります、 買います、 
交換し ます/メーカ一 さんへ 言いたい 
/プレゼント」 の 各 コーナ一 への 
お便り は、 ヽガキ を 使用して くだ 

さい。 「〇(X^j と コーナ— 名 を 必， 


窨 いて く ださい。 ]^<7) 際の-; i 意^ H 

が ある コーナ一 の 場^ (ま、 よく 読んだ 

うえで 言 してく ださる よう、 お願い 
します。 

宛先 は、 〒 107 棘 都^ E 南 青山 6 11 
1 ス リー エフ 南靑山 ビル （株) ァス 
キー MS  X マガジン 「 」 

が 記入され ていないと、 正しく 

届かない 場合が あ り ま すの てう きして 
ください。 

] ーナ 一^ > は、 


とじこみの アン ケー トハガ キがこ 令 IJ 用 
いただけます。 この *i^、 セ» は' 
ありません。 

「0  N し I  N  E  MA  I  Lj の コーナ 
—は、 アスキー ネッ ト 上での み 受け 付 
けます。 asc2000l まで、 mail を 送って 
ください。 

また、 往復 ノ、 ガキ^ 信用 七 7 ^を 同 
封して 返事 を 要求され る 方が います 力、 
編集部で は"^^ 応 でき ません ので、 
控えて くださる ようお 願いし ます。 
― 
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定期 購読のお 知らせ 

M  S  X マガジン は 定期 購^! がで き ま 
す. 本誌に とじこん である 赤い 払 込み 
通知 票 を 郵便局に， して、 手続き を 
してく ださい 直接、 編集部に 現金 や 
切手 をお 送り く ださる 方が いますが、 
これで は 受けつ けられな いので、 ； 主意 
してく ださい, _ 

なお、 定期 購読に ついての お問い 合 
わせ は、 ^アスキー^ II 本部 本部 業務 
室 003( 486)7 1 1 4 ま でお 願い します 

毎月 自宅 【二 郵送され ますので、 遠く 
の 本屋 さんま て 行かな いと 買えな かつ 
た 人、 売り切れに 悩まされ ていた 人、 
こ れ でも う 安心です ね- ぜひ ご 利用 く 
ださい 


★ 


* 


803(486)1884 

胃 電話 は 読者の 味方。 ■ の 中に 
見つかった 間違い を、 いち 早くみ なさ 
んに お伝えし ます。 内容 は、 随時 入れ 
換えて いますので、 疑問な 点が 出て き 
たらす ぐ ダイアルして みて ください。 

テープが 2# 間!^ でお 応え します。 
なお、 時間帯に よって は-;^ t のために 
かかりに. く  くな つてい る こと も ありま 
す。 その^^ は、 しばらくして からか 
け 直して ください。 
―  ― 


I 八' スカル 共同 購入のお 誘 

みんなで 買えば コ ワクない! 


「PASCAL」 つて 矢 Q つてい る 力、 な。 
'70 年代 初めに チューリ ッ ヒ 工科大学 
て M された、 《 ^匕 プロ グラ ミ ング 
だ。 「処理 速度 力 、'暹 い j  「エディ 
タカ 唯い にくい j などの B  AS  I  C の 
欠点 を、 うま' く カバーし ている。 「P 
A  S  C  A  L」 を 勉強す るのに:^ S なの 
力 <  「  T  U  R  B  0 
一 ランド 社の 製品 だ。 

この 「丁  URBO  -  PASCAL」 
(64  K、 フロッピ一 ディスク 版） を 共 
同 購入しょう という 企画が、 MSX ク 
ラブ （アスキー 主催） 内で 持ち上がつ 
ている。 今回 は 特別に、 MSX マガ ジ 
ンの I 売 者に も tf$g を 提供 しょうと いう 


わけ。 「 TURBO-  PASCALj 
は 日本で は、 サザン パシフィック 社 を 
通じて、 ^を 含め 2 万円 弱で 手に入 
れる ことができる 力、'、 まとめて 購入す 
ると 割り引き される システム になって 
いる。 購入す る 数に よって 割引 率 は 違 
う 力、'、 例えば 希望者 カ^ 名 集まる と、 
I 万 2,000 円 前後まで 値引き される。 

購入 希望の 方 は、 官製 ハガ キにィ 街、 
氏名、 電話番号 を 記入して、 7 月 20 曰 
までに 下記の 宛先まで 送って く ださい。 
折り返し、 fffi^ の 案内 を 送ります。 
〒107 東京都 港 区 南 青山 6- 1 ト I スリ 
—エフ 南 青山 ビル （株) アスキー M 
S  X クラブ 事務所 「パスカル 購入」 係 

マ厶 マ マ マ厶マ マ AVAVAVA マ マ厶マ A マ厶マ マ 厶マ厶 

暴 渋 谷 店 Z03(496)4I4IZI0  ：  30-19： 


PASCA し」、 米ポ 


第 1 回 JSP 

アミ ユー ズメン 卜 フェア 

ノ、。 ソコン ショップ J  &  P 力、'、 渋 谷、 
町 田、 八 王子の 全店 を あげて、 ゲーム 

ソフト フェア を 開催す る。 期間 は 6 月 
21 日から 7 月 20 曰。 

話題の ソフ ト、 ifHlT ノフ 卜の デ モン 
スト レー シ ヨン を はじめと して、 ゲー 
ム 大会 や テスト プレイな ど、 毎日 楽し 
い イベントが 開催され る。 フェアに 参 
加し、 きの 数の スタンプ を お て 全 
店 を まわる と、 J &P メンバーズ カー 
ドの 登録 や、 g 赏 品が もらえる とい 
う ダブル チャン スフき だ。 

参加 メーカー は、 コ ナミ、 デービー 
ソフト、 アスキー、 日本 テレ ネット、 
マイクロ キャビン、 T&E、 ゲーム ァ 
ーッ、 ザイン ソフトな ど ft20^±o  メー 
力一 側から も インストラクター カ涞て 
くれる ので 心強い よ。 

お問い^ は 右 記の 各店まで。 


30Z 担当 ： 平 田 • 町 田 店 70427(23)13 
ISZlOzOO—ISzOOZ 担当 ： 本 間 鲁八王 
子 そごう 店 Z0426(26)4I4IZ 平日 10  ： 
00-18  ：  00、  土曜 10  ：  00-19  ：  00 /担 
当： 相 田 

マ マ マ マ A マ厶マ A マ マ厶マ マ マ A マ厶マ マ 厶マ厶 マ AVAVAVA 

• 東芝 銀座 セブン 7 月の スケジュール 鲁 

上ィ ±A 賞 者の ほか、 ラッキー 赏、 ブー 
ビー 赏、 参加 貧と しても、 赏 品が 出る < 
今月の ゲーム は、 グー ニーズと 仔猫の 
大 冒険の ふたつ。 7 月 12 日と 26 日の 日 
曜日、 時刻 は 14:  00 と 16:  00 の 2 回 だ t 
各回と も、 先着 20 名 様 力 < 参加で きる。 
直接 2 階の/  、。ソ コンコ ーナ 一に 行つ て 
受け付け をして ほしい。 ノ、。 ソコ ンコ一 
ナ 一に は、 MS  X を はじめ、 いろいろ 
な コンピュータが 常設され ている ので, 
艇に 行った 際 は、 ぜひ 立ち寄つ てみ 
よう。 お問い合わせ は、 03(571)  5951 
まで。 


igj 室に は、 いろいろな^ 土の ショウ 
ルームが あるが、 東芝 銀座 セブン も そ 
の ひとつ。 全館 ありと あらゆる 商品が 
展示され、 各種 イベントが 展開され て 
いる。 もちろん イベント #^ は »f。 
ミニ コンサート や 映画、 寄席な ども あ 
るので、 スケジュール ははつ きり チェ 
ック してお こうね。 

さて、 m s  x ユーザーが^ ii せない 

の は、 なんとい つても、 「  P  A  S  0  P 
I  A  I  Q ダブル トライアル ゲーム」 
だ。 2 つの ゲームの 総合 得点で 順位 を 
競う この ゲーム 大会 は、 いつも 大人 
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新 PCS 移行に 伴って、 若 千の ブランクが あつたた め、 
今月の オンライン' メ  一/ レは MS  X  —  W£  丁 上で 行い ま 
した。 /WSX  —  WET に は rMSX マ/ T ジン j の ボード 
も あるんだ けど、 それ 以外の 話題 をメ  一/ レで 送って もら 
いま した。 次号から OW  L  /  A/E  MA  /  LIJ しばらく 
お休み。 再開 するとき は、 ROOM の 中 T 報告し ます。 


は、 どんなお もしろ いところ かわかる 
かな。 

話 は 変わる のです 力、'、 質 間が ありま 
す。 それ は アクセス ポイントの ことで 
す。 知って 力^らず 力、、 私 は 九州から 

D D  X を 使って アクセスし ています。 


msx[ 

CFUKAMA-CHI3 

M  S  X  — N  E  T に 3 月に 入って から、 
毎日 ログインし ています。 この 前 ポー 
ドの 仲間で 集まった と き は、 自分 だけ 
中学生で みんな 大人の 人ば か リ だつ た 
ので、 思わず N  E  T での 耳 C? 知らず な 元 
気 を 忘れて こ じん ま り してし まった。 
僕 は ボー ドに はなんでも 害いて しまう 
ので、 あとから 後悔して しまう こと も 
かなり あつたん です。 それでも めげ ず、 


マ 厶マ厶 V 厶マ 厶亿 


ばっています。 

P.  S.  MS  X  —  NET に は 中学生が と 
つても 少ない./ だん だん 增 えて き て 
いるので^ f しています。 

From  ：  msxO 1 534 

CSatoru] 

はじめまして/  Satoru です。 とうと 
う MS  X ネッ 卜の 内容が MS  X マガ 
ジンに 载 るんで すね。 大変 うれしい 
です。 ネットに 入って いない ユーザー 


通常 回線よ り 割安 と 思う のです が …- 
うつ、 先月 はゥン 万円 も 払って、 カミ 
さ ん からお こ られ たおこ られた / ァ 
クセス ボイ ン ト を ぜひ 北 九州へ./ こ 
れは 九州 中の 会員が 同 じ 意見 だと 思い 
ます。 九州で も ネットが 3 つ!^ あり、 
MS  X の ユーザー もた くさん います。 
どうかお 願いし ます。 

From  ：  msxOl 523 

COMS] 

MSX  —  NET で、 ONL  I  N  E 
MA  I  L の 受け付け をして くれて、 と 
て もうれ しいです。 最近、 NET にァ 

クセス する た め mi 舌代が か さむよう に 

なりました。 節約の ために、 時間の か 
かりそう な A VG や R  PG を やって い 
るので すが、 結局 その ゲームの 情報の 
やりとり 等で アクセスして しまい、 電 
ISft と ゲーム 代て 苦 しい 毎日 を 送って 
います。 D  I  S  K に 途中 g を S  a  v 
e できて、 毎日 やっても 終わる のに I 
力 月 く らいか かる 面白い ゲームが 出て 
くれる とうれ しいんで すか' • "… 。 


ソニーさん ぺ 


たぬ 放 


ぼく は あの F  D  D  H  B  D  -  50 のポデ 
ィに 憧れて いるんで す。 でも 最近、 H 
B  D  -20 W など 安いの が どんどん 出て 
いるので、 買いた くても 買えな いんで 
す。 そこでお 願いです。 どうか HBD 
- 50 の ボディ て 渐 しく 出して くださ い。 
何 KB でも かまいません。 姿、 形、 そ 


く りに つくって もらえれば、 うれし 
く 思います が。 

福 島 g 島 市  J  R  (12 歳） 

ゲーム アーツさん ぺ 

究極の 麻雀 ゲーム r ぎ ゆわん ぶら あ 
自己中心、^ を MS  X  2 で 出して くだ 
さい。 2  D  D の ディスク でも メガ R  0 
M でも どちらで も かまいません。 とに 


かく 出して ください。 撤ォ 買います。 
東京都 江戸川 区 ワープロの 鬼 (ほ 歳） 

コ ナミさん ぺ 

いきな り です が、 なぜ コ ナミさん は 
プロレス ゲーム を 出さな レ 、のです か ？ 
あらゆる スポーツ ゲーム を 出し 続けて 
いる コ ナミさん のこと だから、 きっと 
出して くれる だろう と 思い 続けて はや 
2 年 …… 。 もう 待てない。 コ ナミさん、 
MS  X  2 の 最高の グラフィックス を 使 
い、 メガ ROM で 出して ください。 さ 
らに 音声 LS  I を 使用し、 「とりや〜」 
「この やろ〜」 などの 声 も 出る ように 
してく だされば バンバン ザィ です。 と 


にかく 僕 は 「コ ナミの プロレス」 力、' 出 
るまで 死んで たまる か./ 
大阪府 守 口 市 本 英哲 （ほ 歲） 

エニック ス さん ぺ 

ぜひ、 MS  X  2 専用 版で 「ウィング 
マン 2」 「シー ザス」 をつ くって くだ 
さい。 メガ ROMM^ でも 収まらない 
だろう 力、 ら、 3.5  F  D 版で お願いし ま 
す。 僕 は FDD を 待って いません 力、'、 
これら カ究 売され たら、 gFDD と 
もに 買います。 できれば 512X512 ドッ 
卜の スクリーン 7 でつくって くださ 

東京都 青 飾  mm- 


MSX サークル 難 
をしたい 人ぺ 

M S  X サークルの 募集 をな さる 方 は 
以下の 項目に ついて 菡 きにして お 
申し M ください ^月の 点が ある 場 
合 は掲數 できません. 
リサ 一 クル 名 

2 サークルの 目的、 モットー、 PR な 
ど、 わかりやすぐ， 

3 代絲の 氏名、 年齢、 職、 飾、 
郵便番号、 ^# 号 を^! 己の こと 
ィ洒 は 都 辦 県から、 号 は 市 
外 局番から はつ きりと、、 名前 が麦 に 

は 捺印 をお 願いし ます c  号 は 

通常 liife しません が、 特に 希望す る 
場^ は その 旨 を 明 I? 

Aife^l 限、 限、 マシン 制限な 

と、 入会 条件が あれば 嘴 巳 
5 会 歉 渡が あるの か。 ただし 会黉を 
狄 て^ «J する 龄は、 会 用途、 
， を ^1 己す る こと， 
6, 問い合わせ 劑寸 方' あ 往復 ハカ キか 
かな ど。 

7 代^^' 18^ 満の 場合 は、 醜の 
^^書 を 添えて 送る こと 二 

― 产 權戲; 1 れ * ォ V* かん- リ の 人数 

また、 いきな リ^^ を徴收 する の は 
麟に 避けて ください: お 互いに 違 絡 

読^で なんら 力 トラブル 力せ じ 
て も、 • 部て は， f ^として^ 罜 
に e ません， xlJ^*^ <^  、  、  ，/ 一 z  /レ ）la 


h  MSX  Y&U  CLUB 

この サークル では、 ソフトの 売買 や 

ゲームの T  0  P  10、， 攻略 法な ど を 載せ 
た # ^を 月に I 回 発行。 ゲーム ソフ ト 
に^^の ある 人 は、 どんどん 集まって 

ください。 

• 代表者： 牛込鄉 （18 歳） 学生 
〒121 東京都 J£5l 区^!^ 3- 1 トほ 
秦 全国的に 募集。 年 it ^限な し。 MS 
X ノ MS  X  2 の マシン 保有者に 限る。 
參 入^な し、 お 250 円 
•250 円の 定額 小為替 を 封筒に 入れて 
送って ください。 


^  POWER 


この サークルの 活動 は、 MSX&M 
S X 2 の ゲームに ついての いろいろな 
を 交換したり、 ソフトの 売買、 交 
換を 主にし ます。 ⑩は 月に 一回です。 

秦 代表者 ： 原 早苗 （39 歳） mm 

原 鮮 （13 歳） 学生 
〒489 歡 (] 県';^ 市 八幡 台 3-89 
•  MS  X または MS  X 2 の マシン 保有 
者なら 誰でも OK。 
• 会費 は 月 200 円。 

き 入会 希望の 方 は、 60 円 切手 I 枚 をお 

送りく ださい。 案内 害 を 送ります。 

お MS  X 友の 会 

MS  X を 100% 使い 二な す 二と を 目 

的と しています。 リサ イク n^、 テ 
クニ カリ Hf#、 オリジナル ソフトの 発 
表 を 中心とした 会 誌 を、 毎月 一日に 発 

行し ます。 ゲーム 以外に M  S  X を 使い 

たい 方 は、 ぜひ 入会して ください。 

鲁 代表者： 岡 本 努 （18 歳） 


1=236 神奈川 市 金 沢 区 並木 I  丁 
目 卜 5- 410 

• 全国的に^!。 中学生 以上の 方。 
拿 会費 月 180 円。 切手で。 
秦 入会 希望の 方 は、 60 円 切手 同封のう 
え • を。 案内 害 をお 送りし ます。 


サ ヤー! 


この サークル は、 MS  X を 使いこな 
す ことが 目的です。 月 I 回、 ソフトの 
売買 交換、 AVG、  RPG の ヒン^ 
艱、 隠し コマンド、 パスワード、 ソ 
フト ベスト 10 など を 載せた^  (WJ 
あり） を 発行し ます。 たくさんの 方の 
入会 をお 待ちし ます。 
• 代表者： 藤 井 調 （13 歳） 中学生 
=F979- 02 福島県い わ き 市 四 意 町 梅 ヶ丘 
144-2 

秦胃 制限、 年 , 限な し。 マシン は 

32K1UJ1 を, します。 ただし、 I6K 

以下、 ナ イコンで も 可。 

• 入会金な し。 おは 月 100 円 ブラス 

60 円 切手 I 枚。 料 ー樹ム いの 人 は、 

700 円、 I 年 一括 払いの 人 は 1300 円で 

賺 です （切^^)。 

秦入 M 望の 方 は、 往復 ハガキ に 好き 

なソフ 卜 を 3 つ （第 I 回の べス 卜 10 に 

使用） を 害いて 送って ください。 入会 

案内 を 印刷し お送りし ます。 

お 極東 MSX クラブ 

ソフ ト 及び ハー ドの 交換 • 売買 を 主 
とし た^を 月 一回 （，あり） 発行。 
初心者 ±tJ^D。 赚に雜 を。 
•ft^ 者 ： 田 (18 歳） 家 g 伝 
T086- 1 5 北海道 標^? I^W 古多糠 
346 


秦 ■  • 年齢の 制限な し。 ただし M  S 

X ユーザーに 限る。 

• 入^な し。 おは 月 160 円 

秦 入会 希望の 方 は、 往復 ハガキ で 連絡 

を。 

h  MSX  COMPANY  ， 

せた 会 | 

報 を 月 I 回 発行 < 

$m 崇 （12 歳） 学生 

〒739- 1 7 広島県 広 島 市 挑 北 区 細- 
24-16 

き ±WL 年 目 限な し。 M  S  X か M  S 
X  2 を 持って いる 人に 限る。 
會会贄 は 月 150 円 +60 円 切手 I 枚。 
秦 入会 希望の 方 は、 封筒に 60 円 切手 

枚 を 同封し、 ，、 氏名、 年齢、 mis 

番号 を會 いて： 


^  CPU 横: 


ソフトの 交換、 売買、 ショート プロ 
グラム、 Q&  A など を 載せ た^を、 
会員から 集めた データ を もと に 発行し 
ます。 その他、 BAS  I  C 入 な 
ども やります。 たくさん の!^、 お 待 
ちして います。 

會代辣 ： 小 田 島^"  (27 歲） 乗務員 
〒230 神奈川 市 鶴見& ±^3_ 
2-24  302 号 

mtm. 年^^限な し。 これから m  s 
x パソコン を 始める 方、 ±f^ffl。 

會錢、 月 ほ 0 円 +60 円 切手 I 枚。 

き 入^ # 望の 方 は、 sopra 手 2 枚 同封 
のうえ、 申し込んで ください。 折り返 
し、 入会 案内 を 送ります。 
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MAX  C€CH 


マレ., マし.' ィふ 令'七、"2 卜〜.' 


毎月 たくさんの 1 "サークル 自慢 j を 
送って くれて ありがとう。 写真 や プロ 
グラム も大 歡迎。 こんな ふうに 活動し 
てるよ/ という 元気な お便り、 お 待 
ちして います。 

in  MSX)  ■ 


東京 》 璺島ぼ 河 孝さん 主催 


た 「V  I  DEO  in  MS  X」 。現在 30 
名の 会員て^! つてい ます。 会員 数 は 
決して 多くありません が、 みんな^ 
的に 発言して くれる ので、 ^に 載り 
きれない ほど。 会員から 送られて く る 
イラスト も、 ^^や g を 飾って 
います。 字 だらけの^ では、 ちょつ 
とさび しいです からね。 

⑩は、 4 月 号 力、 ら ワープロて 作成 
されて います。 会員の 希望で こうな り 
ました。 ft^ 者の ミ可 野さん は、 このた 
めに カシオの ワープロ を 買って しまつ 
たという^ 7) いれよう/ 

中味 は、 オリジナルの ソフトべ スト 
10 や ビデオべ スト 10、 裏技 コーナー、 
売買 交換 コーナー など。 ビデオに 関す 
る 胃 を 今後 はきして い く 予定です。 
ビデオ を 使つ た ハイス コ ァ 大会 も 計画 
中。 裏技 や 売買 交換に は 2 ページず つ 
を さいてい ますが、 これ も $?fF です。 

^^は B  4 の 紙で 5 枚 分です が、 こ 
れ だけの も の を 送る と 60 円の^ 4 では 
足りず、 70 円に なって しまいます。 会 
費 は 1 60 円 なので 1 0 円ず つの 赤字が 出 
てし まいます 力、'、 ^さんの ポケッ ト 
マネーで 補って いるそう。 大変です ね。 


ナれ ばい 

いんです けどね。 

さて、 V  I  M では 引き続き 会員 を 募 
集して います。 入^ # 望の 方 は、 60 円 
切手 2 枚 を 同封して 送って く ださい。 
折り返し、 劍 リ、 会員 番号 等 を 送って 
くれる そうです。 月々 の^ S は、 今 ま 
で どおり 160 円です。 ィ ラス ト 好きの 
^ 迎。 ビデオ を 持って いなくても 0 
K です。 宛先 は、 〒170 東京都 豊島区 
上繊- 8- 9- 101 观酵。 以前の 住 
所と は 変わりました。 PM6 時〜 10 時 
は TO 舌 (03- 576- 9065) でも 0  K です。 


韉會 31 霸  *  ^    .  .  f  J  r 

'- *iTrO-A«l.  7        ；     ",;:：  二，  二. 

|  JTSitf^  t     J  «  .  »-»uiir.#  Mxtnt. 
】5.;rit:t7,【：j         鰌： t  m^n^.t  •     '  ，  jI  'い i 
r.    ■  «  r  *  r    * 钃 *  ' 1: き e',  «w  ； 

な' ，. A  ，"二 鵬 に'； - J  '      '-  ^"  i. ' 


が は. 


r1M7 ル自 ft  へのお 便り は、 

下記の^? まで。 M、 プログラム、 
執 など、 活動 内容の わかる もの を 同 

封して ください。 MSX マガジンて 令 

員胄 をした き は、 その 年度と 号数 
を 明記して ください。 

〒1 07 東京都 港 区 南 青山 6- 1 卜 I スリ 
一 エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 
MS  X マガジン 「サークル 自 «」 係 


多 
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^ク^ク^ゃ^ク^カ/？ク^ク/？ク^ク^カ^ク^ク^》^》^^；?》^》^》；！》^」、；？》^》^；)^；)/?》^》^》^》/?^^》/^,；?》^  Pf^Pfl 


〖スの 迷 SZ  5 名 様 

メガ R0M/8K 


間近に せまった 夏休み、 うんと 楽しく 過ごせる よう 
に、 強力 ソフト を ドーンと プレゼントして しまおう/ 
ソフ 卜が これ だけ 集まる の IJ ちょっと 玲 しい ぞ。 


いや グ蜂 

い い ゲ ぼ 

3 ろ 1 こ 
ばい 厶く 

いろ 。ん 

だ な 森 が 

。敵の 主 

が 中 人 

現 を 公 

れ通ー 


1  ^VHHfei^^ 


デービー ソフ卜 
ラ つで いほこ 

メガ ROM/MSX2 


5 名 様 


—《 


「TSE ソフ卜 
ティー バ Z 5 名 様 


メガ ROMZ16K 


HAL 研究所 

木一 ル イン ワン スペシャル / 5 名 様 

メガ ROM/MSX2  VRAM128K 


食き れいな グラフィックスと 迫力 bgm で、 今 iS® のシ ユー 

ング ゲーム。 I6K の MSX マシンで 動く というの も 魅力 だ。 


応募な さる 方 は、 官製 八ガキ 
を 使用して ください。 八 ガキの 
裏面に、 住所、 氏名、 年齢、 電 
話 番号と 希望す る 商品名 を はつ 
きり 書いて、 右 ページ 隅の 応募 
券 を 貼って ください。 宛先 は、 

〒107 東京都 港 区 南 青山 S- 11-1 
ス リー エフ 南胄山 ビル 株ァス 
キー MSX マガジン 「8 月号ス 
ぺシ ャルブ レゼ ン卜 係」。 メ切は 
7 月 25 曰。 当選者 は】 0 月 号の 誌 
面で 発表し ます。 


マイクロ キャビン 

大戦 略 / 5 名 様 

メガ ROM+S-RAMZ 
MSX2VRAM1 28K 

#i 見 代 戦 を 想^: した、 ，'戦術 
クラスの ウォー • シ ミュレ ーショ 
ン ゲーム。 現 f 弋^ を 用いて、 敵 
国の 首都 を 占領して いこう。 頭 を 
使わない とダメ だよ。 

卿  -^ V 一 
や5 -5>t -w 


♦ プログラム をつ くる 人の ために^ § した 「MSX-DOS  T- 
OOLSj。DOS の 高度な 機能に 加え、 28 の ツール ソフト ゥェ 
ァと スクリーン エディタ、 ュ 一ティ リ ティ を パッケージ， 
これでもう こわい ものな し， 

アスキー 

MSX-DOS  TOOLS/  5 名 様 〕 dd  64K 


ソニー 

株式 管理 /1 名 様 

EDD/MSX2  VRAM128K 


峰 ソフトなら、 この 
「te ^里」。 各種の fet チヤ 一 
卜 カ^け る だけでなく、  12#会 

社と 霞姻 線て つないて^ 7) 売 

買 もで きる。 ^を 実際に 扱つ 
ている 方に プレゼントしたい。 


アスキー 

霸 邪の 封印 Z 5 名 様 

2DD/MSXE  VRAM 12 已 K 


エニック ス 

ドラゴン ク エス 卜 

メガ ROMZ16K 
蜂 「ドラ ク ェ 」 の 呼び名て^ 人 気の 

； $3^ 的 ロール ブレイ ング ゲームが 
こ れ。 ストーリ 一展開のお もしろ さ 

が 人気の^^ か!？ 一度 はやって 
みたい ゲーム だ。 


5 名 様 


月刊 


に TORYED  BY  TAKA  ITO 
MLLUSTRATED  BY  KATSUYA. 


RG.B 小僧 
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C  T  ,    I  n  c    (g) 1 9  8  7 

ン であり、 実在の 人物 • 名称' 


この ページで 展開され る 物語 は、 完全な フィ クシ 
とはいつ さい 関係ありません。 どうぞ、 おまちがいな いようお 願いし ます。 


団体 等 


が 
単 
だ 
な 
か 
い 
厶 
て 

安 
の 


今 は 忘れ去られた 

議 シリーズ 第， 

みなさん、 あんまりじゃありません 
？ 今 を さかのぼる こと 20 数年き 

厶 〃、みんな"^ 
に ファミリー しな が ら 弁当 片手に 二 コ 
ニコ 気分。 そんな 頃の 思い出話、 誰し 
も一 つや 二つ は ある もので、 過去の 事 
実 や^^ を カナ グリ 捨てる 地方 出身 東 
京人の ように、 自ら 自^ 7) 過去 を 捨て 
てし まう の はやめましょう。 実家の 親 
を 悲しませる こと を、 クリエ ィ ティブ 

な こと だと 胃 いして はいけ ません。 
楽しい思い出 はちゃん と フォロー しつ 
つ、 後世に 伝えなくて はいけ ません。 
話 は 変わって ここで 本題です が、 ブ 
ー厶の 去った ,1 これ か It 烈 なん 
です。 ともかく、 一度 だまされた つも 
りで 出向いて みて ください。 まず、 目 
につく の 力， 園 地 従業員。 これが なん 

と、 ョ ポョポ の1 "じいさん』 『ばあさん』 
の 集^^ 仮にも 客で ある^" 人が、 
何 をす るに も ガンガン 浮き上が つてし 
まう 状況 を、 等 は 何 だと 思って 
いるので しょうか？ その 浮き上がり 
方に ついて 一つ 例 を 取って 説明す ると、 
何 を 買う のに も こ ちら カ^ を 使わな 
ければ いけない ほ どの プレ ッ シ ヤー を 
感じる のです。 

たとえば、 遊園地の 片隅で 売られて 
いる タコ 焼き。 たった一 箱の タコ 焼き 
を 買う にも、 係の 『じいさん J のタコ 

焼き 造りの ペース 配分 を 考え、 «¥<7) 

iirflF の 合間 を 上手に 選び出し、 "^に 


はっきり とした 口調で ゾタコ 焼き を一 
箱いた だけないで しょうか？ J と言う 
のです。 万事が この パターンで 展開 さ 
れ るので すから、 気の 短 かい 人 等に は、 

とても な^! と 言わざる を 得ない 

K シビアな^ I は そ 
い 間 

の 努力の 積み重ねに よって 作られる 貴 
重な 生産物な のです。 そう、 彼等 は 時 
ft の パイオニアだった のです。 だから、 
今の ような^ f 弋 にも、 流される ことな 
く そのお は 高らかに 歓^ 声 を 上げ 
るので す。 

次に 驚かせられる のが、 20 年 前に 創 
造 さ れた 遊園地 マシーンのお もしろ さ 
なのです。 たとえば、 山の スロープ を 
利用 した ブレーキ だけの ゴーカート。 
これ 力、'、 速。 速い つて もんじ やない。 
恐 レ、。 そう、 すごく^ ぎて 恐い ので 
す。 山の頂 と から 静かに のびた ゴ一 力 
I ープ。 ノーブ レーキの 火の 
とした 筆者が ゴールし たと 
りレ ポジション （古いと 言われ 

るの は^ p です。 でも、 アウトランよ 
り 多額の 金銭 をネ し た ものな ので、 
あしからず)。 の 予選 をク リアで きな 
力、 つ た ダ サイ 小僧の 顔に な つ て いたの 
です。 ここで、 もう 一言。 この 時点で 
非常に やな さけない 想い" を^した 
筆者 は、 再度の 卜 ライ を 試みよ うとし 
たのです。 

しかし、 そこに ある リフト はゴ 一力 
- 卜 を スタート 地点に 運び上げる 専用 
の もので、 もう 一度 ゴーゴー する ため 
に は 数 キロの 道程 を 歩かなければ いけ 
ない の デス。 それに、 ゴール 地点に は、 


リート • スロープ。 
し ： _ii 小 憎 y 意識し,: 
,』 ； き は、 ポール ポジ 


ジま、 と 重して なし ィ不ぅ 

こ賁 にけ 一成 ヮな 願.； J 

ぺ P うの ブ続ナ 形つ ボと^ 

の ノぃ分 ラぇィ を持ン いひ 

一 ィと自 ク增マ 台をャ たが 

ナカた ご 人く の 土識ジ さす 

I デし 、閑な こる 認 といで 

コ は 増に 超 も 、けの 待ての 

の 卜 倍 言 も 音ろ 上 こ 期 つな 

こクが 人て 、こき 、な 走と 

パス 一 えがと 築れ さて こ 

/ ン ンな考 口る をぁ大 つい 

ジィャ ァぅ人 ま 本 も 、かい 

一 っチュ どるつ 曰と を 向 も 

ぺ 持る ビ 、れ o の はとに で 

2 のえ のる わす 曰 何 こ 曰う 

、と 言 者れ 思で 明 、る 明 ど 

はこの 筆く との 、らす 、 、 

回-つと 、ていいが か 増ら に 

今い こくいな な 卜す 急が か 

ととな な 割 さい ンで がな 確 

んたき は をで 違メの 礙 え o 

なえ 好で 間 属にブ くな 抱す 

増に け 時 所る I ぃド をで 


MS\  C€CH 


《オ^ T" や - 


次なる^！ (アトラクションと 言 レ化刀 

つてし まおう/) の おおげさ な 宣伝が 
立ち並んで いるので すから、 好 呈 まで 
の 熱き 想い もど こへ やらと いった 感じ 
になって しま うんです。 なんと まあ、 

すごいで しょう ？ この 遊 園 ifeii りの 
ダイナミック コンセプト。 おもしろい 
モン は、 これ だけ じ やない よ z と喑 

に 言いき る その 斬新な 思想に ただ 糊 So 

新たな 発見に 呆然と する 筆者に 係の 
r じいさん _! は、 「おにいちゃん/そう 


、 シヮ だら I 
い 顔になる 程 笑って いたのです。 

笑って しまつ たのが、 、、ァ 一チェ リ -h に 
こ こ を 担当す る r じ いさ ん』 のス ゴサ。 
に は、 戦前 • 育の ノ  、° ターン をし 、 
まだ 頑固に 守り 続ける、 体育 会 主将と 
いった 感じの 6' じいさん』 なのです 力く、 

なんと もい えない 雰 mm を 持って いる 

方で も あるので す。 およそ 30 メートル 

は 離れて いる 標的 （ゴムの 風船） に 向 
かって 矢 を 放つ この 遊びに、 の大 
半 を この 遊びに 賭ける この 『じいさん』 
の すさまじ さは、 インベーダー' ゲーム 
をい まだ 続ける 名 古屋擎 ちの 名手と い 


にやさし く 教える その 姿、 酒の 入った 

40 代の 才 ジ サン を 上手に 操 り な が ら 、 
何枚 も プレイ • チケッ トを 買わせて し 
ま う あの テク 二 ッ ク、 ^こちに^ ft る 
厳格な 態度、 どれ をと つても^" 流で 
す。 こんな 『じいさん』 力、'、 いまだ J 見ネ殳 
の バリ バリ てィ士 事 をして いる 姿が ある 
だけで、 そこ はもう ワイルドな 遊園地 
でしよう。 

そうなん です/アーチ エリ一〃 自体 
がお もしろ い、 つまらな いという こと 
ではない のです。 その 『じいさん』 の 
作り だす, そのもの がどう であるの 


力、？ という こと に^^ を 置 く こ と 力、'、 
、、今 は 忘れ去 ら れた 遊園地" の 過激な ほ 
どに ワイルドな 新し さ を 楽しませ てく 
れる ポイントな のです。 

最後に この 遊園地て 贵も 恐ろ しかつ 
た 光景。 これ は、 はっきり 言って 恐 力、 
つた。 場所 は、 遊園地 中心部より 北の 
方角に 紋50 メートル、 やや 喑 薄い^ 

中に 不気味に そびえる 『おばけ 屋 iu。 
古典的な 赚 と共に、 ここ を 担当す る 
r ばあさん』 の 不気味な こ とと 言ったら、 
じ やな 力、 つた。 ボウ フラ のように. 

,』 、最初 

に 言った 言葉が、 「お 客 さ ん？ ここ 入 
るんで すか？」 。これ 力く 恐い。 だって そ 
うじゃありません 力、、 普通 そんな こと 
言いません よ/ こっち は、 当然 その 

『おばけ 屋！ U に 入る ために 長い 道のり 

を 歩いて きたのに、 し 力、 も その 辺りに 
は 『おばけ 屋 しかない のに、 そん 
な 言い方 はない と 思いません か ？ 
何 はと も あ tuF ばあさん』 に チケッ 
卜 を 手渡し 屋敷 内に 入った のです。 こ 

この ドア も 5t 烈で、 なんと^^ 用の ァ 

ルミ サッシな のです。 もう 少し ましな 
ドア を 付ければ いい もの を、 意識的に 


う ほどに *t 夬で す。 何も 知らない^ i  ： このような 形に している の 力、、 それと 


も 予算がなくて しかたなし にこの 形な 
のか？ 知りません そんな こと。 わか 
つてい る ことと 言えば、 迫り 来る チぉ 布 
に, を 硬直 させた 自分の 醜 さ だけで 

した。 

屋敷 内 は、 完全なる 喑閱。 その 喑さ 

はと 言えば、 機械の 作り だす AX 的な 
喑さ ではなく  （もしも そうなら、 多分 
非常に 楽な 気持ち でいた に違レ 、無し 、) 、 
中学の 文化祭て 作った 『おばけ 屋敷』 
的喑 さなので す。 そして、 登場す る、、 お 
ばけ # もま 見 代 ふうの もので なく、 そこ を 
数十 年 もの 間、 斷弋の 流れから 守った 


、、つ わ も の" たち なのて す。 当然、 飛び 道 
具- ^刀な し。 逆に そんな ものが あった 
ら、 ま都 力く ぶち 壊しです。 ところが、 
—つ だけ、 たった一 つ だけ、 飛び道具 
があった のです。 それ は、 今 だから 言 
える ことなの です 力 、'、 あの 受付け f ば 
あさん』 （きっとそう に違いない？） が、 
の カツ コ をして、 待ち構え ていた 

のです。 これに は、 まいった。 さすが 
に、 大声で わめきながら、 ダッシュで 
す。 そして、 やっとの 思いで 『おばけ 
屋 を 抜け出した のでした。 しばら 
く は、 何 をす る 元気 もな くそ こに 立ち 
尽くす はめと なりました。 やっとの 思 
い て気 を 取り直し、 タノ、' コに火 をつ け 


シリーズ 第 1 弾 は、 あなたの 持つ "おもしろさ" に対する 
感覚への 果敢な 挑戦でした。 そんな もの、 いろいろ あるに 決 
まってい るんだ し、 まあ、 軽い 感じで 考えて みて ください。 


たと きでした。 あの 『ばあさん』 が、 
死んだ ガラスの よ う な 悲しい 顔の 奥に、 
う つ すらと した 笑い を 浮かべ 再度 登場 
したんです。 そして、 「こんなに、 喜ん 
でいた だいた お客さん は ひさ しぶりで 

すよ  ケ ケケ」 と 言った のです。 

恐いで しょう。 

という わけで、 あの ばあさん 《| 力、 

こ 二 の 担当 を やっても う 何年になる の 
だろう か？ などと いう 素朴な^^ は、 
, に 考えて はいけ ない ものな の だと 
し 、 う ISIt を 新た にした のでし た。 
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気分 は プロフェッショナル • スパイ 手帳 

隠し 錄 りち 
できる 


tl  ，クン 卜一 ク 


「録， nnTalk」  = ロック ン トーク、 この 
名前が スバ ラシィ、 高級^ li の ご 紹介。 

英国 製の 「フ アイ 口 ファックス」 が 
シ して、 日 ネ^ もので も、 バイン 
ダ 一式の 高級 手帳が し 、 つ ぱい 出回 つ て 
るけ ど、 この 「ロック ン トーク」 は、 さ 
らに上 をい く、 テレコ 付きの # だ。 
本体 は、 本 皮革 力 / 、'一で、 フ アイ ロファ 
ックス ふうの 超 高 15 ^の あ； 

m そこに、 小型のへ ッ ド ホン ステ 
レオが はまって るから ス ゴィ。 g の 
爛に スィッチが ついて るから、 相手 
に 見られる ことなく、  it^ がで きる よ 

うにな つてい る。 外側に PAUSE ポ 
タン もつ いてる から、 ま!^ 力 ネ'义 要な 
と き は、"^ 止で き る。 この 鸭て賴 
ぉ胃 を倉错 したりす るの もい いか 
もしれ ない けど、 ここまで 高級つ ぼい 
と、 思わず:^ の スパイに なって、 隠 
し 録 り でも したくなる。 友 だち の 口 約束 


を畫 措して、 「ホラ、 才 マエ、 あのと きこ 
—言った じ やね 一 か./」 などと いう こ 
と に 利用 した り しな し 、よ う に。 友 だ ち を 
失います。 恋人 同志の 愛の 会話 を 盗聴 
して、 一人で 部屋で 聞くな どと いう こ 
とに も 利用し ないように。 ^です。 
ステレオタイプの プチ ホン も 付いてい 
る。 ， としての • も、 6 穴の メモ 
「で、 カード ケ 
ース もつ いた、 充実した シス テ厶 ノ一 
ト。 だから、、、 の 形 をした テレコ〃 
ではない ので、 言 離の ない よ う に。 本 皮 
の 局 級 さ とテレ コ，' ぶき" 1*3カ9,800 円 t よ 
安い かも。 重さ は 800  g で 黒と 茶の 2 
色 あり。 
き問 い^" • 

株式会社 ギフ ト バン 〒577 東 大阪市 
長 田 中 4 丁目 125-1  0(06)744-1171 


ポスタ一 なのに アンテナ 

紙 アンテナ 来ッ 卜 プ 


ポスター なのに アンテナ、 という、 
変な ャッの ご 紹介。 

この 「ネッ トループ」 は、 一見す る 
と、 まるっきり ポスター だけど、 実は、 
要するに、 アンテナ、 という モノ。 
「ネソ 卜 ループ」 は、 # 氏 や フイルムな 
どのま^ 材の 平面に、 電波 受信 
機能 を 持つ㈱ コー ティ ング材 を プリ 
ン 卜する ことによって アンテナと して 
の 桟嫌を もたせる ィお沮 みに なって いる。 
「ネット ループ」 を アンテナ として 使 
用す るに あたって は、 アンテナ 線 を 引 


いたり、 部屋の 中に 配線 コード を 引く 
錄 もない。 

取り付ける 場所 は、 電波の 通る 方向 
に 合わせて、 東京なら 東京 タワーに 向 
けて 壁 や 天井に ピンで 止めれば いい。 
もちろん、 どんな 部屋に でも 設置で き 
るし、 カン タンに 移動す る こと もで き 
る。 

大きさ は、 U  H  F 用 力 SOcm 四方。 U 
HF、  VHF併用はB2サィズ。 お 値 
段 は 1 , 500 円。 '； 主文で ォ リ ジナル の も 
の を 印刷した い^^は、 IOOO^Lh*、 


ら 受け付け、 I 枚し 900 円。 

コ一 ティ ング された ものの 効果 は、 
ほ (^^という こと。 天井に も 貼れる 
この アンテナ、 薄い とか カザ バラない 

と 力、、 そういうら 前に、 この 素材 


カ^ Mm だし、 ォ モシ ロイ。 
き問 い^ 

フジ ケミカル 株式会社 =f8IO 福岡県 
福 岡 市 中央 区荒津 2 丁目 3-10 
0(092)781-3555 


ゥチの 電話が、 そのまま 多 機能 電話になる ゾ 

メッセージ 
コール • 


《も 


/\ 口 一テン 


最近、 留守番電話 を 使って る 人って、 
すごく 増えた ね。 留守番 mi 舌 も、 いろ 
んな 胃の が 出て て、 中には、 ステレ 
ォに 留守番 電 言^能力 りいた ものなん 
かも あるし、 まったく、 世の中、 スス 
ンで しまった。 ' 

でも、 いく ら 留守 #m 話 力 银し く て 
も、 今、 使って る ^！識 が 壌れ たわけ 
でもない のに 買し 喉え る、 つてい うの 
も、 が ある •••••• 。（だいたい 電話機 

つて、 よつ ぼ どの ことがない と 壊れな 
いと 思わない？） 

と、 いう わけで、 ここに ご 紹介す る 
の は、 電話 を 買 "^奐 えずに、 今 ある 電 
言纖 につな ぐ だけで、 留守番 « 舌なん 
力、 の、 多 機 貪 m 言 舌と して ィ吏 える、 とい 
う モノ。 その 名 を 、「ハロー テン」 とい 


る 留守 #mt 舌 だけ じ やなく つて、 これ 
から 書く ような、 いろんな 機能が つい 

守 #^ 言纖能 

出先から 特定の 相手と メ ッ セージ 
の や り と り がで き る、 ^^伝 1^き、 

(^11 番号 を 知つ てる 人の 間の みの プ 
ライべ 一 ト伝 

a: 電話回線 を 使わずに、 mm^p 
の 伝 胃 の 役目 を果す メモ 畫错機 flo 
④ イタ ズラ mi 舌雜機 肯氐（ モニター ス 
ピー 力一て 湘 手の 声 を 廳ぞ 、でき るので、 
出た くなければ 出なくて いいし、 相手 
の^ s 声 を 通 Mft ^して、 送り返す こ 
ともで きる） 

(1^1 話中の 大事な 個所 を 録音で き る、 

通 言 §1 错機^ o( 友 だち から、 宿題の 写 

3 て もらう とき なん 力、 にも イ^る） 
きりだく さんの 機能 


これ 1 つで、 いろいろ タイマー できる 
プログラム 


タイマ 


，タイムリ一 S 


がつ いてる けど、 なかなか コンパクト 
な 大きさで、 デザイン も、 なかなか ョ 
ィ。 何しろ、 操作が しゃすい ようにで 
きている。 

「ハロー テン」 は、 手持ちの mi 舌、 何 
にで もつ な ぐ こと がで き る。 つまり、 ダ 
ィ ャル 回線で も プッ シ ュ ホ ン 回線で も 
ok。 音声の まま 音に は、 メモリー I  c 
を 使う 力、 ら、 カセットテープ も いらな 

い。 だから、 ポ ディ サイズ も、 幅 II0X 

i  〜一  ■ ^ 一 


奥行 202X 高さ 37cm という、 コンパ ク ト 
な サイ ズ。 ぉ赌は 2 万 2 , 000 円で、 色 は 
3^, オフ ホワイトと シルキー ブラ ッ 
ク、 ブラック。 3 色と もキ レイ。 
• 問い 合せ • 

クラリオン; fet 会社 広^ I 果 〒ほ 0 
東京都 渋 谷 区 渋 谷 2 -22- 3  O03  (40 
0)1 121  (代） 


ハ。 ソコン ライフ や A  V ライフの 充実 

で、 部屋の 中に 品が ゴ チヤ ゴチ 

ャと 増殖して しまった 人 も 多い ことで 
しょう。 そして、 今 は 夏です。 ヒ ユー 
ズ もとぶ 夏です。 クーラー や 機 も 
活躍し ます。 

A  V ライフで は、 タイヤー 機 育き を 十 
二分に；^ していても、 その他の もの 
では、 タイマー を あまり 活用で きない 
めん どく ささを 感じる こと も 多いで し 
よう。 …… そういった ストレス を 解消 
する ために、 この 「タイムリー S」 は、 
役に立ちそう。 これ さえ あれば、 朝の 
おめ ざめ から 夜のお やすみ ま でノ  、' ッ チ 
シ 自動 制 胸と いう わけです。 

この 「タイムリー S」 は、 ダイレク ト 
コンセント 式に なって いるので、 置き 
場所に 悩む' M がな く  、 どこ に 置いた 
力 、探す'^ もありません （でも、 タイ 
マー を セット するとき、 いつもし やが 


んで やら なきやい けない、 というと こ 
ろに、 世の 不^ i 里 を 感じて しまう かも 
しれません がね)。 タイマー なので、 当 
然 デジタル 時計が ついています。 タイ 
マーの 機能 は …… 


望の 時刻と 時刻の 間、 ON になる。 
一度 セットして おくと、 毎日く りかえ 
す （ex. 毎朝 7  ： 00 に クーラーが 0  N、 

など)。 

(M 望の 時間 ( I 分 間 社） で、 0  N 
と 0  F  F をく りかえ す （一定 時間 ごと 
に 付いたり 消えたり する）。 
(M 望の 時刻と 時刻の 間、 希望の 時間 


で ON と OFF をく りかえ す。 これ も 
—度 セットして おくと、 毎日く りかえ 
す （つまり、 自動的に スィッチ ON に 
なり、 自動的に スィッチ 0  F  F になる 
から、 一度 セット すれば、 な ~ん にもし 
なくて すむ し、 ^：、 という もの) …… 

 。著し 液、 g 機 を かけ つ ばな し 

にしたい けど、 それ だと 体に 悪い し、 
いちいち 起き て 自分で つけた り 消 し た 
り してたら 寝不足に なつち やう し …… 
という 悩みに は、 ®(7) 撤き カ^ 利。 勝 
手に ついたり 消えた りして く れ るんだ 
から、 ぐっすり 目 民れ そうです。 

MY • ROOM に 幸せ を もたらす と 
もい える。 この 「タイムリー S」 のお 
値段 は、 5,800 円。 ホ ワイ 卜の ベースに、 
ぺノ 、。一 ミント グリーン、 ピンク、 スカ 
イブ ルーの 3 色 3 タイプあります。 
き問 い^ 1^秦 

小 泉 コンピュータ一 株式 斜土  =r657 
乓庫雜 戸市 灘隨 在家 北 町 |  ―  | 

0(078)851-2050 


r 


鲁 問い合わせ先 

ェ厶 'アイ • エー/ 03(486)4500 
ビー 'ェ ヌ 'ェヌ Z03(238)1321 
勁 文 社 Z03  (372)  3291 
J  I  CC 出版 局 Z03 (234)462】 


人工 無 脳 

パソコン^ f 系の 本と いうと、 とかく 
固かったり 顧つ ぼかった りする もの 
だ 力、'、 これ はまった くそん な ことなし。 
ノ、 。ソコ ン 相手に 語る 楽 しさと ちし さ 
を 語った、 エッセィ & 対談 集 だ。 

青山 南 家)、 mm  (イラスト 
レーター)、 鏡 明 （SF 作家)、 谷 山^ 
(シンガー ソング ライタ一） など、 執 


筆陣 も異 So プログラマ や 理系 バリ バ 
リの 先生方で はない の だ。 

「ノ  \°V コ ン TI 売む」 「パソコンと 話す」 

「パソコンで 話す」 などの 項目 ごとに 
エッセィ & 対談が 並ぶ。 最後の 項 目 は 
ネットワーク 通信の 話。 これ を 読んだ 
ら、 コンピュータ なんて^に 
なくなって しまうよ。 


人工 鱅 I 
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アンチ • 八ッ カー 宣言 


知る 人ぞ 知る ユニークな/  、。ソ コ ン雑 
誌 「バグ 'ニュース」。 * コンピュータ 
文化 1f^IT という 畐曬 のつ いた この 
雑誌 は、 バソコ ン ユーザ一 でな く て も 
楽しめる、 まさに 現代の カルチャー. 
マガジン だ。 

この 「バグ' ニュース」 と、 その 前 
身の 「遊^^」 に 掲載され た 対談 を 一 


レ1 J クス 


冊に まとめた のが この^ 0 コンビ ュ 
タの 専門家で ない 「1^」 23 人の 発 
言 力、' 実に 楽しい。 コンピュータ を 新し 
し铺 点から 見られる こと う けあい だ。 
m に 用語集が ついてい るので、 まつ 
た く の コンピュータ 音痴で も大 3t^。 
こういう 本の Hi くらい、 読んで おか 
ない と 遅れ 


閻 からの 侵略者 
コンピュータ ゲームの 「 レリ クス 」 を 
もとにした ァ ド ベンチャー ブック ス。 
コンビ ユー タ 版に 組み入れ られ ている 
ユニークな 特徴 （プレイヤ一 のネ亍 動に 
よ つ て 善悪の 傾向 を 測 り、 それによ つ 
て 自動的に 結末 かまわる） を、 本の 中 
でもう まく 生かして いる。 ただ やみく 
もに 敵 を 倒して いけば ハッピー ェン ド 


にた どり 着ける、 という わけで はない。 
「勇者」 としての 正しい 行動 パターン 
を まっとう しなければ ならない の だ。 

体力 値、 fe«f 直、 ■ 直な ど、 それ 
ぞれァ ド ベンチャー シートに 言 £A しな 
がら 進んで いく。 マップ 用の 方眼紙 も 
用意され ている ので、 描き 込みながら 
プレイしょう。 


メガ ROM ゲーム 必勝 本① 


ザ ナ卜ゥ • ァータ • ブック 


12*   ^"卜 ~* ^フック W>1_2 

H 

MS  X の ゲームと いえば、 ^はメ 
ガ ROM カ^^ ディスク や テープで 
なければ できなかった ァ ド ベンチャー 
ゲーム もこれ なら 0K。 グラフィック 
ス のきれ いさ も 格段に 進歩した。 

その メ ガ R  0  M ゲームの • 法 を、 


—堂に 集めた のが この；^  ロマン シァ、 
悪魔 成 ドラキ ユラ、 レリ クス、 キング 
コング 2、 ハイ ドライ ド II、 三国志、 
軽 井沢 誘拐 案内、 スーパ一 ラン ポース 
ぺ シャル などなど、 人気 ゲーム 1 3^ が 
ずらり。 後半に は、 これ 1^7) メガ R 


b の I 


0M ゲームの レビュー も 載って いる < 
で、 まさに メガ ROM 大難と いうと I 
ころ。 ヰ マップ も 豊富で わかり や | 
すい。 夏休み はこの 本で、 ゲーム ラン 
ド 探検と いくかな!？ やりすぎに はく 
れ ぐれ も ご注意 を。 


コンピュータ ゲーム 「ザナ ドウ」 は 
奥の 深い ゲーム。 数多く 出版され てい 
る 攻略 法 • 必勝 法な どの 本で は、 力 ノ  く 
一し きれなかった 点が たくさん ある。 
単なる ゲームの ヒン ト ブッ ク ではな く  、 
「ザナ ド ゥ 」 の 世界 そのもの を 知って 
もらうた めに この 本 はつ くられた。 い 
わば、 ファンタジー としての、 言 売み 物 
としての 本で ある。 

全 キャラクタ をち 密なィ ラス 卜 付き 
で 紹介、 また 全 アイテムの マニュアル 
も ある。 保存 版ザナ ドウの シナリオで 
は、 攻咯 法が システマティックに 胃 
できる。 300 ページ 近い 本 2 冊で、 や 
つと 描け る 「ザナ ドウ」 の 世界。 ゲー 
厶 フリークで なくても、 ちょっと 気に 
なる 本 だ。 
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新しい コンピュータ 絵本 

「、く）   3; ひつ ) I    /し」 が おもしろい ノ 

コンピュータと 絵本。 全然 関係の ない 世界の よう だが、 この 
両者 をう まく ドッキング させて しまった 本が ある。 曰 本 ソフ卜 
バンクから 発行され ている1" ぼくの コンピュータ シリーズ j がそ 
れ。 山 田晴久 さんの 文と 絵が とても 素敵な 絵本 だ。 最新 作 「ど 
う ふつつ うしん j は、 また ひと 味 違った 傑作 だよ。 


日本 ソフ卜 バンク 刊 
1.400 円 
山 田 晴久/ 文 • 絵 


ズ、^ > ぶつつ 51 ん 


コンピュータと^ この 相反す る 
イメージの もの を、 うまく ドッキング 
させて しまった 素晴 しい 本が ある。 日 
本ソフ ト バンクから 発行され ている 
「ぼくの コンピュータ シリーズ」 がそ 
うだ。， 

楽しく きれいな 絵と やさしい ことば 
で、 コンピュータの 世界 力、' 描かれて い 
る。 W 共 向け だが、 A 力 1 売んでも 十 
分 楽しめる 内容 だ。 絵と 文の 両方 を こ 
なして いる 山 田唷久 さん は、 以前 家電 
メーカーの デザィ ン 部門に 勤めて いた 
ことがあ るそう。 コンピュータ のこと 


がよく わかって いなければ、 とても こ 
んな ふうに は 書け ないで しょう。 

シリーズ は 全部で 5 作。 コンビ ユー 
タ つて 楽し いんだよ、 と 教えて くれる 
「ぼくの コンピュータ」。 コンピュータ 
て 使われて いる 2 進 法の ■ を やさ し 
く 説明した 「ふたつの 醉」。 BASIC 
で 実際に パソコンに 絵 力く 描け る 「ぼく 
のクレ ヨン」。 サンタクロース にたく し 
て パソコン通信 を 語った 「サン 夕 ぼし 
からの おくりもの」 。どれ も、 テーマと 
ス トー リーが とてもよ くまと まってい 
る- 丄 


なって いる。 各^ 36 ページで 1,300 円。 
全国の 有名 害 店、 ^専門店な どで 手 
に 入る。 お問い 合せ は、 日本 ソフト ノ、' 
ンク 出版 事業部 03  (26 1)4095。 


園國, 響國國 画圆國 III 


^ffflj は 「どうぶつ つうしん」。 動物 
たちが、 それぞれの パソコン M 吏って 
おしゃべり を するとい う 内容 だ。 パソ 
コ ン 通信の 楽 し さ 力 < 実感と し て わいて 
くる。 「しつ "じまん あつまれ/」 とい 
う メッセージに 誘われて、 いろんな 動 
物 力^々 と 集合。 通信に よって、 たく 
さ んの友 だち がで き てし まった という、 
なんとも うれしい ^ だ。 
「ぼくの クレ ヨン」 のように、 BAS 
I  C の プログラム 力 < 掲載され ている。 
P  C98.   PC88,  XI、   FM、  MS  X 
の 5 機種で 動かす ことができる。 短し 、 
プロ グラム を 本のと お り に 打ち込む と、 
動物の 姿が 描かれる。 ここに ある 写真 
は その一 部。 カラーで お見せで きない 
の 力強 念な、 きれいな 絵柄 だ。 

I 冊で 2 通り に 楽しめる この 絵 衣 
ぜひ 手に とってみ て ほしい。 プ レゼ ン 
ト な どに も^! だ。 なお、 「ふたつの す 
うじ」 と 「(？ くの クレ ヨン」 は、 とも 
に 全国: ¥*^l«lti^# の il^ 図 害 と 

IIIIIIIIIHtllHItlllllllllllllHIIIIIIIIlllW 


iA - ドヌー カー & 7 ストさん へ 

MS  X  2 の 嫌き を もっとよ く して、 
こんなの はどうでしょう。 RAM256 

K  B、  V  R  A  M256  K  B、 最大 65536 色 
表お 600X400 ドットから 1000X800 

ドッ 卜 く らいまで。 J  I  S 第 I 第 2 漢 
字 ROM 内 5 インチ 2  H  D デ イス 
ク 2 台 内 I  3 スロッ ト。 おまけに、 

FM9 重 和 唐、 • テン キ" ^寸、 マウ 
ス 標準 装備、 R  S  232  C、 ワープロ ソ 
フト、 デジ タイズ ソフト 内 鼠 ボード 
類 を さすた めの 拡張 BOX  3 つ 内 1 
マシン 語 モニタ rtlL あっても おかし 

くないと 思います よ。 できたら どんな 

ふうになる やろう 力  。 

大阪府 大阪市  浜 田和弘 


害 15 たぬ 放 


アスキー さんへ 

I 万円ぐ らい 高くな つても かまわな 
い./ 第 I 水準なん かいら ないや （本 

体内 蔵で いい / ) 。 かわ り に 第 2 水準の 
'； R  0  M 内蔵の M  S  X -Write お 売 
して くれ。 第 2 水準の; H^ROM なん 
かど こに 売って るんだ!？  ^だとい 
う ゥヮサ は 聞く けれど。 一太郎みたい 
に 図形と り こみが できる よ うにして く 
れ Z  —^みた いに 別売り の 外字 ュ 
—ティリ ティ を 発売して くれ。 ところ 


で H  A  L ノート はいった いどうな つた 
んだ。 俺 は 細 寺して たんだ ぞ 一つ。 
愛知 県麈 馳  匿名 希望 (2 噍） 

±/\ — ドヌー カーさん へ 

「編集長の スポット ライ 卜」 の 記事で 
読みました。 キー ポー ド を」 I  S 配列 
にす る 力、、 5 暗 配列に する 力、、 どっち 
力、 に 決めて ください./ そのせ いて 私 
は タイピング 力く 大変なん です よ。 ど 一 
にかして くれ./ 

神 奈川赚 浜 市 吉^ «(14 歳） 


全 ソフト メーカー さんへ 

「MS  X の 限界 を 極めた./ j と 言った 
り 言われたり しないよ うにして くださ 
い。 早く  M  S  X  2 の 限界 を 極めて く だ 
さい。 たかが 知れて ますから。 
ほ 県 東 葛 M  関 矢 高 志 

全 ソフト メーカー さんへ 

今 R  PG 力 しています 力、 シミ 
ユレ ーシ ヨン ゲーム も 負けて はい ませ 
ん。 しか〜 し Z  MS  X  2 に は シミュ 
レー シ ヨン 力、' 少なす ぎます 。「アート • 
ォブ • ウォー/^! ナポレオン」 「A 列 
車で 行 こ う 」 「戦国 大名」 な ど 出して く 
ださい。 

奈良県 奈良市  喜 多 寧 (13 歳） 
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ログ ィ誦 

7SBB 爨瓤 

特籠 520 円 

みんなで 作れば 
きっとお もろい 


厶 o な         " o  . 

ゆ vw^r?i が 

。》DT マンが A 


アド ベン チヤ一 


最近、 ヮタシ は (この 口 

グィン 通信で、 ヮタシ とい 

う 表現 をつ かう の は、 ひじ 

よ ー にめ ず. 6 い、 と 思う 

小島であった) ものす ごく 

サェ ている。 とにかく、 次 

から 次へ と、 おもしろい 企 

画が めいて k うの だ， 

まったく 力 ラダが いくつ あ 

つても たりない 程で ある。 

男 も、 いや 編集者と して 

も 脂の のりきった ぉ歳。 充 

実した ia 日で ある。 

では、 その 企画の なか か 

ら (8 月 号の ログインで 掲 

載で きる かど ー か はわから 

ない が)、 いくつか 紹介して 

みょう e 

おもしろ 企画 その 1。 「編 

集 長が みずか^ e かす、 口 

グィン 編集長 給与 明細 大公 

閗っ u」 I ど —だ、 衝攀 

的で§ つ。 ヮタシ は、 こ 

のお, の その 反饗の 大きさ 

が 手に 取る よ— に ワカる の 

である- いっか やる から ネ 

おもし <K 止 画 その 2。 「編 

集 者 M にもつ 新妻に よる 

もうこんな 生活 は…. 対談」 


—これ i< ヒット 企画 だ 

と 思う。 なんとい つてもう 

いうい しい 新妻で ある。 ヮ 

タシ は、 *2U うきしながら 

企画 をに つめていきたい。 

おも，. S 画 その 3。 「な 

つかしの パソコン は どこ ま 

で ワイセ ッに せまれる か」 

—じゅる るるる、 やつば 

り X68000 でせ まりた 

い ヮタシ なので ある。 

といった 具合に、 ヒット 

企画が めじろ押し なの だ。 

こ 1§1 立派な II 集 長 ま 

かえた ァスキ —は、 まった 

く 幸いで ある： 

さて、 雑談 はおい といて、 

8 月 号の 特集で ある。 その 

タ ー ゲット は、 アド ベンチ 

ャ ー ゲ— 厶。 なんと、 今年 

1 月 号で 大 紹介した アドべ 

ン チヤ ー ック ー ル がです ね、 

バヮ ー アップして 登場して 

しまつの だ。 どつ パヮ— ァ 

ップ している のかと いうと、 

そう H: グラフィックに も 

対 にし て しまったの だ。 

と、 いう こと は、 ォホ 1 

ックに 消 ゆく らいの アドべ 


ラフ ラスの 魔、 ガン ダ ー ラ、 

入 戦略！ zi、 ダイ レス、 うる 

!fl やつらって ところ かな。 

- なに はと も あれ、 おもし 

*&SB ゲ ー 厶を フォロ ー す 

るつ もりで あるので、 安心 

して くれ。 

アメリカ 情報 も ある ぞ 

八 /ir も ログイン は、 第 6 

^  (きつ. だろう) ァ 

メリ 力 探 檢隊を 派， る。 

どっかの 雑誌が、 こ，. ゆ ー 

ログイン ゃ标 して 金が ある 

んだ g、 といって いたが、 

金 は 会社 か、 ぶん 取る もの 

である。 やりたい 企画、 や 

れば ヒットす る ことが わか 

つてい る 企画に 金 を 惜しむ 

よ ー な 社長が いる 会社 は、 

ぜったいに ッブレ る その 

点、 うちの 社長 は、 ヮタ 

シに もまして 人つ 吸で ある 

から (実 g に ウェス 卜 は.^ 

い)、 安心 だ。 

という わけで、 ログイン 

は，：： 腹 f つてで も、 シカ 

ゴ に：；： くの だ。 シカゴで は、 

^はねえ、 口 ー ドの プリち 


やん が、 ウル ティ マ V の^ 

^品に 近い ディスケット を 

持って、 ログイン $ つて 

いて くれる の だ。 必ず 報 £ 

する ぞ n: 

はたして、 どんな アノリ 

力 S 報 を 運んで きて くれる 

のか、 今回お いてけ ぼり を 

くった ヮタシ は、 期待す る 

ばかりで ある。 

フ アミ 版才ホ —ック 完成 

ついに ファミコン 版の ォ 

ホ ー ックに 消 成した • 

パソコン 版より、 さらに シ 

ナ リオが 練られ、 その 出来 

は バッグ ン である。 

いたるところに ちりばめ 

られた アニメ —シ ヨン は、 

非常に 効果的 だし、 水 社 荒 

丼の 手に よる グラフィック 

は、 迫力 I 点な ので ある。 

力. I 卜 リッジ は、 フ アミ 

コン 初の 2  メガ +SK で、 

定価 は 5、800 円。 6 月？； 3 

日 発^の W ^だ。 

：： ソコン 版 S んだ キミ 

も、 もう 一度 チャレンジす 

る 価値 ありの ソフト だ ぞ。 


ゲ I 厶 特集 だ 


ン チヤ ー ゲ ー ム *^ ん なが 

作れち やうと i うこと で、 

パソコン $ つて、 ：！ でも 

いいか^ e 品 $ りたい と 

いう 人に、 うってつけの 大ー 

特 K になる の だ。 ふつふつ 

ふつ ふ、 ？ g あまつ まつ は 

つ …… まいった か。 諸君"： 

実は、 ヮタシ もまい つてい 

るの だが、 これで マシン 語 

を 知ら.；：？ も、 一^ アド 

ベン チヤ —ゲ ー 厶 £兀璧 に 

ひとりの 人 れ るよ— 

になる わけで、 いままで 隠 

れ、 うもれて いた、 新たな 

ォ 能が 発芽で きる チャンス 

が：：^ えられた つつ— ことに 

なる わけ だ。 うれしい ねえ。 


そんな こんなで、 口 グイ 

ン 8 月け の は、 とって 

も ためにな # ら、 つて 

読んで みて ほしい た，^ 

に、 時代の 最先端 を i くゲ 

1 厶 システム つ アドべ 

ン チヤ ー ゲ ー ムは 作れない。 

しかし、 アド ベン チヤ ー. ゲ 

1 ムは、 要は シナリオ なの 

だ。 コマンド 選択 方式で も、 

他の 人 il を ®i させる アド 

ベン チヤ ー ゲ ー 厶は 作れる 

はずな の だ。 

ログイン は、 この OSTZS: 

で アド ベン チヤ ー ゲ— ム* 

コンテスト も；^ 時に^ 催す 

るつ A 種の 難関 は ある だろ 

うが、 チャレンジして みて 


ほしい ログイン は、 キミ 

つた アド ベン チヤ ー ゲ 

—厶 $ つてい るぞ。 

最新 ゲ— ム 徹底 解剖"： 

毎度お なじみの 徹底 解剖 

は、 とにかく 人気 絶 調に 

ログイン 読者の ほとん^ s、 

このべ— ジ んで、 今度 

^う ゲ —ムを 決定して いる 

の ないか？ と 思う ほ 

どで ある。 ログインと して 

も、 ソフト 購入の 参考に な 

るよう、 タイムリ ー にわか 

り やすいお 巾 を こころがけ 

ている ので ある。 

で、 oo:: ほの ライン ナツ 

フ であるが (ただした 定 で 

すので、 i される 殿 八：： も 

あり $0、 サイ キック ゥ. * 

1、 リバ ィバ —、 ィ I ス、 


二 元 連立方程式が ス ラスラ 解 やう,  "ほ1 '鴨^ 

こんな プログラムつ くったら、 学校の 先生に おこられ ちゃう かな!？ とおびえ ながらつ くった 今月の ウーく んソフ 卜。 な〜 んと、 二 
元 連立方程式 を、 MSX が 解いて くれち やうの だ。 二 元 連立方程式 つてい ラの は、 x と y、 ふたつの 変数 を 求める 方程式。 中学校の 
数学で 習う ね。 この プログラム では、 方程式 を 解く、 グラフ を 描く、 練習問題 を やる、 という 種類の パターンが 利用で きる。 家で 勉 
強 するとき に 活用して みて ほしい。 学校の 宿題 を これで 解い ちゃう、 なんてい うの はだめ だよ/ 
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RUN させる と、 「連立方程式 を 解く  j 
「グラフ を 描く」 「糠 習 問題」 の 3 つの 項目 
が 出て きます。 それぞれ F キーに 対応して 
いるので、 好 さな もの を 選んで ください。 
F 1 で 「解く j を 選んだ 場合。 「式 1 7」 
と 面いて きます ので、 連立方程式の ラ ちの 
ひとつ を 入力して < ださし V。 リターン キー 
を 押す と 次に 「式 27」 と 聞いて きます の 
で、 もラ ひとつの 式 を 入力して リターン キ 
一 を 押す と 答が 出て きます。 式の 形 は、 
J  3x+3y=9 
I2x+  y=5 

というよ ラに、 変数と 定数 項 を それぞれ 
ひとつに そろえてから 入力して ください。 
| 3x+3y=2x+5 
1 3x+2=y+7 
という 形 はだめ です。 
変数に は 小文字の x、  y を 使って くださ 
Uo 変数、 定数 項 ^ 置 は、 左辺で も 右辺 
でも かまいません。 ただし、 
|  x  =  5 
ly=o 

とい ラ ような 式 は OK です。 
初期 画面に 戻る に は、 「  ！  j を 入力して 
< ださい。 

F2 で 「グラフ を 描く j を 選んだ 場合 は、 
二 元 一次方程式 であれば、 変数 定数 項の 数 
は、 ひとつで なくても かまいません。 上記 
で、 できない と 書いた パターンの 式 も可篾 
です。 式 を 入力して リターン キー を 押して 
ください。 初期 画面に 戻る に は、 グラフが 
出て いると きに 「！  j を 入力して ください。 

F3 の 「線 習 商 fij は、 次々 と 問題が 出 
てく るので、 解いて から 答 を 入力して くだ 
さし V*  x  =  l、  y=2、 というと きなら 「1、 
2j と 入力し ます。 正解 か閻 違い かが 表示 
されます o 

初期 画面への 戻 り 方 は 同様です。 
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lie 

12Q 
138 
148 
15U 
169 
178 
180 
19© 
289 
218 
229 
238 
249 
259 
2 ら 8 
278 
28U 
290 

300 

310 
329 
330 
349 
350 
3 & 8 
376 
380 
390 

460 

418 
420 
436 
440 
458 
460 
478 
480 
490 


KEY  OFF 

ON  ERROR  GOTO  1830 

ON  KEY  GOSUB  220 f 378, 65U, , 1949 

KEY(l)  ON: KEY (2)  ON: KEY (3)  0N:KEY(5)  ON 

CO し OR 15, 12, 12: SCREEN  1:CL=9 

LOCATE  1,0: PRINT"* ウーく M  W リ: « うてい しさ & ヮ- ラフ 木" 


KA^H ラ ていし さ を ヒく" 
ヮ 'ラフき 

hAX^^A/:* い" 
しやう，" ゲ' 


LOCATE  3, 10:PRINT"F1 
し OCATE  3?12:PRINT"F2 
LOCATE  3, 14:PRINT"F3 
LOCATE  3f20:PRINT"F5 
IF  C し =8  THEN  208  E し SE 140 
'Fl 
C し S 

PRINTS  PRINT" しさ 1" 

GOSUB  788: A=X : B=Y: P=VA 

IF  A$=" ！ "  THEN  CL=1: RETURN 

PRINTsPRINT" しさ 2" 

GOSUB  789:C=X:D=Y:Q=VA 

GOSUB  329 

PRINT  USING" ゴ X=##*###  Y=tt#KM^  X, Y 
PRINT: GOTO  238 


INV=1/(A*D-B*C) 

X=INV*( D*P-B*Q ):Y=I NV* ( 一 C 本 P+A*Q ) 
RETURN 
fF2 

'draw  alx+bly=cl 
C し S 

PRINT" しさき ひう リバして 〈た-さ し"： GOSUB  788 
IF  A$=" ！ "  THEN  C し = Is  RETURN 
A1=X:B1=Y:C1=VA 
CO し OR 15, 1,1: SCREEN  2 
ST=10: IF  Al=9  THEN  X=8  E し SE  X=C1/A1 
IF  Bl=8  THEN  Y=0  ELSE  Y=C1/B1 
A2=X:IF  Y>X  THEN  A2=Y 
ST=ST/INT((A2+10)/10) 
C2=0:FOR  N=128  TO  255  STEP  ST 
し INE(N，0) — （N,191),5s し INE(25 &— — （256 — N,191),5 
LINE(N,94) - （N,98),15s し INE(25 &- N，94) 一 （25 &- N,98),15  '  t 

IF  (C2  MOD  5)=9  THEN し INE(N,92)  —  （N, 199) , 15s し INE(25 &— N,92〉 一 （25 
6-Ny108)f 15 
586  C2=C2+1:NEXT  N 
518  C2=0:FOR  N=96  TO 191 STEP  ST 

529 し INE(£i，N)  —  （255,N),5:: し INE(8f132 — N〉 一  （255, 192 — N〉y5 

530    LINE ( 126, N)-(13Qf N) f 15: LINE ( 126, 192 — N) — （ 130, 192 — N) f 15 

549  IF  (C2  MOD  5)=8  THEN し INE(124,N) — （132,N〉 , 15= し INE(124, 192 — N) — （ 
132, 1S2-N), 15 

550  C2=C2+1:NEXT  N 

5 ら 8  LINE(8,9&)—(255,96〉 , 15= し INE(128,0) — （128, 131), 15 

578  IF  Bl=9  THEN  XP=128+C1*ST= し INE<XP, 8) — （XP, 191 ) , 9:G0T0  626 

580  X0=-1:FOR  X= - 120/ST  TO  129/ST 

590  Y=(C1-A1*X)/B1:XP=128+X*ST:YP=96-Y*ST 

& 83  IF  X8<=255  AND  X8>=0  AND  Y0<=191  AND  Y0>=8  THEN し INE(X0,Y8〉 一 （ 
XPf YP),9 


618  X0=XP:Y9=YP:NEXT  X 

620  OPEN'^rp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1  =  PSET(130,7),  IsPRINT  #1，»PSET(2 

42, 3S), 1: PRINT  つ 

630  A$= I NPUT$ (1): Cl= 1 : CLOSE : RETURN 

ら 46)  9F3 

65©  CIS 

663  A=INT(RND(1)*3)+1:B=INT(RND(1)*7)+1:P=INT(RND(1)*7)+1 
£79  C=INT(RND(l)*3)+i:D=INT(RND(i)*7)+l:Q=INT(RND(l)*-7)+l 
688  IF  A=B/D*C  THEN  & 68 
630  GOSUB  328 

708  X2=X*2:Y2=Y*2:IF  X20INKX2)  OR  Y2<>INT(Y2〉  THEN  669 

716  PRINT  A;,,x+";B;,,y=,,;P:PRINT  C;  "x+";D;  "y=";Q 

729  INPUT"x,y";X$,Y$ 

738  IF  X$=" ！ "  THEN  C し =1= RETURN 

74©  Xl=VAL(X$)sYl=VA し （Y お 

758  IF  X1=X  AND  Y1=Y  THEN  PRINT"tK^r  t !  "  ELSE  PRINT" まち か-いて-す！  th 、か 

ま x，y)="X;Y 

768  PRINT: GOTO  663 

779  ' 

788  INPUT  /^A^STRIN&IKLElsKAitVfhlF  A*=" !  "  THEN  RETURN 

799  EQ=INSTR(A$, "="): XP=INSTR(A*r "x") : YP=INSTR(A$f "y"): XC=XP:YC=YP 

:IF  EQ=8  THEN  780 

838  MID$<FL*,EQ,1)=,,U,,:IF  XP>0  THEN  MID$(F し XP， 1 )-"U"  ELSE  X=Q:GO 
TO  988 

810  IF  XP=1  THEN  X=l:GOTO  900 

829  XP=XP-1:VA*=H":IF  XP=8  THEN  X=1:60T0  878 

839  TP$=MID$(A*,XP,  1):IF  TP$<H0M  OR  TP*>"9"  THEN  X=hMID$(F し XP, 1 
)="U":60T0  879 

840  IF  XP=Q  THEN  860 

858  TP$=MID$(A$，XP，1)  =  MID$(F し $,XP,1)="U た IF  TP$>"0"  AND  TP* ぐ, 9"  TH 

EN  VA$=TP$+VA$: XP=XP-1 : GOTO  840 

868  X=VAL(VA*) 

87U  IF  TP$="-"  THEN  X= - X 

860  IF  XOEQ  THEN  X=-X 

890  ' 

900  IF  YP>8  THEN  MID$d$, YP ，： ^ビず ELSE  Y=8:G0T0  1860 

918  IF  YP=1  THEN  Y=l:GOTO  1000 

920  YP=YP-1:VA*=" ":IF  YP=8  THEN  Y=1:60T0  978 

938  TP$=MID*(A$,YP,1):IF  TP$<"0"  OR  TP$>"9"  THEN  Y=l:MID$(FL*f YPF 1 

)="U":GOTO  970 

940  IF  YP=9  THEN  968 

956  TP$=MID$(A*f YP, l):MID$(FL$f YP, l)="Un: IF  TP$>"0M  AND  TP*<"9"  TH 

EN  VA*=TP$+VA$s  YP=YP~1 : GOTO  948 

9&W  Y= リ AL(VA$) 

976  IF  TP$=,,-U  THEN  Y= - Y 

986  IF  YOEQ  THEN  Y=-Y 

999  9 

1008  VA$="":FOR  N=l TO  l_EN(F し $)=IF  MID»(F し 多， 1)="*"  THEN  VA$=VA$+ 
MID$(A*,Nf 1):N1=N 

1019  NEXT  |shVA=V/A し （VA40  =  VA=VA 本 SGN(N1  - EGD 
1 漏 RETURN 

1038  IF  ERR=11  AND  ER し =320  THEN  BEEP: X=0: Y=0: PRII^T" ^o!":RESU 
ME  349 

1046  ON  ERROR  GOTO  8: END 


ウー くんから め 
お 願 い 


「ウー くんの ソフ 卜屋 さん」 は みんなで つ 
くる プログラム。 こんな プログラムが あつ 
たらい いな、 という アイデア を 八 ガキに 書 
いて 送って ください。 できるだけ プロ クラ 
厶 化して、 誌面に 揭 載して いきます。 採用 
分に は、 MSX マガジン オリジナル グッズ 
をプ レゼ ン卜。 どんどん 送って ください 仏 
お待ちし ています。 

宛先/東京都 港 区 南 青山 6 1 レ - 1 スリ 
—エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX 
マガジン 「ウー くんの ソフ 卜屋 さん」 係 
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この、 r フライング • ルナ 'ク 

リッパー _! は、 し 'D はもち ろん、 

/3  、  VHS、  8% ビデオ 'パッ 
ケージち 発売され ます。 


： の L'D は、 チャプター' サーチに よってお 好きな シーンが、 スッ 飛ばせます。 


;^^B に 


瓤 


CHAPTER 


き CHAPTER 
^  CHAPTER 
鞠 CHAPTER 
□  CHAPTER 
CHAPTER 
" CHAPTER 
CHAPTER 
CHAPTER 


ベリ カン 池 の ガス 'ステーション 
G.S  BY  THE  PELICAN  POND 

ホノルル の ゥヮサ 
HONOLULU  VOICES 

出 航 
DEPARTURE 

グレー 卜 ボイジャー 
GREAT  VOYAGERS 

ホロ セ を 越えて 
ACROSS  THE  HOLOSE 

グ ラビ ティ ダンス 
GRAVITY  DANCE 

ボラ ボラ の 水上 レス 卜 ラン 
BORA  BORA  HAVEN 

ボル ケーノ 天国 
HEAVENLY  VOLCANO 

パペーテ サン ライ ズ 
PAPEETE  SUNRISE 


先月 も、 先々 月 もこの I  KKO'S 
THEATRE を 見て、 感動した 人 
にだけ 面白い ページに なりつつ ある 
のか もしれ ない。 と、 反省しつつ、 
「未 ま 望— 遠 鏡で、 この 秋 をの そいて 
みれば、 曰 本 全国 ッッゥ ラウ ラ、 の 
みならず、 太平洋 全域で この ルナ • 
クリッパー を 見て いる 人達の、 楽し 
気な 笑顔が、 ホラ、 ホラ 見える よ。 
アイ ヴ* ガッタ 'ペイべ ェ 悪くない」 

どこ を、 どう 反省して いると いう 
のだろう。 こんな 奴と 年中つ さ 合つ 
ている 私の 身に もな つて 欲しい。 

ともあれ、 MS— X グラフィックス 
ファン 待望の L 一 'D は、 こんなに も 
大ブロ シキの ス卜ー リー 構成 をつ め 
込んで …、ホン 卜 に 離陸、 でさる のか 
な あ。 かなりな 内容 だと は、 思わな 
いか 7 古 館 伊知郎 氏 も 言って たけ ど 
r ホン 卜、 I  K K〇 さん は 一体 何、 
考え てんでし ようね」 だね o(IKKO) 


CHAPTER    GRAVITY  DANCE 

窓外 を ひとり 静かに 見て いた、 スノー 
マンの ュ ま::^!^、 ルナ クリッパーの 高 
度が やけに 輝い ことに m 付く。 と、 機 

長より、、 Don't  fasten  $hoot  belt" の 
アナウンス。 やや 、； ^、ス 卜 一 ンと機 は 
落下し 始め、 無 M 力 状態の 中で あ ^ 名 
作" GRAN^^Y  pK.NCE" が 上映 
される。 し : "い： 


Hawaiian  Islands 

CHAPUR    BORA  BORA  HAVEN  ， 

乗客 I お バラ シュートで 降下す るボ 
ボラ S の 水上 レス 卜 ランで 待ち受ける 
ポリネシア 料理 や ファイア 一 ダンスに 
酔い しれる。 流星群が 夜空 を 焦がす 中 


ポルケ ーノ 天国 
CHAPTER    HEAVENLY  VOLCANO 


広大な 太平洋に、 

應の ほあん ど は、 海萨 から 何千 フィ 


 一   一  K も そび さが 山の— てつ —べん。 その 島 

島 も 長い 長い 時間 を かけて 旅して いる 

ポフけ  ーノ 

のです。 その 神秘に 漢 ちた 火山島 達の 
漢 ずる 壮大な ミュージカル。 まさに ク 
ライ マックス を 迎えた、 ルナ ，フライ 
卜 その 時、 ルナ クリッパーに 思い 

も かけない 事実が …… 。 


CHAPTER    ACROSS  THE  HOLOSE 

月光の 雲間 をぬ ョ t: に Hftft^ 
る ルナ クリッパー はノゃ が t 赤 
社名で も ある ホロせ に^いて、 
な 短篇 を楽レ むと と， に、 ^ 
セ • バッチが 配られ $す0 


CHAPTER    PAPEETE  SUNRISE 


やがて、 赤々 と 東の 空が 燃え 始める, 


ルナ ク リ ッ パー は パペーテ に 静か 


水す る。 旅の 余 翻 を 楽しむ 乗客 達ち、 
朝の 街に 消えて いく。 ユキオと^^ 
リ ツバ 一の ロマン あふれる 感動の！^ 
ティング。 


國 


^^國 ■ ク リツ ピンク 騸 
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ここ は 東京 郊外の 学園都市、 最近 かの モモ ェ さんが 引っ越し 
てきた とかで 話題と なった、 国立 市です。 と ある 建物の 前に 
車が 止まり、 中から 数冊の コンピュータ 関係の 本と フロッピ 

一 • ケース を 持って 現れた の は 西 森 氏 （なぜなら ケースに N 
I  SH  I  MOR  I と 害いて ある )。 瞎段を 上り、 と ある 部屋の 
チャイム を 押す。 ここ は 酒 井 氏の マンション （なぜなら 表札 
に SAKA  I と 害いて ある )。 という わけで 今回の CA  I クリ 
ッ ビング は、 担当者 ふたりが いつも やって いる 原稿 打ち合わ 
せの 模様 を、 実況 生中継で お送りし たいと 思います。 


A 君からの 手紙 


>回 は 酒 井さん 力く 担当す る番 

でしよ c テーマ は 決まって いるの？ 

う 一ん。 いろいろと 書きたい 
二と は あるんだ けどね。 ちょうど ポク 
たち 力く 担当す るよう になって から、 ま 
る 一年になる けど、 I 売んで もらって い 
る 人た ちの ■ に 応え ている のか 不安 
な こと も あるんだ よね ぐ 

西 森 そうそう、 今日 MS  X マガ ジ 
ンの 編集部に 手紙が きていたん でもら 
つてき たよ.. 

jKh" なに。 おもしろく ないから も 
うやめ ろって いうの じ やない の, 

m^h- ちがう みたいだ よ ポクた ち 
への 質問みたい 

^を くれたの は、 四国に 住む 高 

校 1 年生の A 君。 後 は 将来 C  A  I 嶋 


のれ-' K をしたい という ことで、 ボクた 
ちに 3 っ喊問 と 、 彼な り に ち-えた C 
A  I についての をお いてきて くれ 
ま した。 今回 この ページが 担当者 打ち 
^せの' ぶ 況放 送に なった の は、 A 君の 
S 問 は CAI の: ^について、 またで 
A 1問 係の 化 卞 をしたい と 忍って いる 
尺た ちに とって、 いろいろと 险, 六され 
ると こ ろが あつたから です。 それで は 

と り あえず a れの' n 問 を « に 考えて 

いきましょう。 

西 森 - -A 君の 最初の 質問と いうの は、 
ふ だん ボ ク たちが どういう 仕事 をして 
いるの かとい うこと なんた _ 
酒并—— なるほどね。 C  A  I ク リッピ 
ングに 原稿 を かいている だけ じ や 生活 
できない からね し 

西 森 A 君も微 C  A  I 関係 <7M± 事 
に 就きたい というので、 CA げ 系の 
仕事と いうと どんな ものな の 力、、 m 


が あるん じ やない かな 

mn- 一-だった ら 残念ながら m に 反 
する 二と になる かもしれ ない ね ふた 
りの 正業 は、 ポク は 英語のお だし、 
潤 も 大学院の 学生 だから 

そうなんです。 S 井 氏 は «M ^大 

の％;か) だ I： で、 #i，m イギリスの 

お 'お 义' 7:  ^m. も f'r? 做 リ ) k'm 
の 7 斗: なのです, ふたり と も 人 や！'' 
備校で 教える かたわら、 賺氏 はァス 
キーから、 既に 数附の コンピュータ ほ j 
係の 組; 尺 カリ I', 版 されて いますし、 ^森 
氏のお は^^ がこう じて、 コンビ ユー 
タを 使った テレビの, ヤ^ や 効お ^な ど 
の fb 事 をして います。 
この ふた りの: VI マガへの デビュー は 

85 がの 8  j  j ' ひ。 ァ ド ベンチャー ゲーム 
「ホ ビッ ト」 の 紹介 ページでした。 な 
ん と ゲ' ーム レ ビューのへ ージ つたん 
です。 もっとも ふた り をよ く  ）HI る 父 だ 


Illustration 


高 橋 キンタロ- 


ファン レタ I  from  A 君 

II CAI クリッピング 襄 as —— 

西 森 潤/酒 井 邦秀 
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ちに よ れば、 「あの ふた り が ゲーム レ ビ 
ユー をす るの はちつ とも 不 M な こ と 
じ やない けど、 敉 台|対 係の コーナー を 
担当 するとい ケのは 似合わな いな あ」 
と 力 

^1 アマチュア 

^CAI 評論家 

m^k —— そうなん だよ ね。 【まくた ち は 
本当 は コンピュータの プロ フェツ ショ 
ナル ではな いんだ。 でも 酒 井さん の教 
えてい る 大学 は 理科 系の 大学 だか ら 、 
結構 コ ン ピュー タ との 付き合い は 長い 
でしよ。 

m^r そんな こ ともないよ。 ほら、 
4、  5 年 前に、 「南 青山 ァ ド ベンチャー」 
ゲーム を やった じ やない。 あれが 最初 
だ もん。 潤の 方 こそ 音楽 (7M 士 事で、 コ 
ン ビュー タを 早く 力、 ら 使って なかった 
つけ？ 

西 森 一そう だね。 シンセサイザ をコ 
ン ト ロールす るのに、 デジタル • シ一 
ケンサ なんか を 使い 始めた の は 7、  8 
年 前 かな ： でも そ れは 今の ような ノ く ソ 
コンと は コンセプト からして 違う から 
ね。 あま り コンビ ュ一タ を 使って いる 
という 意識ではなかった ね。 やっぱり 
-^1 のァ ド ベン チヤ一 ゲーム を やり は 
じめ たのが 、「コンピュータした」 と感 
じた 最初 かな。 

'；！ # ^だけど ポク たちのよ う なコン 
ビュー タの アマチュアが、 CA I クリ 


ッ ビング を 担当して いると いうの も 悪 
くないと 思、 うよ。 特に CA  I なんてい 
うの は、 コンピュータ を まったく 知ら 
ない^ や 生徒で も 使え る もの じ やな 
き や 話に ならない からね。 むしろ 授業 
をして いて、 いろいろと うまくいかな 
いこと や、 こう, なれば いいのに と 思う 
ことがあ るから、 コンピュータお 吏つ 
たら どう にかな ら ないかな あと いう 発 
想が 出て くるんだ。 

~ 51 力 S こ 一方で 描 狩 的に は もの 
すごく 良くで きている けれど、 コンビ 
ュ一タ の 専門的知識 のな し 、^！ の^ 

に はとても 扱えそう もない C A  I シス 

テムが あって、 もう 一方で は マガ ィモ 
ノ と いって はいい 過ぎ かも しれない け 

ど、 「なんで これが C  A  I なの」 といつ 
た才モ チヤみ たいな もの も ある。 

—— ほんとうに c a  I というの は、 

ま だ 走 り だ し た ば 力、 り て fF«^: の 
きが 多い し、 コンピュータの 樹 t 的 
な 進歩と 教 見場での 課題と カ<必 ず し 
もうまく リンクで きている と は 思えな 
いねこ 

mm ~~ ^れ から コンピュータ 力 《教育 
に 利用され てく ると いうの は、 ただ今 
ま での 『職に 対応す ると いう 方法の 変 
更 だけで はな く て、 孝女 育の 内容 • 課題 
そのもの も 変わって くると いう 可能性 

も ある こ 実際 CA  I 云々 がい われ だし 
て、 高度で 専門的な 教育 内容 力、' 要求 さ 
れ ている 反面、 人間的な もの、 メンタ 


ルな もの 力 今まで UJi に 教育に 求め ら 
れ ている ね. 

—— ポク 力、' これ ま で C  A  I ク リ ッ 
ビングに 書いて きたの も、 そういった 
C A  I への g を こめた 傾向が 強い か 

な。 そういった: te^ で、 コンピュータ 
の プロ フヱ ッショ ナルゃ 学校の 先生 だ 

けが C  A  I に 関わって いく というの は、 
C  A  I の 持って いる 可能性 を 小さ く し 

ていく ことにな り かねないよ 

JCAI に は 

どんな 仕事が？ 

西 森 A 君の 2 番目 の 質問 は そのこ 

とと 「遡 系して くる かな, ： A 君 は 自分 は 
理禾 孫の 科目 力 < 得意 という ことで、 そ 
の 方向から C A  I に アブ ローチし てい 
きたいみたい だけど、 実際 C  A  I に 関 
係す る 仕事と いう ことに ついては どん 
な 可能 11 が あるの かな あ 
酒 # C  A  I の 内容と 力、 可能性が ま 
だ 未 職 だか ら 答え 難し 、ところが ある 
ん だけど、 直接 CA  I に 関わる 仕事と、 
間接的に つながる 周辺 士 事が あると 
思う ね： 直接的に はやつ はり システム 
の 開発 や 研究 という こと だと 思う けれ 
ど、 CA  I に 限らず コンピュータの；^ 
来 を 考える と、 AX 知能の^^ に 
まつわる いろいろな 仕事 力、 みんな C 
A  I に 関わって くるだろう ね 
西 II ~~ た と えば、 一見 まったく 無緣 
に 思える 哲学なん かで も、 分析 哲学、 


特に 言1§^ 析の 問題なん か は、 「人間 は 
どのように 物事 を 考える のか」 といつ 
た 思考の メカニズム や、 「 どうやって 物 
事が わかる という ことができ るの 力、」 
という li^CO^ii といった こと を 扱つ 
ている ので、 人工知能の^; に はなく 
て はならない 要素なん だよ ね。 結局、 
AX 知能と し 、 う の は 人間の 知 6< ^の 
シミュレーションなん だから、 人間 そ 
の ものの^ A 月 力 〈大切なん で、 理禾 « と 
力、 文 イ^と いった， の 力 リキュ ラム 
的な で どっちが コンピュータ (7)<士 
事に 向いて いるか、 というよ うな 薄つ 
へ ら な 決め 方 は し ない 方が いい か も し 
れな いね。 

~~ ^局、 「 どういう ァ プロ  一チで 

C  A  I に 関わって いく 力、」 という 二と 
によると 思 うんだ つ コンピュータの 技 
彿テ 的な ものから アプローチし ていきた 
いと 思う のなら、 メ 一カーの 開 ^か 
なに かに 入って その 中で C A  I の 部門 
を 担当す ると 力、 c 教育^ f 系から なら、 
もちろん 現場のお になっても いいと 
思う けど、 たとえば 教 
育 学部の 大学院 なんかに 残っても、 そ 

のうち C  A  I について 研究で きる よう 
になる と 思うな。 

mWk —— ^ii に 思われて いるよ り c  a 
| の^って 多 いんだよ ね。 ~1 さの 企 
業で も 社員教育 なんかで 注目され てい 
るし、 官公庁で も いろいろな 分野の 海 
外からの 留学生の 研修の ために、 随分 
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関心が 高ま つていて いるみ たいな 話 を 
聞いて いるよ。 

~~ ^育と いうの は、 人間 (7)^ 
の 中で^: 的な^ flj を 果たして いる も 
の だから、 コンピュータ 力 、'利用される、 
されない に 関わらず、 大切な もので あ 
る ことに は 変わり はない よね。 でも C 
A  I の 開発に よって、 新しい 可能性と 
ともに これ ま での 教育の あ り 方、 内容 
がと らぇ 直されて いると いう こと も 評 
価で きる こと だよ。 

1 それで は 

どんな 勉強 を？ 
最後の 質問 はそう いった C A 
|輒 系に ついて、 どうやって 勉 5 蛍して 
I 、けばい いの か という こと なんだ け ど、 
酒 井さん 赠 えてい る 大学で は、 コン 
ピュー タ について 勉強 するとしたら ど 
んな 学科が あるの？ 
酒 井 一一 そうだね。 コンピュータの 通 
信 システム なんか を 勉強しょう と 思う 
なら 電子 It^^f キ、 理 ゃソフ ト 
ウェアなん かにつ いて 工学科 あた 
りかな。 

西 森 一一 CA  I について 直接 勉強で き 
るよう な 学科 はない のかな？ 

~~ また 布 民権 を 得た^ 5 兄で はな 
いからね。 これから だと 思、 う。 そう そ 

う、 理科 系の 大学で も 教!^ ネ呈が ある 


から、 その センから 攻めて いくとい う 
アプローチ も あるね。 潤 は教群 出身 
だから、 その あたりの カリキュラムな 
んかは 言 羊し いんじゃな いの？ 
西^ ^によって まちまち じ やな 
いかな。 初^ と 中^ 育！^ 

aym^^i というよ うな IKS リ も あるし、 
文と 教育 'じ、 Ji^I 文と いった 

IKSlj も ある。 こっちの 方 も、 C  A  I そ 
の ものに ついて 勉強で きる という 体制 
ではな く て、 いわゆる 教育 工学なん て 
いう の は HIS の 教育: ¥W) 中で は あ ま 
り: EI と 思われて いないね。 でも 最近 
は 一 截 教養の 中に も 随分 コンピュータ 
関係の 授業が 入って きている から、 方 
向と して は 阳健 いなく コンピュータ 受 
容に 傾いて いる。 

^ と 確実な 方法で は、 既に c 
A  I を • している 5fe±<7)^ えてい る 
せ に 入学 するとい う 手 も あるね。 ど 
んな 先生が レ 、て どんな • を している 
かなんて いうの は、 コンピュータ や 科 
学瞎の 本ゃ觀 を'; 镜 し て し 、れば わ 
かってく る。 


0 


答の 代わ り に 


西 森^ "一 A 君が C  A  I に 興味 を 持つ キ 
ッカケ となった の は、 彼 自身、 高校に 
入って 勉強 力、 It しくな つてき て、 つい 
つい 遅れが ちに なって しまう。 こんな 
とき C  A  I を 使った システムが あれば、 
自分 <7)it 度に 合わせて 勉強で き るのに 
つて 考えた ところから みたいだ よ。 
>S# i 固 人の 進度、 レベルに 合わせ 

て 勉^ re きる というの が、 ca  I のま 
ず 第一の メ リ ッ ト だからね。 
西 森 一一 a 君の 考えで は、 人間の 能力 
というの は 一人 一 Ait うの だから、 そ 
れを 画一的な 授業 を 行う こ と で、 ト 必 
要な 競 科 点胜義 カ^ じて くると い 
う んだ。 

—— まったく そのと おりだね。 い 
いところ をつ いている。 だけど CA  I 
の 限界と いう 力、、 デメリット という こ 
とに ついては、 どう 考えて いるの かな。 
mm "コ ン ピュー タカ、' 授^ 7> 中に 入 
つてき たと き。 たとえば わりと 体系的な 
英語 や 国語の 文法の 授業 を 考えても、 


人間の^ ± か 教える き、 そこに かな 
り 経験の 要素が 入って く る。 けれども 
同じ こと を コンピュータで やろうと す 
ると、 どんなに^ I つても その アル ゴ 
リズム は、 M の, のうちの iii 里 化 
できる ものの一^ をシ ミュレ 一 卜 した 
もので しかな いんだ。 

~~ アル ゴリ ズ厶 という もの は そ 
ういう ものなん だ。 でも 教育と いうの 
はもつ と 偶然 的な 部分、 ヒ ユー リス テ 
イツ ク （発見 的） な 要素がなくて はな 
らな いと 思うよ。 そのような ものに 対 

応 できて こそ、 A 君の いうよう な 一人 

一人 を sat 、でき る c  a  I システムが 考 
えられ るんだ ろうね。 

西 |5| ~^ C  A  I そのもの 力、' 良い カ^! い 

かとい つた^じゃなくて、 そこでの 
問題 を 見 まて いくこと が 大切なん だ 
と 思うな。 

酒 # ~ C  A  I に！^ をし な 力 くら、 そ 
の 現実の 状況 • 限界 も 知って、 両者の 
間の ギヤ ッ プが 技術的な ものであるの 
力、、 他の 理由に よる ものな のか を 考え 
ていく こと。 それ も コンピュータの 技 

mm. 教 w^#、 現場の^ ±、 そして 
生徒 自身が、 それぞれの 立場で 考えた 
こと を 突き合わせて いくこと 力、'' だ 
ね。 

という わけで、 今回 はいつ もの 原稿 
打ち合わせ 力、'、 そのまま 原稿に なって 

しまいました。 A 君の 質問に え 
られ たか どうか は 疑問 だけれ ど、 ポク 
たち 力く 普段 どんな 話 をしながら、 CA 
I ク リツ ビング を 害いて いるの か を 知 
つても らうの も、 悪くない かなと いう 
気持ちです。 

ポクた ち は、 いつも は 大学 や ラ^ 
て 教えたり する 一方で、 CA  I につい 
て も 勉強して いると 二ろ です。 残念な 
がら、 まだ mil に は 授業に コンビ ユー 
タを 導入す るに はいたって いません。 
むしろ ほ 力、 <7>f 士 事でコ ン ピュー タをフ 
ル 回転 させて いるう ちに、 いろいろな 
アイデア を 充電して いると いったと こ 
ろです。 だから A 君の よ う な 手紙 は大 
■。 これから もみな さんと ~M に、 
C  A  I について 考えて いきたいと 思、 い 
ます。 
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ソフ卜 紹介の 見方 


ソフ ト インフォメーションの コーナーで 

は、 菊 H1F の MS  X ソフトが どういった メ 
ディアで、 録 R  AM 容量 は 何 1<必要 か、 
胃 は … … などと いつ た 気にな ると ころ 
を 下の よ うに まと めて 見やす く 紹介 
しています。 マークで メディア をき 
■ はこ  1^Q<7)^:R  AM'J^gft こ 


れ はクセ モノです から-; 主意して く ださい。 
手持ちの M  S  X マシンの R  A  M 容量^ 
じ やない と、 RAM 拡張し ない 限り、 そ 
の ソフト は 使えません よ。 また、 ソフト 
の タイ トルに MS  X  2 の マーク 力 H 寸ぃて 
いる # は、 MS  X  2 専用 ソフトと いう 
ことです 力、 ら、 当然 MS  X  2 マシンで し 
力、 楽しめません よ。 それから {ffi^ き 
予定 は^される こと も あり ますから、 
詳しい こと は メーカーへ 問い合わせて ネ。 


SOFT  MARK にも 要注意/ 

MSX の ソフト は、 さまざまな メディア 
て 货 売され ています。 マシンの スロット 
に 差し込む ROM、  メガ ROM は その ま 


まで 楽しめ ますが、 テープ は データ レコ 
ーダ、 I  DD と 2DD は ディスク ドライ 
ブ、 そして ビデオディスクの ソフト は そ 
の ハー ド がなければ 楽しめません ゾょ Z 


メガ ROM カートリッジ 


ROM カートリッジ 


カセットテープ 


8K  4，800 円 
MSX マガジン 


[iDd|    [2DD)   Chq/  VLVg) 


3.5 インチ マイクロ         3.5 インチ マイクロ 
フロッピーディスク， DD フロッピーディスク 2DD 


光学 式 ビデオ 
ディスク 


静電容量 方式 

ビデオディスク 


© モンキー パンチ •TMS'YTV'NTV 


mm^^M ルバン 3 世 

MSX 力 ■  J ォス卜 口の 城 


6，800 円 


STAGE-  V  LUPIH-3 し IFI 
SCORE- OOOO&GOO  CUP 

V-  032      •-  005  I _ I 


メイン RAM64K 
/VRAM64K 

東宝 


\  SI 

あの ル パン 3 世が 魔 城 を 舞台に 大 活躍す る/ 
力 リオス 卜 口 公国に 伝わる 財宝 を 盗み出せ// 


映画 「ル パン 3 世 カリオストロの 
城」 を もとに 作られた 興奮の ァ クシ ョ 
ン RPG。 舞台 は ヨーロッパの 小国に 
存& する カリオストロ ま ル パン 3 世 
の 目的 は、 城内に 閉じ込められた クラ 

リス 姫 を 救出し、 伝説の m^: を 盗み出 

す こと だ。 さまざまな 罠が しかけられ 
た 動 敗不 落の g 襲い 来る 力 リオス 


トロの 軍団。 クラ リス を 救い出す ため 
に は 隠された 金と 銀の 指輪 を 見つけ 出 
す ことが' JZ 屡 だ。 ステージ 構成 は 全 8 
面。 麟 から スタートし、 **9、 地下 迷 
路、 ニセネ LX 場、 ネし拝 堂、 ローマ 水道、 時 
tt^ と 続く。 次元 大介、 五ェ 門、 銭 形 
警亂 峰 不二 子な どお なじみの 面々 も 
チラ チラと 登場。 の;^ 頁 発揮 だ, 


SCORE- OOOO66OO      I  Ml  , 


广 


MSX2  ノレ ノ  、'ン 3 世 'カリオ スト 口の 城 Z 宮崎ァ 二  メ の 伝!^ 名作が、 MS  X  2 専用の ォ リ ジ ナルァ クシ ヨン R  P  G で デビュー しまし た。 美少女 ク ラリス を 悪しき 伯爵の 魔手 か ら 解放 せん と 、 

カリオストロ 城に 潜入した ルバン。 彼 力く つきとめた 「古代の Itilj の 正体と は 何 力  ？ 次元 五ェ 門な ど、 おなじみの メイン • キャラクタ 力^ 出演。 峰 不ニ 子の リ褥棚 魅力に、 け7 

思わず アツ ク なること はまちが いなし！ 謎と センスに あふれる エンターテイメントの 1^ です。 （^/角 田） 


msx 魔界 復活 


I QR7  IRFM  CORP  Licenses  from  Broderbund 


HSU スーパー ロード ランナー 


メイン ram64kk  onncn 

/VRAM128K  0,OUUrJ 

アイ レム 


(7 月 10 日 発売) 


2 人ぶ らさカ ； り 移動 や、 2  A?m り 移動な ど 2 フレ ィ だけの 必殺 ヮ ザ を 開発で き る ぞ.' 


10 数 種類の オリ ジナ 
ル キャラが 襲い 来る。 
全 ステージの ク リア 
を 目指して 頑張れ/ 

魔神 帝国に 奪われた 宝物 を 取 り 戻す 
ために 戦う 勇敢なる コマ ンダ 一。 眼の 
前に 広がる の は パズルの よ う な 地下 世 
界。 宝物 を 守る 死の 番人た ちカ壤 い 来 
る。 アイ レム 版' スーパー 口一 ドラン 


ナ 一の 登場 だ。 追い かけて く る 敵 キヤ 
ラを うまく かわしながら、 フロアの 宝 
物 を 手に入れ ていこう。 フロアに は 穴 
を 堀れ る ブロック、 堀れ ない ブロック、 
すりぬけられる ブロック、 動かせる ブ 
ロックな どが ある。 これら をう まく 活 
用して いく ことが ゲームの ボ イン 卜 と 

なる。 気の 合う 友達と 一緒に 遊べる 2 
プレイ ステージ や、 自分 だけの 画面が 
作れる エディ ッ トモ一 ドも 入って 魅力 
いっぱい。 どこまで 進める かな!？ 


MSX2 スーパー ロード ランナー Z たいへん 長らくお 待たせし ました。 あの ロード ランナーが ゲーセンから MS  X に 乗り込んで 来た。 魔^ 国に^ れた宝 をす ベて 取り戻す ために 勇敢な コ 
マン ダ 一が 鍾 する。 そこ はまる で パズメ U7) ような 地下 世界 だ。 宝 を 守って いる 死の # ^た ちか II いか かる。 ひるむな コマ ンダ 一〃 戦い は 始まった ばか 

138  り だ。 プレイ is® 総数 78®®: エディツ 卜 可能 数 io®。 キミ 自身の オリジナル li® も 楽しめる。 キミ は どこ まて 制覇で きる か. グ （アイ レム Z 真栄 田） 
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13\  [私の 見た所 あなた 方 は 魔界賺 する 力 か1 されて います 
c の 世に iHi^ したから に は 薩 などで は 黻 ません 


i す。 
斤' ^ 


M 状況に より 変化す る 恐怖 アニメーション 効 あ IH^A 力に よる グラフ ィ ックス は^。 


メイン RAM64K 
/VRAM128K 


7，800 円 
ソフト スタジオ WING 


広大な マップに くり 
広げられる 複雑な 謎。 
不可思議なる 魔界が 
キミ を 待ち受ける./ 

ルポライター 胃の もとに、 大学 時 
代の ^^'増 永から 電話が あった。 そ 
れは、 大分県、 霊 願 寺の 住 失踪し 
た 事件。 さらに 霊 願 寺 昜の 山頂に 
あった 巨岩 • 神の 岩が 消滅した 事件に 


ついて であった。 繊 は、 ^^力 を 持 
つ 胃の 力で 事件の 鍵 を 探 そ うとした 

の だ。 そんな 2 人の 耳に、 不動明王の 
天の 声 力、' 響いた。 「魔界が 復活 し た。 開 
魔と 封 魔の 経 を 取り戻せ、 そして 廳 
を 封印せ よ/」 …… ホラ一、 密教、 ミ 
ス テリ一 の 要素 を ミックスした^ ァ 
ド ベン チヤ一 ゲーム u プレイヤ 一は 背 
後 霊 （神 か 悪魔） となって 主人公 を 操 
作。 辦 布の 魔界に お 搬 （この ソフト を 
楽しむ ために は き R  0  M が 必要です） 


^お, に; l| 

1 

S 伝説と 同じ様に、 音楽 テ I プが 付いています。 スト I リ I は、 8? された か 開き、 5- の 者と 闘う ゲ I ム 

.ム は 見やす く *s も わかりやすい。 ぜひ I 度楚界 復活の ゲ I ム をして 下さい。 (ソフト スタジオ WING\JK 田) 


SOFT  INFOBMATION 


MOT ドラゴン スレイヤー IV 
ドラゴン スレイヤー •  ファミリ- 


ブレイ ヤー は^^ 7) 中から ひと り を 選び ブレイし、 'JZ 要に 応じて ファ ミ リー を 交代させる 


家族 全員が 協力して 
ドラゴン を 倒す の だ。 
地底 世界に 広がる ダ 
ン ジョンへ 出発./ 

力って itLb を 暴れ まわり、 魔渐 吏い 
によって 壁画と された ドラゴン 力く 復活 
しょうとしていた。 これ を 知った 魔法 
使いの 子孫た ち は、 再び ドラゴン を 倒 
すため に ite の ダン ジョンへ と 向かう 


メイン RAM64K 
/VRAM64K 

曰本フ アル コム7 月,0 曰 


6，800 円 


発売 予定） 

ことにな つた。 登場す る 魔^い の 子 

孫と は、 仲の 良い 家^ o 父、 母、 9^ 
ま ペット 犬の ポチ。 ドラゴン を 倒す 
ために は ドラゴン スレイヤー という 剣 
が' だ。 しかし、 その 剣 を 得る ため 
に は 4 匹の 巨大 モンスターに 守られた 
4 つ の^を 手に入れなければ ならな 
い。 もちろん 王冠 を 得る ために は、 数 
多くの 魔法の アイテム とそれ を 使い こ 
なす 能力 カ^^と される。 莉矢 全員が 
協力 し 合う アット ホームな R  P  G だ。 


X.I1TE        MAO  IO     KW  €Bm,P       »3 ム,' A 

"""        """"      "m""       •  J>6r> 


は=麵 


信 長の 野望 • 全国 版 


全国 征覇の 野望 を秘 
め、 男た ち は 立つ/ 
壮大なる シ ミュレ 一 
シ ヨン *ヮ オーケー 厶。 

織 田 信 I この 名 を 知らぬ 者 は ある 

まい。 戦国の 皿 児、 あるいは 戦いの 
天才と うたわれた 男。 そして、 その 周 
囲に は豊臣 秀吉、 徳川家 康、 上杉顯 言、 
武田 鼓、 今川義 元と いった、 舰に 


16K  9,800 円 
光栄 


_ 呢 お 3B 

啦 ご  一. m 


田 

北 畠 ョ | 


その 名 を 刻む 男た ち 力く 生きて いた。 全 
国 統一の 野望 を 胸に 秘めて …… 。 今、 

キミ はこの 乱世に 身を投じ、 50 ケ国を 
統一し なければ ならない の だ。 壮大な 
る シミュレーション • ウォーゲーム。 
50 人の 大名の 中 か ら 好き な 人物 を 
内政、 M など を 通じて、 その 領土 を 
拡大して いくの だ。 ゲーム は 最高 8 名 
まて^! ベる マルチ プレイ 方式 ジ 最初に 
選んだ 領、 土に よって ゲーム 展開 は 大き 
く 変わる。 キミの 命運 やい かに!？ 


けケ 国、 50 ケ国 モードの 選択 もで きる 戦う 相手 を 誰に する かも、 S 要な ホイ 


ぼ 長の 》望* 全 HKS/MSX ユーザーの 皆さん！ お 待たせし ました！  「信 長の ifM' 全 11^」 力、' 2  メガ ROM て^:々 登場！ なんと、 S-RAM まてつ いている し、 ォマケ に ジョイスティック 
や ジョイ カードで も プレイ 可能！ あなた Mgl^ "をお 助けし ます、 今まで、 こんな シ ミニ  L ^一 シ 3 ン ゲームあった かな？ この 夏 は、 

rm^<r)^m  • 全国 版 j で 決ま り だね。 よろしく！ （麟 • 営業部 z 三 浦） 


139 


； 中はメ チヤ クチャに 入り くんで いて、 モンス タ I もヮナ もい つ ぱい あるく せに ブレイして みると つい 時の 

て 体 を- j わしたり しないよ うにね。 (日本 フ アル コム \井 上) 


ス —バー u>r ドカ i 識- 


fSK  W 鎖 ダブル .ヴ イジ ヨン 


メイン RAM64K 
/VRAM128K 


5，800 円 


HARD 


アニメ 夕 ツチの キヮ 

ドィ CG にドキ ドキ。 
カメラ を かまえ 美少 
女た ち を 映し出せ./ 

キミ は 美少女 専門の カメラマン。 登 
場す る 女の子た ち を 前に、 シャッター 
速度、 絞り、 フィルム 感度 を 合わせる。 
ひと りひと りの スナップ がう まく 撮れ 

ると、 次なる キ ヮドィ を 見る こと 


がで きる の だ。 ワク ワク、 ドキ ドキの 
ァ ダゾレ 卜 • ゲーム。 他麵 では 別売 さ 
れ ていた ムービン グ スクールと スタジ 
ォ • カツ トカ Htt 录 されて いる。 学園 物 
と キャリア • ガール 編と いう わけ だ。 

どち ら も 可愛い 女の子が 5 人ず つ 登場。 
I 人 撮る ごとに 難易度 は 上がって いく。 
カメラ はハ' 力 チョン、 一眼レフ、 プロ 
用から 選 ただし 4 人目から は プロ 
用し カイ 吏えない。 I 人に つき シャツ タ 
—チャンス は 5 回。 激 写で プッ ッ ン Z 


遊び心 を 満たして く れる 2 趨 皆の 隠し コマ ン ドが f 淀され ている。 クイズ をク リアし よつ。 


スーハ '一 レイ ドック ZMSX ユーザーの みなさん、 たいへん お待ち どうさ までした。 いよいよ あの レイ ドックが キミの マシンて 始動し ます。 しかも r スーパー』 の 4：^ カ^^し 楽し さ 倍増 
\20%//  MS  X の 限界 を 超えた グラフィックスの 14 ステージと さらに パワーアップ された の オプション ゥ エボンが キミの ゲーム スピ リツ トを 熱く する。 
I40  さあ、 キミ も スーパー レイ ドックで MS  X の 新 次元 を 纖 してみ ない 力、。 （T&ESOFTZ 吉川） 


従来の シールド エネルギー に加え、 新たに ドッキング エネルギー 


巨大 惑星 基地 ソ レイ 
ュを 撃破せ よ/ 

究極の シ ユー ティン 

グが ROM 版で。 

グラフィックスの 美し さ では 定評 あ 
る 高速 シュ— ティング 「レイ ドック」。 

2  メ ガ 使用の R  0  M 版が 登場 し た ゾ。 
ゲーム 内容 も 6 ステージから 1 4 ステー 
ジへ 一気に 倍増。 超 高速 ス クロ一 ルス 


16K  6，800 円 
T&E SOFT 


(7 月下 旬 
発売 予定) 


テージ も 加えられた。 さらに 動く 超 巨 
大 キャラ も 出現す る。 プレイヤ一 の 乗 
り 込む 高速 戦闘機 ス 卜 一ミーガン ナー 
は、 レベルに よって スピード を 3 段階 
に 調節 可能。 縦 合体、 横 合体な どもち 
ろん 0K だ。 オプション ゥ エボン は 10 
ネ H 頁 装備で パワーアップ。 新たに サイ 
ド ミサイル、 全 方向 可変 バルカン 败 
超 高熱 弾な ど カ^ え ら れた。 目 標は宇 
宙の 果てに ある 巨大 惑星 基地 ソ レイ ュ。 
軽快な B  G  M にの つ て 進め f 


Ms X2 ダブル • ヴィジョン \6 月 8 日、 美少女 館 スペシャル！ として Ms X 版 を 発 | 冗し ました。 この ソ r 

酷評の 類 も ありました。 それらの ュ I ザ. I に対する 解答が この MSX ソフトな のです。 数 段階の ヴァ —ジョン. ァ 


-は 我が 社 初の MSX ソフトで もあります。 パソコン 版の 美少女 i 館 は、 発売 以来 奵評§ しました 反面、 

フは 隠し を 含む 遊び心 を 満載して います。 どうぞお 試し 下さい。 (ハ |ド\萆 辺) 


画面 は 開発 中の ものです 


生命 惑星 M36Z 若者よ。 よく ぞ M36 の 世界に おいで 下された。 何？ ここ は どんな 世界と は？ ふつふつ ふつ、 
おまえの 地球の 未来の 姿 じ やよ。 若者よ。 バイオ 変化で 異常 成長した 生物と 激しく 戦いな され。 疲れたら 町 や 
吋へ 行って 休みな され。 人々 はお まえに 助言 を くれる じ やろう。 よ"" く 聞く ことじ や。 これ かりのお まえの 旅 
は 長く 険しい ものになる。 我が 母な る 頭脳 マ ザ 一 ブレイン はお まえ を 待って おられる ゾ。 （ピ クセ ル/ 斉藤） 


SOFT  INFOBMATION 


縦 Topple  Zi 


フワ フワと ただよう 
愉快な ジッ ピンク 号。 

アドベンチャー レー 

スの 始まり だい/ 


5，900 円 


と にか く 愉快な キヤ ラ クタ 赚々 と 
登場す るァ ド ベンチャー • レース ゲ一 
ム。 なんだか 頼り ない ジ ッ ビング 号。 
キミ はこい つに 乗って、 フロリ ック星 
の プリ ンセス との を かけた レースに 


メイン RAM64K 
/VRAM128K 

ボース テック 

出場す る。 ただし、 この レース、 ゴー 
ルが どこに あるの かわからない。 自分 
で 見つけ 出さねば ならない の だ。 アイ 
テム もた くさ ん 登場す るの だが、 どれ 
力  <  役に立つ か もまった くわから な し 、。 
とにかく 謎 また 謎の 珍 レース。 ジ. ツビ 
ング号 を 追い かけて く る 敵 も 難敵 ぞ' ろ 
い。 うまく アイテム を 集め、 ジッ ピン 
グ号を 強化しながら ゴール を 見つけ 出 

そう。 すでに 発売中の MS  X 版に 加え、 
^<7) 美しい M  S  X  2 版の 登場 だ。 


MSX2  TOPPLE  ZIPZ コミカルな デザインが とっても 力、 わい いと 評判の 、、トツ プル ジッフ * に、 グラフィックスが グー ンと きれいに なった M  S  X  2 専用の メガ R  0  M 版 力く 登場。 
灘 すると プリンセスと 縦で き るんだ けど、 ただの レース ゲーム じ やない。 アイテム を どんどん 鮮 て パワーアップ しないと、 ゴール は どこ だ 力、 わからな いし、 
エネルギーが 無くなって しさ やうんだ。 縱 スクロール だけど、 謎と トリックが いっぱいの アドベンチャー レース ゲーム c  (ポース テック Z 高 野） 
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(こき 


ブレイ ヤー は 人々 との^ IS を 通じて、 その メッセージから^ 7) ス トー リー を 胃す る。 


ZTJIO  No.  35 
，つ ト， シ薦 0*ン 

ZTyyy  No.  ai 

W トウ シ aO^V 

めお ゆ^ 


24 項目の 入力 カ^ わると、 予想 沬吉果 を 穴馬 3 点と 連複券 6 点 を IM に 表示す る。 


1              !«t laOVaO 

二， ぐ ズ -. r  ：■ ゾ •  r 

レース No* 1 
U- ス リ i208« 

ゆ) 二に:: き 

ェ+ 、，、、- ►  4 

3 —ス ノ シ aJU  3 

ゎト 《yr、， ie 

OK 1 

'、力 <<d^H>  ？ ■ 

0D 生 さていた 

3 マ ザ I  ブレイン 


サ i 


定 

一 下 

月 
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レ 
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ys$。 地球で は 人口増加が 深刻化 

し、 まさに パンク 寸前と なって いた。 

政府 は 宇宙 進出 の 意思 を 明ら かにし、 

移住 可能な 星の 本格的 探索が 開始され 

た。 こうして 発見され たのが 銀河系の 

果てに ある 惑星 である。 派遣され 

た 調査団の 報告に よれば、 原 住 生物 は 

皆無、 人類の 移住 は 可能と いう ことで 

あった。 しかし その後、 調査団からの 

連絡が 突然、 途絶える。 事態 を 重く 見 

た 政府 は、 科 i . 風間リ ュ ゥを リ一 

ダ  I  に 第  2  次 調査団 を  に 送り込ん 

だの だが …… 。 惑星 の 地下に 張り 

めぐらされた 地下 シェル タ—、 バイオ 

改造され た 巨大 ピラン ク トンが うごめ 

く。 スリル 満 占-の アクション RPG/. 

豊かな 物語 性 を 秘めた ァ クシ 

惑星 の 謎 を 解き明か すた 


画面 は 開発 中の ものです。 

yRPG/ 

i 出発せ よ〃： 
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，ピ 

チ 


o 


フ アン 待望の 本格的な 競馬 予想 プログラム。 

科学的に 数値 を 分析し 本命 を 予想す るゾ /• 


競馬 を 科学的に 徹底 究明し、 ファン 

待望の 高配 当 券 や 万 馬券 をと ろうと い 

う 競馬 • 本命 予想 ソフト。 予想の ため 

に 2 つの プログラムが 収録され ている。 

A 予想 は メイン プログラム。 馬番 によ 

る 連複券 6 枚 (本命) と 穴馬 3 点を抽 

出。 その 平均 的中率 はなん と^ %。  B 

予想 は 出目 方式の 予想。 こちら は 何事 

も 運と いう 考え方の 持ち主の ための プ 

ログ ラム。 A ；、  B 予想と も 出走馬 数 は 

5〜1 頭。 A 予想 を 実行 するとき の 入 

カデ I タ 項目に は、 レ I スの 開催地、 

距離、 コ| スの 状態、 出頭 走 数な どの 

初期 入力の 他に、 クラス、 最高 持 タイ 

厶、 獲得 賞金、 前 走 タイム、 脚 質、 馬 

の 年令な ど M 種類の 項目が ある。 


MSX-Audio 

PROFESSIONAL  SYNTH 


メイン RAM64K, 
/VRAM128K 


i 格 未定 


(近日 

発売 予定) 


アスキー/日本 エレクトロニクス 


本格的な コンビ ユー 
夕 • サウンドに 挑戦。 
シン セ 機能 を 完備し 
た 総合 演奏 ツール。 

MSX2  +  MSX-Audio という システム 
のた めの 総合的な 演奏 ツール。 本格的 
シンセサイザ一 なみの サウンド 作り を 
楽しむ ために 以下のような 能 を 装 
備 している。 FM 音; 原 • 音色、 ADPGM 


膚  售 


-―タ による シン セ サイ ザ一 機能。 
ADPCM サン プリ ング、 およ ひ ADPCM 
音色の エディ ッ ト 機能 (最大 ADPCM8 
データまで 可能)。 FM 音源 64 音色の ェ 
ディ ッ ト 機能。 4 チャンネル • リ アル 
タイム. レコーディング 機能、 および 再 
生機肯 lo  MSX-Audio の 機能 を 最大限 
生かしき つ た^ り を 楽しむ こと がで 
きる。 操作 は マウス、 ジョイ ステ イツ 
ク、 トラック ボールに も 文ォ応 。 ^的 
な コンヒ ユー タ • サウンド にお^ L/ 


麼 


し、 ン 
ムグ 


MSX-Audio 

MOUSE  PLAYER 


B  a 困 B  I  OS  B 


h  a  @  CQ 


MOUSEPLAYERZ アスキー 力く 驟 する 新しい マウス (7M 吏い 方、 それ は マウス を 使って ブロ 並の ミュージック • キー ポー ド衝乍 を 行う 二と です。 キー ポー ドカ ま く 弾けない 方で も 树 的 力' 
アドリブ 演# ^楽しめる マウス ブレイ ヤーです 力、、 演奏 方法 （マウスの 動かし 方？） にも M と コッが あるので、 皆さん 頑張って 練習して 下さい. - 
I4Z  また、 もし 「第 iHl^i け！ マウス ブレイ ヤー >» コンテスト j が 開催され たら、 ぜひ 錢員 として 呼んで 下さい。 （アスキー/渡 辺） 
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(近日 発 
売 予定） 


64K 価格 未定 

アスキー/日本 I レ外 ロニ クス 


き 
き: 

i 


なんと、 マウスで 演 

奏が 楽しめる。 さま 

ざまな ジャンルの 音 

楽が 手軽に 作れる 

MSX+ MSX-Audio  l/F という シス 
テムの ための 音楽 ソ フト。 ミュー ジ ッ 
ク キー ポー ド がまった く 弾けない 人で 
も、 さまざまな ジャンルの 音楽が 楽し 
める ように 言^！ 十され ている。 操作 は マ 


ウス を 左右に 動かしながら ク リ ックボ 
タン を 押す だけ。 プリセットされ てい 
る 世界 各国の サウンドから 好きな もの 
を 選び、 マウスの 操作で 即興 演奏 を 楽 
しむ ことができる. ジャンルに 合わな 
い キー は あらかじめ 弾けない ように 設 
定 されて いるので、 決して 音 を はずす 
二と もない。 また チョーキング や ビブ 
ラ 一卜な ど さ ま ざま な 胃 寅奏を 行え 
る ほ 力、、 自分が 弾いた 音の § 措 再生 や 
サン フリ ングを 行う こ と も 可能 だ。 


画"^ の グラフ ィ ッ ク ス は 音の 高さに g して 動 く サン ブリ 


音をィ 吏って 演奏 も 可 有き. 


g  1 


國 


靈 


S^fi 勺な システム に加え ミュージック' キーボード、 マイク、 フリン タな どか あると 使 利: 


顯 

jjj 

JJ  Jin 

した 音 をゥェ I ブで 見ながら エディット、 コビ I、 ル I ブ など を 行ったり、 FM 立 曰 源 を 自分 流に ェテ イットしたり、 

, まで だつ たら 何十 万円 もす る シ ン セ サイ ザ I でし かで きな か つたこと を M  s  X で 可能に しました。 ( ァ ス キ— \ 渡 辺) 


■ESSIONAL SYNTH です。 マイクで サン フり 

MSX-AUDIO の 持つ パフ 才 I マンス を フルに 引出. 


一 ひ .レ ^=3>ゥ5ー 

ま^ I ハリ^ー 


9r パ J 

？ 5 つみ 

i  rr- 


ソフ 卜の 内容 や 発売に ついての B い 


合わせ は 直接 下記の メーカーへ 


アイ レム 販売 株〒 550 大阪府 大阪市 西 区 西 本 町 卜 1 1-9 岡 本 興 産 ビル… 
铢 アスキー〒 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル …… 

株 光栄 〒223 神奈川県 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1876  

ソフ卜 スタジオ WING 亍 870 大分県 大分 市 金 池 町 4-9-26 新 光 ビル IF- 

HT&E  SOFT 〒465 愛知県 名 古 屋巿名 東区璺 ヶ丘 1810  

東宝 株〒 100 東京都 千代 田 区 有 楽 町 卜 2-1  


•O06  (535)  1060 
•  003  (486)  8080 
-0044  (61)  6861 
-00975(32)3929 


株 日本 エレクトロニクス 〒107 東京都 港 区 南 青山 7-3-6"^ 青山 第 22 大京 ビル - 


•tt03  (591)  5044 
•-O03  (486)  4181 


日本 ファル コ厶株 〒 1 90 東京都 立 川 市柴嵴 2-2- 1 9 カトー ビル  &0425 (27) 4121 

㈱ビクセル 于 150 東京都 渋 谷 区 道 玄坂卜 18-4 和 田 ビル 303 号  O03  (476)  3109 

ボース テック 株〒 ほ 0 東京都 渋 谷 区 渋 谷 3-6-20 第 5 矢 木 ビル  O03  (407)  4191 

株 シンフォニー〒 ほ I 東京都 渋 谷 区 千駄ケ 谷 5-1 6-1 4  O03  (226)  6851 

㈱チャンピオン ソフ卜 〒530 大阪府 大阪市 北 区天満 6- 卜 12 端 穂 ビル  O06  (365)9900 

㈱HARD=PI36 東京都 江 東 区 亀 戸 4-55- 4 第 2 コーポ スズキ 102 号   - 

株 八ド ソン〒 162 東京都 新 宿 区 市 ケ谷田 町 3- 卜 I ハドソン ビル  O03  (260)  4622 

ビクター 音楽 産業 株 =F ほ 0 東京都 渋 谷 区 渋 谷 1-7-5 青山 セブン ハイツ 701 号 一》03  (406)  0002 

日本 テ レネ ッ卜 株〒 162 東京都 新 宿 区 東 五軒 町 卜 9 片岡  Q03  (268)  1 159 

株 フ アンプ ロジェ ク卜〒 108 東京都 港 区 白金 台 3- 14- 3-503  O03  (447)  9447 

株ホッ 卜' ビィ〒 164 東京都 中 野 区 東 中 野 4- 4-1 丸 新 ビル  903  (360)  3623 

棟ポ ニー  PONYCA 企画 部〒 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- ト 3 日本 ビル 3Ftt03  (22!)  3161 
株 マイクロ ネッ卜 〒064 北海道 札榥市 中央 区 南 10 条西 15 丁目 ムラカミ ビル …… 《011  (561)1370 


W-LISR/A 卜 LISP は、 MSX ホーム コンピュータ システムの ための LJSP システム であり、 MSX-D0S 上 Tiftf^ します。 初心者の 方で も、 なんの 予 もな く  LISP  TO に 取り組め るよ 
うに 工夫され ています。 ユーザー 力作 成した プログラム を コンパイル する ことによって、 実用的な 速い プログラムの 作成 も 可能です。 ^な ゲームの 解 を 捜す 
プログラム や^ 7) 定理の IP 月な ど^ い 分野での プログラム 作りが でき ます。 （シンフォニー Z 田 高）  143 


A>F>rolo«> 

A I -Prolog     version  x.6 

Coioyriojht.  <c) 1984  by  Intermedia  access 
corpora'cion 

>  ？ -load<likes> - 

>  ？ -list. 
color<ap|ole^  red> . 


、        リ扁 <G3WWd で,、 C 

color< toms t o ,  reel > . 
co 1 or  <  car ot. ,  red> . 
-fru  it<  oranofe  >  . 
•frvuit<aii>r>le>  . 
•fru  it<  sbrauibery  > . 
vegetab le<  t-oma€o  > . 
vegetafo le<  carot  >  • 


yegetab le<  com  > . 
}  I  Pes$ さ' ><>  ••  -color  <X,recl> ,  ve«etable<X 
likes<b,X>  ：  -color <X,  yelow> ,  *ruit<X> . 


ft>LISP 

>< し OAD  ' (ひ I T  J_SP  ：>  > 

<REA^CMt«pEI> I TL ^ED I TL2 ひ IT  ERRORPRINT> 

(gjOpTATWI*  LLEN  LLEN4  LPAR  RPAR  DOT  SQ  N 

^AC£  TRACE1  UNTRACE  UNTRACE1  TRACER  Sfl 


A 卜 LJSP 


(nri   64K  38,000 円 
|idd| シンフォニー 

人工知能 研究 用言 語と して 30 年 近い 歴史 を 持 
つ LISP が MSX-DOS にの りました。 


LISP と は "List  Processor" の 略で、 
リスト を 処理す る プログラミング 
です。 リストと いっても プログラム リ 
ストの ことではなくて、 木の 枝の よう 
に 項 目 を 結びつ けた デー タ 胄 の 皿 
方法です。 

BASIC,  G、  FORTRAN など は、 数 
値 を 扱う 仕事に 向いて います。 それに 


対して、 LJSP は、 人工 矢 Qi き、 数 I 
理 （因数分解 や 積分） などの 数値で は 
表しに くいあ 彌に 向いて います。 大型 
機 や LISP マシン （LISP に 適 し た專用 
CPU を 持つ コンピュータ） に はかない 
ません が、 入門 や 学生 実習に は 充分 役 
立つ でしよう。 詳しく は シンフォニー 
にお 問い^ "ください。 


ディスケットの 内容です。 DOS システム は、 別にお 求めく ださい。 


>< し 0AI>z  <  HANOI . し SP〉  > 
(HANOI > 
><PP^HANOI> 
(LAMBDA 
<N  A  B  C> 
<COND 
<<ZEROP  N>  T> 
<T  (HANOI   <SUB1 N>  A  C  B> 
<PRINT 
< し 1ST 
"'move 
xc«isk 
x«from 
A 

B  >  > 
<TERPRI> 

An       < HANOI   <SUB1 N>  C  B  A>   >   >  > 


A-PROLOG 


がば? あ  version 1.0 

Cor>^right  く c〉 1984  by  Ii 

corporation 

>?-load<-fact>. 

>  ^fist. 

■factorial く 0,1^， 

factor ialCX.V)  -«ub<X,l 

/22>,»lt<X,±2.V>. 


SOFT  INFORMATION 


64K  38,000 円 
シンフォニー 

新 世代の さ ログ ラヌー をめ ざす 方へ、 新 世代 
の プログラミング 言語です。 


PROLOG は 論理 関係 を 言己述 し、 キ隹 

論 を 行う ための プロ グラ ミ ング mre 
す。 最近 は、 人間の 矢 職 を コンビ ユー 
夕に 記憶 させ、 き を 検索したり 判断 
を 支援した りする 「エキスパート シス 

テム」 に PROLOG 力く-; 舌 用され、 注目 
を 集めて います。 BASIC や マシン 語 
の 知識 は、 PROLOG への 入門に 役立 


ちません。 逆に、 ほかの プ ログ ラミン 
グ Wl§ を 知らない ひとで も、 PROLOG 
を 使い こ なせる 可能性が あ ります。 学 
校な どで コピーして 使うた めの サイ ト 
ライセンス も 用意して います。 

ソフ 卜の 内容に ついて 詳しく 知りた 
い 人 は シンフォニーに お問い合わせく 
ださい。 


ディスケットの 内容です 。 DOS システム は、 別にお 求めく ださい。 


ま^ 


ししし ししし し 11 し CI3- 


AI-PRO し OG\AI 

言語で あり、 エキス パ I. 


.PROLOG は、 A!LISP と共に 文字列 や リスト 構造と いった jss なデ I タ構造 を 取；； 

- システムの ッ I ル として 最も 期待され ている ようです。 A!PRO し OG を 使えば、 § 


g ぅフ ログ ラム 言語て す。 PROLOG システム は、 特に 述語 論理ん 

| で 大規模な エキス パ I トシス テムの | 部 を MSX 上で かい 間 見る- 』 


$  64 る 


お^ $ 


ぃャッ 11 ァ シュギ 一 ネ', が 
体み、 キャンペーン カーで 
：ミの 街に もやって 来る/ 


パナソ ニック A 1 の CM キャラクタ、 
ァシュ ギーネ を ペイン 卜した キャンべ 一 
ン カーが、 この 夏休み、 楽しい ィ ベン 
卜 をた くさん 積んで 曰 本 各地 を 駆け ま 
わる そ./ ァシュ ギーネ 伝説 を ベース 
にした 新作 ゲーム ソフ卜 や ワープロ、 
パソコン通信に キミ も チャレンジ してみ 
よう。 ゲーム 大会な どに は 賞品 も タツ 
プリ 用意され ている。 頑張ろう ゼ // 


ち 


ち ろん、 キミ は ァシュ ギーネ を 知って るね。 
右上の:^ の 凄い パワーの キャラクタ だ。 と 

ころで 彼の 生い立ち や、 使命に ついては どうかな!？ 
ァシュ ギ一ネ の マン ガ （月刊 少年 サンデー^ |fe 中 X 
を 読んで いる は、 あまり 知らな いんじゃない 
力、 な。 キャンペーン カーのと ころに 遊びに 行く に は、 
予習と して 覚えて おいた ほう 力、' 役に立つ ゾ。 

という わけで、 ァシュ ギーネ の 謎に 包まれた 生い 
立ちと、 その 使命 を 教えよう。 一 一 自ら を 神と 名 
のる バヌ一 ティ ラカス は 惑星 ネ ペン テスの 強大な 文 
明 を 宇宙 意志に 反する ものと 考え、 破壊した。 原始 
に 戻った ネ ペン テスで は、 それまでの 餓 であった 
'エリ トリ ァ 人と バヌ一 ティ ラカスの 造った グール 人 


畲 〔ゲーム ストーリー〕 神殿の 伝説に より、 目 分の 

進むべき 道 を 知った ァシュ ギ一ネ は、 両親の 死後、 
片眼 を 失う; ^^を 負いながら も、 勇気 を ふり しぼり 
立ち上がった。 そして、 追手 を まきながら 神殿へ 戻 
り、 を 見つけ 出した。 , 山で は セラミック 

の 剣 を 発 また^) 笑で は 民の 力 を かりて、 人工の 

眼 をつ ける。 最強の たてで ある 三葉虫 も 制御 球で お 
びき 寄せた。 戦闘 準備が ととのった ァシュ ギ一ネ は、 
自らの 使命 を 果たすべく、 , 山から 太^ m 池 衛星 
へと 向かう。 そこに は 両親の かたき、 バヌ一 ティ ラ 
カスカ 特ち 受ける。 彼ら を やぶり、 ネ ペンテ イスに 

平和 を 取 り 房す こと がで き る だろ う 力、!？ 
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と 力 \ はてしの ない 戦い をく り 返して いた。 ノ、' ヌ一 
ティ ラカスが ふたたび この 地に 戻った とき、 ファー 
ザ一 と 呼ばれる ネ^^に よって、 温和な エリ トリ ァ 
人 は 団結し、 » ^的な グール 人との 間に は、 均こう 
カ吖呆 たれて いた。 ノ、' ヌ一 ティ ラカス は グール 人に 手 
を かし、 ファー ザ 一 を 倒した。 その 非 '清 さに グール 
人の ギ一 は、 ファー ザ 一の 娘ネ シュア を 助けて、 か 
つての 文明の; 11^ へ と 逃げた。 

― の 2 人の 息子と して ァシ ユキ ーネ はこの 世に 
生 をう けた。 彼が たのもしい^ へと 育った 
とき、 追手 は 彼ら を 見つけ、 両親 は 無残に も 殺され 
てし まう。 それ を 見た ァシュ ギ一ネ は、 両親の かた 
きをと り、 ネ ペン テスに 平和 を 取り戻す こと を 強く 
心に 誓う のであった  e 

ァシュ ギ一ネ はこの 後、 どうなる のか!？ それ を 
R  P  G 風に 仕上げた の 力 < 左で 紹介して いる ゲーム。 
8 月 中には 発売 予定 だから^ f すべし。 キャンべ一 
ン カーで は ひと 足早く 楽しめる よ。 もちろん、 その 
他の MS  X ゲーム ソフト 体験 や、 優れた MS  X の 各 
麵能 紹介、 アーム レス リン グ 大会な どノ  、'ラ ェテ ィ 
に 富んだ ィ ベン 卜が いっぱい。 キミ を 待って るゾ. / 
も 停車 中の キャンペーン カー 

の 内部 は、 ァシ ユキ 一 ネと敵  :' -\ 

たちの 牡 絶な^い を 再現 
した ジォ ラマに 早 変 j 
わり。 まわりで は ノグ^^ 
ゲーム 大会な ど に'？'》、 
を閒 催します 


実施 曰 程 


畲 キャンペーン カー は 全長 9. 5m。 
'上部、 側面、 背面に ァシュ ギーネ 
が ダイ ナミ ックに 描かれて います。 


！ 月/曰 

都市 

場 所 

7/19 

東 京 

代々 木 公 ffl フリーマーケット 

7/20 

橫 浜 

小 田 原 シーサイド パレス 

7/21 

東 京 

光ケ丘 謹 

7/22 

多 摩 

八 王子 ム ラウチ 

7/23 

多 摩 

八 王子 厶 ラウチ 

7/24 

東 京 

西 友 ファー ベル 大泉店 

7/25 

千 葉 

ポートタワー 駐車場 

7/26 

大 宮 

東武 動物 公圃東 ゲート 前 駐車場 

7/29 

宮 城 

宮城 ナショナル 古川 営業所 

7/30 

礼 帳 

'87STV 夏 まつり 会場 

8/  2 

新 潟 

新潟県 民 会館 前 広場 BSN 夏 まつり 

8/  3 

長 岡 

市内 巡回 

8/  4 

松 本 

めいてつ ショー ホール 

8/  6 

岡 崎 

ロッテリア 岡 崎 

8/  8 

静 岡 

静岡 放送 第 16 回 フェスタし ずお か 会場 

8/  9| 静 岡 

静岡 放送 第 16 回 フェスタし ずお か 会場 

8/lof 大 皈 

ちばしん 南大阪 

8/11 

大 阪 

ちばしん 南大阪 

8/13 

神 戸 

ポートアイランド 市民 広場 

8/15 

岡 山 

RSK  メディア コム 

8/16  | 岡 山 

RSK  メラ? f ァ コム 

8/18  | 北 九州 

西日本 総合 展示場 

8/20 

福 岡 

海の 中遒 海浜 公園 

8/22 

長 崎 

72 ポーリング 場眯地 

8/23 

熊 本 

ひの くに ランド 

8/25 

鹿 児 島 

ジャングル ハ° ーク 

8/27 

大 分 

スポーツセンター 橫 イベント ホール 

8/28 

松 山 

愛嫒 県民会館 (堀ノ 内） 

8/29 

高 知 

ち (ズ さん センター 

8/30 

高 知 

RNC 球場 補助 グランド 

8/31 

ダイヤ レーン 駐車場 

※各 会場と も 開催 時間 は 14:00-17:00  (会場に よ り 変 
更 される 場合が あります） ※場所が 確定して いないと こ 
ろ は 後日お 問い合わせ ください 《 問い合わせ先- ァシ 
ュ ギーネ ワール ド 事務局 （O03-254-4I06) 問い合わせ 時 
間 =10:00〜18:30 


イラ ス卜 ► める へんめ 一 か 
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マシン 
プログラミング 


その 1/ 


0 り 込みの 賢い 使い方 

ゆずり は ら な が ひ さ 

檷原 着 寿 


最近の シ ユー ティング ゲーム を 見て いると、 画面 
上の いた ると ころ を ものす ごい 勢いで タマが 飛び 
交い、 さまざまな パターンの 爆発が 起こったり、 
新しい キャラクタが 出現した りします。 そうして 

る M にも BGM は 流れ 練け、 画面に 合わせて 効果 
音が 入ったり -… 。 1 合の MSX で、 どうして こ 
れ だけの 処理 か' 可能になる のでし よ う。 その 秘密 
をに ぎる 「割り込み」 について、 今月 は 解説し ます c 


身 


はじめに 


コンピュータ をで きる だけ 効率 良 く 
使うた めに は、 1 台 を 大勢の 人で 同時 
に 使ったり、 複数の 仕事 を 同時に 処理 
させる ことで、 コンピュータ を 遊ばせ 
ない こと 力、' 大切です。 特に 高価な 大型 
コンピュータ では、 昔から このような 
考えに 基づいて、 複数の オペレータが 
1 台の コンピュータ をィ 吏え るよう にな 
つてい ます。 

パーソナルコンピュータ では、 もと 
もと 個人 力、' 使う こと を 目的と してお り、 
コンピュータ がホ コ リ を かぶ つて 押し 
入れで 眠って いよう 力、'、 問題に はなり 
ませんで した。 しかし、 股 では パー 
ソナル コンピュータ といえ ども、 複数 
の 仕事 を 同時に させたり、 複数て ィ 吏う 
こ と がで き る もの も 現れる よ う にな つ 
てきました。 

「マルチ タスク 可能」 などと、 カタ 口 
グに 害いて あるの がそう です。 1 台 を 

複数の 人で^^したり、 数々 C7M 士事を 

させたり する ことができれば、 いくら 
高価な もので も 結果と して 安い ものに 
なります。 

コンピュータ を^ r る、 複数の 仕 
事 を 処理させる といっても、 すべて 同 
時に 使えな く ては^が あ り ません。 


A さん も B さん も 気の 向いた ときに 使 
いたい わけです から、 A さん カイ 吏って 
いると き はお 待ちく ださいで は 困る わ 
けです。 

ところが コンピュータ は、 同時に 複 
数の 処理 はでき ません。 そこで A さん 
も B さん も 同時に 使え るよう な 感覚 を 
持たせる ために、 コンピュータの 方で 
短時間に A さんと B さん を^ S に 切 り 
換えて やる と、 ふたりの プログラムが 
同時に 動いて いるよ う に 感じる わけで 
す。 このような しくみ を、 ^flj と 力、 
タイム シェアリング などと いって、 大 
型 コンピュータ では 当たり前 のよ う に 
使われて います。 

このように、 複数の プログラムが 同 
時に 動いて いるかの よ う に 見せる ため 
に は、 ある キッ カケを もとに プロ グラ 
厶 を 切 り 換えて やれば よ し 、わけです。 
その キッ カケ として、 割り込み を 使う 
ことができます。 つまり、 A さん カ难 
つてい ると ころへ B さん も 使いた くな 
つたら、 ~9 寺 A さんに 仕事 を 中断して 
もらう という わけです。 それ を 自動的 
にやれば、 A さん も B さん も だれ カイ 吏 
つてい ようと 気にする ことなく、 1 台 

のコ ン ピュー タ を ^rr' き る わけです。 
前置き カ浪 く な り ま したが、 今月 は 
割 り 込み を 使 つた マシン 語の プロ グラ 
ミン グを 取り上げ ま した。 


ある プログラミング を C  f?  U 力 、'実行 

している と、 通常 は その プログラムが 
終了す るまで、 他の プログラム を 実行 
する こと はでき ません。 したがって、 
プログラム を 中止 させたい とき は、 そ 
の 流れ 中に 中断 を 関知す るた めの プロ 
グラ 厶 を 挟んで お く  が あ り ま す。 
図 1 のよう な 流れ をす る プログラム 

は、 フ fcX に 終わる ことができません の 

で、 無限ループ などと 呼ばれて います。 
一度 この ループに 入って しまう と、 リ 
セッ ト ボタン を 押す M に、 手の ほど 
こしょうが ありません。 そこで ^ii は 


図 2 のようにして、 ストップ キーな ど 

の キーが 押された ときに ループから 出 

られ るよう に、 キーの 入力 を 関^！ する 
プログラム を 挟んで おきます。 

このような 方法 は、 いままで にも サ 
ン ブル プログラムの 中て ィ 吏って き ま し 
た。 しかし 大きな プログラムの ％ ^で 
すと、 このような トラップ をいた ると 
ころに 置かなければ なり ません ので、 
大変に 面倒な ことになります。 

もう ひとつの 方法と して、 CPU に 

割り込み を かける 方法が あります （図 

3 参照)。 これ を 使う と、 コンピュータ 


ィ ラス ト> 衬田 精子 Z レイアウト > 日本 クリエ ィ ト 
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図 1 無限 ルー' 


^Jr 理 

図 3 ハード ゥヱァ によ る 割り込み 


き J リぁサ 

リ歲に 手ンへ 


図 2 ソフトウェア によ る 割り込み 


^ポ しドも 手： T'/ ク する 


き 止 了^ ~ ' 


図 4     Z  80 の 割り込み 端子 


NMI 

<  o 

INT 

の 割り込み を 受け付けて く れる拔 態で 
あれば、 いつでも ループから 抜け出し 
て 別の ルー チ ン^^ 動す る こと がで き 
ます。 

割り込み (； 

めの ものです。 ある 仕事 をして いる C 
P U に 対し 緊急に 処理したい 仕事が あ 

る 二と を 知らせ、 現: 行中の プ ログ 
ラム を 中断して、 割り込み 処理 をす る 
プログラム を m 的に 実行し ます。 み 
なさん が ゲームに 熱中して いると き電 
話 力、' 鳴れば、 ゲーム を 中断して 電話の 
応、 対 をす るのと 同じような こと を、 コ 
ン ピュー タカ、' する わけです。 

割り込み を Igit させる に は、 割り込 
み 《言 号 を c  pu に 与えます。 割り込み 
力く 受け付け 可能な 扰態 であれば、 割り 
込み 処理 を 開始し ます。 受け付け 可能 
であれば というの は、 どうしても 割り 
込まれたくない ときには、 キ@ できる 
ようになって いるから です。 ゲームに 
熱中して いて 手カ灕 せなければ、 電話 
力、' 鳴っても 居留守 を 決め込ん でし ま う 

ことができる わけです ね。 


Z80 の 持つ 2 つの 割り込み 
端子と 3 つの モード 設定 


MS  X の C  PU は、 NM  I と I  N  T 
の 2 つの 割り込み 端子 を 持ち （図 4 参 
照) 、 こ の 端子に 信号 を 与え ると 割り込 
み 力、' 受け付けられます。 NMI は MS 
X の スロッ 卜に は 出て いないの てィ 吏う 
こと はでき ません 力、'、 一番 強力な 割り 
込み 端子です。 簡単に 説明し ますと、 
こ こ に 割 り 込み 信号 力、' 入る と、 C  P  U 
は 0  0  6  6  H 番地の プログラム を 実行 
します。 その 際、 CALL^ を 実行 
したと きと 同じ 動作 をして、 0  0  6  6 
H 番地へ いきます。 つまり 割り込み 処 
理が 終わった 後に、 中断した プロ グラ 
ムに衝 場す るた めの ァ ドレス をス タツ 
クに 記憶して 力、 ら、 害 I 川 込み 処理 ルー 
チンヘと 進みます。 これ は 後て 哉 明す 
る I  N  T の^^と 同じです 力、 どんな 
条件 下で も «m に 割 り 込みが かけ ら 
れ る 点で、 より 強力な 割り込み である 


といえ ましょう。 つまり、 
対に 使えない という わけです。 

N M  I 割り込みから 元の プログラム 
に 復帰す るに は、 RETN#^ を 使い 
ます。 これ は NM  I 割り込みからの、 
復帰 専用の 齢です。 

一方 I  N T 割り込み では、 I  N  T 端 
子に 割り込み 信号 を 与えても、 割り込 
めない ことがあります。 この 割り込み 
は、 プログラムで 割り込み を 禁止す る 
と、 割り 込み 処理が でき な くなる とい 
ぅ髓を 持って います。 また 3 つの モ 
ードを 持ち、 システムに 合わせた 選択 
力 河 能です。 M  S  X では モ一 ド 1 を 使 
つてい ます。 


モー の 割 C 込み 


モード 1 では、 まず I  NT 端子に 割 


TECH/V/C/\ し /\RE/\ 
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. り 込み 信号が 与え られ、 割り 込みが 受 
け 付けられ ると、 今まで 実行して いた 
プログラム を 中断し、 割り込みから 復 
帰す るた めの ァ ドレス を スタックに 記 

憶して から、 0  0  3  8  H 番地の 割り込 
み ルーチン へと 進みます。 この 1! ^は 
RST  ^が 実行 さ れた ときと 同じ 行 
程 を たどります。 ですから、 割り込み 
ルーチン を 終了して 元の プロ グラムに 
もどる に は、 RET 命令 を 使用し ます 
(図 5 参照)。 この 他に も RET  I 
を 使用す る こと もあります 力  <、 これ は 
モード 2 において 周辺の I ZO 装置に、 
割 り 込みが 終了 した こと を 知らせる 役 
目 を 持って います。 

割り込み モー ド 1 では、 割り込みが 
かかる とすべ て 0  0  3  8  H 番地へ ジャ 
ンプ しま すので、 複数の 割 り 込みに 対 
して 区別す る こと はでき ません。 です 
から、 プログラム による ESIj の 方法が 
'いになります。 

齡ード 。の 割り込み 

モード 0 では、 外部から マシン 1^ 
令 を 与える ことで、 それに 応じた 割り 
込みか^ J 能に な り ま す。 ~#さ 的に は R 
ST 命^^ 吏 われ、 8 種類の 割り込み 
レベル を 可能に しています (図 6)。 


鄒 


ード 2 の 割り込み 


モード 2 では、 割り込み を 要求した 
I ノ0 から 割り込みべ ク トル を C  PU 

に 送り、 それぞれの 割り込み 処理 を 行 

います。 この モードで は 128 レベルの 
割り込み 力 河 能になります。 プロセス 
はや や 鶴で、 まず 割り込み カ^け 付 
けられる と、 IZO は 処理す るァ ドレ 
ス （べク トル） の ある テーブルの 場所 
を C  P  U に 矢！] ら せます。 そして CPU 
は その テーブルから べク トル を 引き出 
して、 割り込み 処理 を 実行し ます （図 
7 参照)。 


割り込み モードの 0 や 2 では、 1ノ 
0 装置との 連携 プレイ 力、'' JZ 屡です ので、 
•HIS に 割 り 込み コントローラ を 使つ て 
制御して います。 ですから MS  X でモ 
ード 0 や 2 をィ 吏う に は、 割り込み を 制 
御す る ハード を 接続し ます。 けれども 
Z80 フ アミ リーの I  ZO 用の LS  I に 
は、 モード 2 に 対応した コントローラ 
が 内蔵され ています ので、 上 傲 的 簡単 
に 割り込み を 使う ことができ ます。 

また モー ド 1 は、 特別な ハー ドが必 
要ありません ので、 MS  X では もっと 
も 簡単に 割り込み を 利用で きる よ う に 
なって います (図 8)。 


舞 


割り込みの 禁止と 許可 ( 
元の ルーチンへの 復帰》. 


割り込み モード を 決める に は、 IM 
命令 を 使います。 MS  X はィニ シャラ 
ィズで モード 1 に f^t されて いますの 
で、 特に 変更す る ことがなければ、 こ 
の^を 使う' ではありません。 けれ 
ど も 'J^ に応 じ て は 他の モー ド も 使用 
できます ので、 P  I  0 や S  I  0 などの 
ファミリーし S  I を^^して みると 良 

割り込み がか かると、 それ m の 割 


図 5 割り込み モード 1 の 原理 


1 


き 1 
 *~ 

INT 


H.KHY1 」 …ま リリ^ t 祐^ フック 


G/bo 输谵 J リ^ 


まき〉 看 まま:/ リ廳 U 


H.T1M1 •  •• ま' J リ i^te フッグ 
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り 込み は 受け付けられ なくなり ます。 
ですから、 その 割り込み ルーチン 内で 
さ らに 割り込みが 入っても 良い 龄 は、 

割 り 込み を 許可す る E  I 命令 を 使し 、 ま 

す。 これ は、 次の^の 実行時から 割 
り 込み を 許可す る ものです。 
一方、 割り込み 力、' かけられ ると 都合 
の 悪い ときが あります。 この場合 は、 

、み を 禁止す る D  I  ^を 使い ま 
す。 この^^ を 実行す ると、 I  NT 端 
子に 割り込みが あっても、 すべて 無視 
する ようになります。 

割り込み を i 午 可す るか どうか は、 I 

F F 1 フラグと いう 割り込み f 午 可フラ 
グを もとにし ています。 これが 0 なら 
ば 割 り 込み 1 な ら は TP 可 という 
具合です。 つまり D  I  ^は I  F  F 1 
を 0 にし、 已1^はこれを1にする 
^という わけです。 

現在、 割り込み 力、' なの 力、 許可な 
のか を 知る に は、 I  F  F 1 の 扰態を 調 
ベる ことで わかります。 そのために は、 

「LD  A，  I 」 を 使います。 この 命 
令 は 本来、 I レジスタの データ を A レ 
ジス タに！ ^する ものです が、 同時に 

I  F  F 1 の扰 態が フラグ レジスタの P 
ZV フラグに ^ されます ので、 割り 
込みの 扰態を 簡単に 知る こ と がで き る 
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割り 込み モード o の 原理 


図 7 割り込み モー ド 2 の 原理 


ん„ 、レス 


©外理7ドレス^コー)レ 


0 ぺ外 ルテ々 ん參ぉ 


のです。 また、 この 他に 「LD  A, 
R」 を 用いても、 同様の 結果 力、' 得られ 
ます。 

割り込み 処理 を 終了して、 元の ルー 
チンに もどる に は R  E  T 鈴 を 使い ま 
すが、 N  M  I の 処理 を 終了す る ときに 
は RET  を 使います。 また、 モ 

ード 2 を 使用して いると き、 I  N  T に 

I 命令 を 使います。 この RET  1^ 
は、 141 の R  E  と 動作 は 同じで 
す 力、'、 特に 周 置に 対して 割り込み 
処理が 終了 した こと を 知らせる 役目 を 
持って いるた め、 区別 をして います。 
これらの 割り込みに 関する^ を、 図 
9 に まとめて おきました ので、 参考に 
してく ださい。 


着 


MSX での 割 t) 

込み a>m い 方 


前に も 害き ましたよ うに、 MS  XT 
はィ ニシャ ライ ズで割 り 込み モー ド 1 
力 堪 択 されます。 ですから、 モード 1 
での 割り込み (7)^ い 方 を 考えて みま し 
ょラ c 

割 り 込み は、 V  D  P からの 信号 T60 
^7) 1 秒に 1 回の 周期で かかる ように 
なって います。 そして 割り込み がか 力、 
ると、 0  0  3  8  H 番地の 割り込み 処理 


ルーチンへ 進みます。 ここ は キー ポー 
ドゃ ジョイ ス ティ ックの 入力の 1^ や、 
P  L A Y 文 て读 奏される 音楽の データ 
を 順番に 送り 出すな ど (7M 士事 をす る も 
のです。 けれども この 他に、 ちょっと 
面白い 鍵き があります ので、 紹介して 
おきましょう。 

これ は、 OFBBOHl^^ClOM 
の 数値 を 害き 込んで おく と、 割り込み 
処理 ルーチンに 入った とき 「SH  I  F 
T」rCTRL」「GRAPH」 「かな」 の 
4 つの キー 力、' 同時に 押されて いるか チ 
エックして、 ウォーム スタート を 可能 
に するとい う ものです。 これ を 利用す 
れば、 たとえ マシン 語 ルーチンで 無限 
ループに 入っても、 割り込みが かかれ 
ば 抜け出す ことができます。 ただし、 
画の 初 鄰匕は 行いません ので、 グラ 
フィック ス面 表示 時 C7M 吏 用で は 法 意 
してく ださい。 SCREEN0 や 1 と 
ブラインド タイプ すれば、 通常の テキ 
ス 卜 に もどります。 図 10 に 例 を 示 
しました ので、 参考に してく ださい。 


， り 込み ル- チン 


その他、 ここに は 割り込み を 拡張す 
るた めの フック 力、' 用意され ています。 
ですから、 この フック を 書き換える こ 


図 8 モード 1 の 割り込み 回路 例 
+SV 


ひ  □  iN=f ス叫 


ス P' ル 8 德 


オーブ 小 コレクタ 丁す レ 


図 9 割り 込み に 閲連 し て 使用 する 命令 
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とで、 割り込み ルーチン を 拡張する こ 

とも 可能です。 割り込み フック は 2 つ 
用意され ており、 「H. KEY  I 」と「^1. 
T  I  M  I  j 力く あります。 「H.KE  Y  I」 
は 割 り 込みが かかる と 必ず 呼ばれる フ 
ック で、 V  DP の 割り込み でない もの 
でもす ベて コール されます。 つまり、 
R  S -232 C な どからの 割 り 込み も、 受 
け 付ける こと 力 可能になります。 
これに 対し 「H.  T  I  M  I 」 は、 V 


図 10 割り込み による ウォーム スタート 

ENSTOP     EQU  0FBB0H 


；; ウォー 厶 7： ラー 卜 フ ラフ" 
し D 
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D  P 力、 ら の 割 り 込みが あ つたと き だけ 
呼ばれる フックです。 ですから 60^7) 
1 秒、 の 周期で、 この フック は 呼ばれて 
います。 もし この 周期に 合わせて 割り 
込み を 拡張した いなら、 こちらの フッ 
クを 書き換えれば 良い わけてす。 ## 
までに、 この 95^(7) B  I  OS  -  ROM 
内 ルーチンの リスト を、 図 11 に 示し ま 
す。 この 中で V D P の ステータス をチ 
エックして いるの は、 V  DP の 割り込 
み を する ための ものです。 

それで は フック を 書き換えて、 割り 
込み ルーチン を 拡張して みま しょう。 
まず そのために は、 ミ してお かなけ 
れ ばなら ない ことがあ り ま' 
に は 通常 R  E T 命令が 害 かれて いるの 


です が、 フロッ ピー ディ ス ク な どの 装 
置 を 使用す ると、 すでに 害き 直されて 
いる ことがあります。 このような^^ 
に M¥ に 害き 直して しまう と、 それ以 
降 は 拡張され ていた 機能 カイ 吏え な く な 
つてし まいます。 そこで フック を 害き 
直して しまう 前に、 フックの 内容 を 別 
の 場所に セーブして おき、 新しい フッ 
クに 害き 換えます。 そして 新しく 拡張 
した ルーチン # 理カ < ^わったら、 セ 
ーブ してお いた フック を コールして、 
すでに 拡張 さ れて し 、た ルー チ ン を 実行 
する わけです。 
i^Lt のよう な m を 守らない と、 拡 
て レ 、た 部分 カイ 吏え な くな つてし 
まう ので、 '；镜 力、'' てす。 


割り込み を 拡張し お 
プログラム i 


図 11 MSX の 割り込み 処理 ルーチン (抜粋） 


タイマー 割り込みの フック 「H.  K 
E  Y  I 」 は、 0  FD9  FH 番地に あり 
ます。 ここ を 書き直す とき は、 割り込 
み を 禁止 し て おかなければ いけ ま せん。 
害き 直して いる 途中て 書 j り 込みが かか 
ると、 暴走して しまい ますので、 D  I 
— — — — — 
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全 レジスタ 退避 
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タイマー 割 *0 込み フック コール 


キーボードの 入力な どの 処理 
全 レジスタ 復帰 

割り込み ルーチン 終了 


^の 後で フ ッ ク を 害き 直す わけです。 

例と して、 割り込み を 利用して C A 
P  S ラン プを 点滅 さ せる プログラム を 
掲載し ま す。 1 秒に 60 回 割 り 込みが か 
かり ますので、 その 回数 を カウン 卜 し 
て、 一定の 回数 ごとに C A  PS ランプ 
を ON ZOFF させれば うまく いくは 
ずです。 こ , では、 60 回 割り込みが 
あったら ランプ を ON ZO  F F する よ 
う にして いますので、 1 秒 間に 1 回 点 
滅を 繰り返す ことになります。 

プロ グラ 厶のフ ロー チャート は 図 12 
のように なって おり、 フック を ィニシ 
ャ ライ ズ する^と、 割り込み 力、' か 力、 
つたら 簡 する 部分と に 分かれて いま 
す。 イニシャライズ では、 割り込み を 
禁止して から フック を 書き換えて いま 
す。 そして イニシャライズが 終われば、 
割り込みが かかる たびに 自動的に カウ 
ント 動作 を はじめ、 60 回になる と ラン 
プを ONZO  F F する ルーチンに 入り 
ます。 また この ルーチン を 出る ときに 
は、 セーブし ておいた フック を コール 
します。 

実際の プロ グラムで は 図 13 のよ う に 
なります。 一度 プログラム を 実行す る 
と、 割り込み カ濑く 限りお 咸を 繰り返 
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します。 C A  PS ランプの ない MS  X 
を 使って いる 人 は、 カセット インタ一 
フェイスの モーター を ON ノ0  F  F す 
る B  I  OS を コールして、 実験して み 
てくだ さい。 図 13 の C  D  3  2  01 
を C  D  F  3  0  0 にす ると、 モータ 
一 用の リレーが 力 チカ チ音 をた てます。 
こ (7^iJ のように、 割り込み ^(吏った 
プロ グラムで は 一度 割 り 込みの ための 
イニシャライズ をして おく と、 割り込 
み 信号が 入る たびに 割り込みの プロ グ 
ラム を 実行して くれます。 外から 見る 
と、 メインになる プログラム とは^: 
に Ml してい ますので、 あたかも 並行 
動作 をして いるよう に 見える わけです。 

輸 おわりに 

割り込み 力 ィ 吏え るよう になる と、 プ 
口 グラムの 幅 も ぐっと 広くな り ます。 
ゲームでの 処理と B  G  M の コンビ 


ネー シ ヨン は、 割り込み なしで は 考え 
られ ません。 

また、 ネットワークに アクセスした 
ことの あ る 人 はわ かる と 思い ま すが、 
多くの 人が アクセスし ていても、 ひと 
りひと り は コンピュータ を專 用して い 
る 感覚て ィ吏 えます。 これ は ネット ヮー 
クに アクセス する ことで ホス 卜 コンビ 
ユー 夕に 割り込みが かかり、 あなたの 
ために も コンピュータ を 使わせて く れ 
るからで す。 

次回 はィ ンデ ックス レジスタ を 取り 
上げ、 そ C7M 吏い 方 を 考えます。 記事に 

対す る ご 要望 や こ 突 問 も 受け付け てし 、 
ます 力、'、 個人的に 返事 を 出す こと はで 

きません ので、 ご了承く ださい。 今後 
の 記事の 内容の 参考に させて いた だし 、 

たり、 "HIS 性の 高い ものに ついては、 
記事 中で ご 紹介した いと 思います。 編 
集 部 宛て、 または MS  X- NET の m 
sx  0  0  1 8  6 まで どうぞ。 


図 12    CAPS ランプ 点滅の フロー チヤ 一 ト 
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図 13 割り込み を 応用した プログラム 


STMOTR  EQU 
CHGCAP  EQU 


H.KEYI  EQU 


I30F3H 
0132H 


JR  Z , CAPON 

CAPOFF ：   XOR  A 

翻 FF)  ，A 


0FD9FH 


； 9'.^= フ 'リ クラ カキカ エル 


DI 

し D 

H し， H„KEYI 

し D 

DE,FOOK 

し D 

BC,5 

し DIR 

し D 

H し， H，KEYI 

し D 

DE,INTRPT 

し D 

(H し〉 ，I3C3H 

INC 

H し 

し D 

エ 
fn 

INC 

し D 

(H し〉 ，D 

EI 

RET 

FOOK  s 


A 

(ONOFF) ,A 
CHGCAP 
A 

(COUNT) ,A 


COUNT : 
ONOFF : 


DEFB 
DEFB 


iZi 

0 


RET 

C800 

厂 \Jj 

FD 

11 3C 

C8 

m 

つリ エ シ ヨリ 

CS08 

ED 

BiZi 

21 9F 

FD 

11 :4iZi 

FE 

INTRPT: し D 

A, (COUNT) 

C810 

1A 

C3 

36 

C3 

23  73 

23 

リ 

INC 

A 

C818 

FB 

C9 

3A 

41 

C8  3C 

32 

41 s96 

94 

し D 

(COUNT) ,A 

CS20 

C8 

FE 

3C 

2iZi 

17  3A 

42 

if! 

CO 

u 

CP 

60 

C828 

B7 

28 

06 

AF 

32  42 

C8 

18:D8 

4D 

JR 

NZ ,FOOK 

CB30 

04 

3C 

22. 

42 

C8  CD 

32 

01 :74 

し D 

A, (ONOFF) 

C838 

AF 

32 

41 

C8 

C?  C9 

C? 

C9s0E 

82 

OR 

A 

L34iZi 

C9 

m 

00 

m 

m  m 

00 

iZi©  :D1 

ぷ 


TECHNICAL  AREA 


\5\ 


M80 の 疑似 命令 


先月 は MACRO  -  80 アセンブラの ス 
明し ました。 今月 も 引き続いて 疑似 命令に つい 
す。 M80 は プロ 向けと いってい いく らいの 高級な ァ セン ブ 
ラ ですから、 初心者に はすぐ に 使える ように はなって いま 
せん。 一つ一つの 機能 をよ く 覚える ようにして ください。 


注 1 ) 命令 セッ トの デフォルト は、 決 

まっていません。 MSX-C 付属の M 
80  (作成 日時 85- 04-01) は i  8080 が、 
DOS ツール ズ （85-07-11) は Z80 の 
命令 セッ 卜に なって います。 従って、 
どちら を 使う か を ソース リス ト 先頭で 
必ず 設定して ください。 


7 月。 いよいよ: な 夏です ね。 
7 月と いえば、 ^に 通って いる 皆 さ 
んは 夏休み。 私な ど、 とうの 昔に 夏 休 
み と は 縁が な くな つてし まいました 力 <、 
今と なっても あの 頃の 楽しい 日々 を 思 
い 出します （などと、 妙に^ な 気 
分に なったり して …… ）。 

さて、 今月 号の 実践 ディスク シス テ 
厶で すが、 前号に 引続き M  S  X  •  M80 
マクロ アセンブラの m です。 前号で 
は マクロ アセンブラに ついての 搏戯で 
したが、 今回 はもう 少し 詳しく 解説し 


ようと 思って います。 


► 


MSX 側の 
疑似 口 卩で 


hr〜 


いきなりで すが、 MSX  •  M80C7) ソ 
ース プロ グラム を 見て もらう ことにし 
ます。 リスト 1 、 リスト 2、 リスト 3 
を 見て く ださい。 それぞれ どこかで 見 
た ことがある プログラム ではな し 、か と 
思います。 それ も その はず、 3 つと も 
先月 号で マ ク 口 の 解説に 用 いた プロ グ 
ラム を、 害き 換えた ものな のです c 

この リスト を 見て いると、 Z80CP 
U の ニー モニッ クとは 違う ^力 难ゎ 
れ ている ことが わかります。 例えば A 
S  EG.  CSEG、  DSEG などです c 
このよ う な^を アセンブラ 
といい ます。 ここて 使われて いる 謝以 
鈴 は、 非常によ く 使われる ものな の 
てす。 MS  X  •  M80 は、 この 他に もた 
くさん の^を 持って います。 また、 
マク 口 を ^ する ために 用いる マク 口 
^^というの もあります 力、'、 とりあえ 
ず この 3 つの リストで 使われて いる ァ 
セン ブラ 謝 以^)、 ら 解説す る ことに 
しましょう c  ' 


命令 セッ卜 選択 
疑似 命令 

何度もお 話して きました 力、'、 MS  X. 
は、 もともと C  PZM で 謝 乍して 
いた M80 という マクロ アセンブラ を、 
MS  X  -  DOS に^! した ものです。 
そのため、 C  P/M 時代の 名残が、 い 
まだに 残って いるので す。 それが 「命 
令セッ ト 選択」 難 命令です 0 

MS  X の C  PU は、 Z80A または Z 
80A と 互 ^もの、 と 定められて いま 
す。 ところ 力、 CPZM 力、' 1^ るた 
めに 必要な CPU は、 Z80 または i80 
80 なのです。 Z80 は、 i  8080 と は 上位 
互換な CPU です。 そのため、 i  8080 


はすべ て 受け付けます。 しかし、 Z80 
力、' 持って いる^ コードの 中には、 i 
8080 が 受け付けない コー ドも あるので 
す。 また、 ニー モニック カ^: く 違い ま 
す。 このような 理由で、 M80  (C  ？/ 
M) は、 どちらの C  PU 用の ニー モニ 
ックを 受け ィ寸 ける 力、、 また どちらの C 
P  U 用の コー ドを 生成す るか を 選択す 
る 「 ^^セ ッ ト 選択」 疑似^ を 持つ 
ています。 そして、 これ 力く、  MS  X  • 
M  80 に も 受け継がれて います。 

その 命令 セッ ト 選択 疑似 命令が、 各 
リストの 初めの ほうに ある 「.Z80」 で 
す。 この 命令 は、 MS  X  •  M80 が、 Z 
80 用の ニー モニック によって Z80 用の 
コー ドを ± ^する よう に 指定す る もの 
です。一 方、 i  8080 用に 指定す るに は 
「•8080」 という^ を 使います。 プロ 
グラムの 先頭に は、 必ず どちら か を 害 
いてお くように します (ま1)。 
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MSX  MAGAZINE  1987.8 


DISK  SYSTEM 


■■■■■■ 

• リス 卜 l 


リス 卜 3 


PRINT 


SAMP し E し IST1 
； by  M.OZAWA 

ASEG 


TITLE 


SAMP し £  LIST3 
； by  M.07AWA 

..腦 


SYSTEM  EQU 


MACRO 
し D 
し D 

CA しし 
ENDM 


MES 

DE'MES 
C，9 

5 


HZiiZiH 


START : 


DB 
DB 
DB 
DB 
END 


'Wei  come  to  M3X  World' 
iZ>DH,0AH, 

'from  MSX-Magaz ine ' 
0DH,iZiAH,  't-' 


MJ ス卜 2 


1 IT し E       SAMPLE し IST2 
； by  M.OZAWA 

.ZSiZi 


PFLAG 


PRtNT 


PFI...A6 


PRINT: 


QUIT  : 


MSG  :: 


bTAFH  : 


CSEG 
ASET 

MACRO 
し OCA し 
PUSH 
LD 

し A しし 
I  FT 
ASET 
JP 
し D 

CA しし 

RET 


END  IK- 
POP 

DSEG 

CSEG 

口、! Dri 


PRINT 


； System  call  entry 


PRINT 


MSG: 
START: 


CSEG 
MACRO 
し OCA し 
し D 
LD 

しし 

DSEG 
DB 

CSEG 


PRINT 
PRINT 
RET 


MES 
MSG 

DE,MSG 
C,9 

SYSTEM 

MES,lZiDH,iZiAH,  '^：' 


Wei  com  to  MSX  Worl c 
' -from  MSX-Magaz  ine ' 


END 


； System  Cc*l 〗 entrv 


MES 

MSG, QUIT 
DE 

DE,MSG 
PRINT 
PF し AG 
iZi 

QUIT 
C.,9 

SYSTEM 


D に 


ME&,i2iDHsi7iAH,^ 


7  Wei  com  to  MSX  Wor I < 
' f  r  uni  MSX-Magaz  ine ' 


START 


END 


START 


MSX  -  M80 で MS  X  -  DOS のプ 
ログ ラム を 作る ％ 含、 ^セッ トは Z 
80 用の もの を 使う よ う にす るべき です。 
先に 述べた ように、 MSX の CPU で 
ある Z80 は どちらの^ セッ トも 受け 
付けます が、 Z80 用の 方が 効率の よい 
コード を 生成す る こと がで き るからで 


す。 また、 両方の ニー モニック を 覚え 
るの も 大変です から、 Z80 に 統一して 
こちら を 覚え た ほ う がよ いと 思い ま す。 

ただし、 将来 16 ビッ ト機を 購入し、 
こちらで も アセンブラで プ ログ ラミン 
グ したいと 考えて いる 人 は、 また 話が 
違います。 8086  •  C  P  U の アセンブラ 


この 3 つの ソース プログラム は、 先月 号の サンプル を 
一部 変更した ものです。 MSX  •  M80 の 疑似 命令で 頻繁 
に 使われる もの は ほとんど 入って います。 


の ニー モニック は i  8080 の ニー モニッ 
ク に似てい るので、 こちらの 命令 セッ 
卜 を 覚えて おくと 楽 かもしれ ません。 


► 


PC モード 指定 


PC モード 指定と は、 ソース プ ログ 


TECHN にえ AREA 


秦図 1 相対 モードの 概念 

ソース プログラム 

. Z80 
CSEG つ 


DSEG  -, 


実行 ファイルでの 配置 


1 00H 
1 03H 


CSEG  ^ 


DSEG 


COMMON" 


END 


ソース プログラム を アセンブル、 そして リンクす ると、 COMM 
ON は COMMON ごとに、 DSEG は DSEG ごとに、 CSEG 
は CSEG ごとに まとめられて、 COMMON、  DSEG、  CSE 
G の 願に 1 03H から 配置され ます。 1 00H からの 3 パイ 卜に は、 
CSEG の 先頭 番地への ジャンプ 命令が 入ります。 


注 2) 10  0  H* 地 は T  P  A の 開始 番 

地です。 ほとんどの 実行 ファイル は、 
こ の 番地から 読み込 まれて 実行され ま 


注 3) 1 0  0  H* 地からの 3 バイトに 
は、 C S E G の 先頭 * 地への ジャンプ 
命令 （C3  LL  H  H/  H  H は 先頭 
番地の 上位 ァ ドレス、 L  L は 下位 ァ ド 
レス） が 害き 込まれます。 実行され る 
と、 まず C  S  E G の 先頭の コードに ジ 
ヤン プ する わけです。 


• 図 2 複数の モジュール を リンクした とさの 

コードの if 一 


モジュール 1 


COMMON 

DSEG 

CSEG 

① 

モジュール 2 


COMMON 

DSEG 

CSEG 

ラム を アセンブルし リ ンク した 結 M 
成される 実行 ファイルの 中での、 その 
コー ドの 位置 を ネ旨定 する ための もので 
す。 この 説明で はいかに も わかりにく 
いと 思う ので、 
ましょう。 

MS  X  •  M80 は、 A  S  EG、  CSE 
G、  DSEG.  COMMON の 4 つの 


BRI/SHING 


複数の モジュール を リンクして 1 つの 実行 ファイルに するとき も、 

COMMON は COMMON ごとに、 DSEG は DSEG ごとに、 C 
SEG は CSEG ごとに まとめられます。 セグ メン卜 内の 順序 は リン 
ク される 願になります が、 COMMON 領域 は 重ね 合わされます。 〇 
内 は それぞれの セグメ ン卜ガ どう 配置され るか を 表した ものです。 

PC モード を 持って います。 この 4 つ 
の PC モード は、 胃 モードと 撤ォ モ 
一 ドの 2 つの グループに 分けられます。 
絶対 モードに 入る のが AS  EG  (Abs 
Gment) 、相対 モードに 入る 
のが CSEG  (Code-relative  SEG 
ment).  D  S  E  G( Data-relative  SE 
Gment).  COMMON  (COMMO 
N -relative  SE  Gment) です。 これら 
の P  C モー ドを ネ旨定 した ソース プ ログ 
ラム を アセンブルし リンクす ると、 生 
成された 実行 ファイルの 中で、 それ ぞ 
れのコ 一 ドは 次の よ う に 配置され ます。 
(B^t モード^: したき、 コード は 
1 0  0  H#ife( ま 2) 力、 ら 配置され ます。 
また、 後で 述べる OR  によって、 
配置 ィ を 指定す る こと もで き ます。 
^モード^ t した 場合 は、 COM 
MON ネ旨定 した DSEG 指定し 
た^、  C  S  EG 指定した 515^<7) 順で、 
1 0  3  Hi*!) 、ら left されます ( 注 3)。 
このと き、 COMMON 指定した^ 
と D  S  E  G 指定した 部^) 配置 ィ iS は 
MS  X  •  L80  (リンカ） の 「ZD  ：」 
オプション によって、 CSEG ネ旨定 し 


た 部分の 配置 場所 は 「ZP  ： 」 ォプシ 
ヨンに よって ネ&定 する こと もで きます。 
図 1 は、 これ を 表した ものです。 な 
ぜ このよう な 面倒な こと をす るかと い 
うと、 MSX  •  M80 では リンカに よつ 
て 複数の モジュール をつ なげて 1 つの 
プロ グラムに する こ と がで き るた めで 
す (図 2)。 この場合、 プログラムの 実 
行コー ド 部分と データ 部分 を 別にして 
おけば、 プログラム を ROM 化して し 
まい データ 部分 を R  AM に 置く といつ 
たこと がで きます。 また、 実行 フ アイ 
ルと して プログラム^^ だけ を 作って 
おき、 データ ^を ファイルから 読み 
込む といった こと もで きます （コ一 デ 
ィ ング がかな り 胃に な り ますが、 い 
ずれ 紹介した いと 思います)。 

さて、 それぞれの PC モードの 説明 
を 飛ばして しまったので、 ここて 傳 説 
してお きましょう。 


I  ASEG 


胃 モード を 指定し ます。 この モー 
ドを 指定した とき、 ソース プログラム 
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MSX  MAGAZINE  1987.8 


DISK  SYSTEM 


リス 卜 4 


SAMP し E し IST4 


<  .M-8IZI 1 .m       01 — Apr - 85 


リス 卜 5 


SAMPLE し 1ST5         MSX  .M-8iZl 1 .m  tZH-Apr-,85 


SAMPLE し IST4         MSX  .M 

Macros : 
PRINT 

Symbol s : 

01 1 1 MSG1 

No  Fatal   error <s> 


0128  «SG2 


SAMPLE  LISTS  MSX  .M-8(9 1 .m  iTH-Apr-85 
Macros : 

圆 T  . . 


011210  START 


Symbol s : 
mil'  MSG1 


Fatal    error ( 


柳28 '  MSG2 


mm        ：、 卜, ト .1 


の 中で、 0RG^% を 使って プロ グラ 
厶の^ ^iS を 指定 し なければ な り ま 
せん （ネ餘 しないと、 リンカで エラー 
カ^ ± します)。 また、 使用され ている 
シンボル （特定 (^直に 対して 付けられ 
る 名前） は、 すべて 嫩ォ値 を 持ちます。 
リスト 4 と リスト 5 は、 それぞれ 同じ 
プログラム を 絶対 モー ド と^ t モー ド 
で アセンブルし たもので、 ソース プロ 
グラムと リスティング ファイル を 示し 
ています。 これ を 見る と、 リスト 5  (相 
対 モー ド） では ァ ドレス 値の 右に 付い 


この 2 つの プログラム は 非常によ < 似 ています。 リス 卜 4 が ASEG と ORG 命令で フ 
ログ ラム 開始 位置 を 指定して いるのに 対し、 リス 卜 5 では CSEG を 使って リンク 時に ブ 
ログ ラム 開始 位置 を 指定して います。 この 2 つの プログラムの リスティング を 比べる と、 
リス 卜 4 では 暫定的な アドレス である こと を 示す1"'」 が 付いていません。 


ている r，」 （アドレス 力^ していな 
いこ と を 示す） が、 リスト 4 では 付い 
ていない こと 力、' わかります。 

CSEG 

コード 相対 モード を 指定し ます。 こ 

の 場合、 0  R  G 命令で プログラムの 開 

樹 is を 指定して あれば、 そ 雄 m、 
ら プログラムが 始まります。 ネ餘 して 

いない^ は、 リンカの 「ZP  ：」 才 

プシ ョ ンで プロ グラムの 開^] a を 指 
定 します。 リンカで も^ かしなかった 


とき は、 10  0  H 番地から 始まります 
(ただし、 1 0  0  H 番 舰、 らの 3 バイ 卜 
に は、 実際の プログラム 開^ i« への 
ジャンプ^^ 害き 込まれる。 注 3 参 
照 )。 


DSEG 


データ 相対 モード を 指定し ます。 こ 

れを 指定す ると、 これ！^ の 次に PC 
モード 力 、'ま 貌 される までの ^は、 デ 
一夕と みなされます （DSEG ネ餘し 
た 部分に プロ グラム を 害いて も 「^は 


TITLE       SAMPLE し IST4 
;by  M.OZAWA 


ASEG 

ORG  1I3IZIH 


PRINT       MACRO  MES 


CA しし 5 
ENDM 

lZilt2ll?  START : 

PRINT  MSG1 

0100 11 (Ztlll  +  LD  DE,MSG1 

0103         CE  09  +  し D  C,9 

0105         CD  0005  +  CA しし  5 

PRINT  MSG2 

['E，MSG2 


Welcome  to  MSX  World' 


MSG2:       DB  'from  MSX-Magar i n«? ' 


0008' 

mm- 

iZilZ>C>D 
IZHZI10' 
IZiiZ>1 1 ' 

(Z»01 D' 
iZ»020' 
0023' 
«(2»25' 
0028' 
IZH32B' 
002E' 
m31 ' 

0037' 


PRINT 


START : 


MSG〗 ： 


11 0(511' 

Z>E  09 

:ri  mm 

1 1 CIIZI28 ' 


' from  MSX-M^aa.-  ir<e  ' 


SAMPLE し I ら rs 
:by  M.OZAWA 

.28® 

CSEG 


62 

,MSG2 


I  come  to  f\S*   Wor  J  d  • 


c  D  4  D  0  2  4  F  D  D  7  9  4 

6  6  7  a-  2  7  0^  6  4  2  6  6  2 

, 662-256607  2  5  6  7  6^- 

1ED9 フ 3u,-F37L"c-<iD3DlF-Q 


lwil-CJS1<4r'<!l;;JS3_i.-8R-Eld-7n' 

!s  s-  S 1 1 t  -12  2:5223333 


Cr-4r-s2  4  F  E  D  7  0.  4 

6  6  7  4  2  7  2  6  4-266  2 

5F088F4A2081A5A 

6  6  0^  2  5  6  6  0  7  2  5  6  7  6  0 

973  5F37CD6D3D1ED 


R し M  Z  し N  し 

c  LP  I し I  し- 1 

A  D  D  A  N  RDDARDDAEB 

MLLCUi  PLLCP しし CRC- 


s  E  .  s  E  , 

n  n-  c  5  M  D  c  s. 


TECH/V/C/\ し AREA 
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肩 


注 4)  DC を 使う と、 文字列 最後の 1 
バイ 卜の ビッ ト 7 が 1 になります。 タ 
一 ミネ 一夕 を 省略す るた めです が、 意 
味が わからな いうち は D  B を 使った 方 

がいいで し よう。 


ない)。 DS  E  G ネ^: した 部分 は、 リ ン 
力の 「ZD  ： 」 オプションで 配置 <ig 
を 指定す る ことができます。 この #、 
次に 述べる C  0  M  M  0  N ネ^: した 部分 
が あれば、 「ZD  ： 」 オプションで 指定 
した ィ ±fi から、 まず CO  MM  ON ネ^: 
力、 '配置され、 その 次に DSEG^ が 
配置され ます。 オプションに よる^ t 
がない ％ ^は、 1 0  3  H#») 、ら 配置 
され、 この あとに C  S  EG ネ貌 された 
プロ グラ 厶部 分か 配置 さ れる 二と に な 
ります。 


^ COMMON 


C  OMMO  N モー ドは、 他の モジュ 
—ルゃ プログラムと 共用す る データ 部 

を^ rr るた めに 用います。 複数の モ 
ジュール を リンクして 1 つの プロ グラ 
厶に する #、 同じ 用途に 用いる デー 
タを いちいち モジュールの 中で 使って 
しまって は、 実際に リンクした ときに 
メモリ 力、'^; になって しまいます。 こ 

のよう なと きに、 その データ 部 を CO 
MM ON 指定 すれば 良い のです。 CO 
MM  ON^t した SI ^も データで すか 
ら、 リンク 時には DSEG^ した 部 


分と"^ に 扱われます。 そして、 必ず 
DSE  G^t した g^7)Mtr に 配置 さ 
れ ます (図 2)。 


►  DWXDEFW 


ORG 


ここまでに 何回 か 0  R  につい 
て 触れました 力く、 この^も 一種の P 
C モード^^ 謝 以^です。 ORG 命 
令 は、 プログラムの 「开 TO 番地 を ネ貌す 
るた めの Itf 以 命令です。 

r  .PHASER 
DEPHASE 

この 2 つの 命令 は、 プログラムの 一 
部 を 特定の^ f ァ ドレスで 実行す るよ 
うに 指定す るた めに 用います。 4^ な 
^なので、 胄 に は ほとんど 使われ 
ません。 

データ 及び シン/ 卞' 
ル 定義 疑似 命令 

データ 定義 駒 以^ は、 プログラム 
中て ィ吏 用す る デー タ を 定義す る もので 
す。 今回の サンプル リス 卜の 中で 使つ 
ている もの は 「D  B」 だけです が、 こ 
の 他に も いろいろ な^があ り ま す。 


DB/DEFB. 
, DEFM 

この 3 つの^^ は、 ノ、' ィ ト データ を 
定義 するとい う 同じ 機能 を 持って いま 
す。 D  E  F  B は、 定義す る バイ トデ一 
タを 式で^! するとき に 使い、 DEF 
M は文势 IJ で 親す ると き に 使し 、ます。 
DB はこの 双方に 使える ので、 通常 は 
D B を 使う よ う にす ると 良いで し よ う 。 


ワード データ （2 バイトの データ） 
を 定義す るた めに 用います。 これで 指 
定 すると、 最初の 1 バイ 卜か^ F 位ァ ド 
レスに、 次の 1 バイ 卜が 上位 ァ ドレス 
に 入る ので 法 意して ください。 

シンポ ル定！ ^以^ は、 さまざま 
な シン ポル を 定義す るた めに 用います。 
定義され る シン ポルに は、 特定 (7)M を 
持った シンボルと、 特定の アドレス 値 
を 持つ た シ ン ポル と が あ り ま す。 


一 DC 


文字 データ を 定義す るた めに 用い ま 

す。 定義す る データ は 文^^ で^! し 
ますが、 必ず 「"」 て调 まなければ な 
りません (注4)。 

^  DS/DEFS 

データ 領、 域 を樹呆 する ために 用い ま 
す。 主に バッファ 領域 を 定義 するとき 
に 使います。 


> 


ある シ ン ポルに 特定の 値 を 割 り 当て 


EQU で 値 を 割り 
き 中で 変更す る こ 


るた めに 用います。 E( 
当てる と、 その 値 を 途中て 変更 1 
と はでき ません。 そのため、 ^ii は定 
数値 を 持つ シン ポル を 定義す るた めに 
使います。 割り当てた 値 を 途中て^! 更 
したいなら、 EQU ではなく 次に 述べ 
る八3£丁ズ0£「し/5£丁を使用 
します。 


ASET/DEFL/ 
SET 


EQU と 同じく、 ある シンボルに 特 
定 (7^1 を 割り当てます。 EQU との 違 
いは、 一度 割り当てた 値 を 途中で^! E 
できる ことです。 そのため、 変数 ゃフ 
ラグ を 定義す るた めに 使われます。 な 
お、 Z80 の ニー モニックの 中に 「SE 
T」 という ニー モニックが あるた め、 
命令 セッ ト 選択 謝 以^" で 「.  Z80j を 
指定した お は 「SET」 を 使う こと 
はでき ません。 このため、 リスト 2 で 
の シン ボリ レイ ^ 更 では 「A  S  E  T」 を 
使って います。 

k EXTZEXTRNZ 

w EXTERNAL/ 
BYTE  EXT/ 
BYTE  EXTRNZ 
BYTE  EXTERNAL 

これ て1^ した シンボル は、 他の モ 
ジュールて^: 義 されて いる こと を 示し 
ます。 他の モジュールて^: 義 された シ 
ン ポル を 参照 するとき は、 この^^ 命 
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令 を 使つ て 外 ss# 照す る こと を 指定 し 
てお かなければ なりません。 また、 そ 
の シン ポルが 定義され ている モジ ュ— 

ル では、 次に 述べる ENTRY ZGL 
OBAL/PUBL I C 疑似 命令 を 使 
つて、 その シンポ ルカ 他 の モジュール 
から 参照され る こと を 指定して おかな 
ければ なりません。 

k  ENTRY/ 
, GLOBAL/ 
PUBLIC 

これて lEt した シンボルが、 他の モ 
ジュールから 参照され る こと を 示し ま 

す。 必ず^! 頁の 劍以 命令と セッ 卜て 傻 
用され ます。 どの^ 
です が、 EXTRNZB 

TRN と PUBLI  C の糸且 合わせて ィ吏 
うこと が 多い ようです。 


軋 


その他の 疑似 命令 


ここまでで、 サンプル リストに 含ま 
れ ている 謝 以^の 大部分と、 その グ 
ループ 〖： 含まれる 聽 ^^を 解説し ま 
した。 あと は 「T  I  TLE」 と 「EN 
D 」 の 2 つです ね。 


T  I  TLEZNAME 謝 以^ は、 
その モジュールの 名前 を 定義す るた め 
に 用います。 NAME 謝 以^で 指定 
する # は 名前 を 「(，ModUle，)」 とい 
うように カツ コと シングル ク ォ ーテー 
シ ヨンて 诵 みます 力く、  TITLE ^(以 
命令の き は、 その' ではありません。 


END 


プログラム モジュ 一ルの 終わ り を 示 
します。 この^ を 忘れる と、 リンク 
時に 警告 エラーが 出ます （実行 フ アイ 
ルは 生成され ます)。 また、 その モジュ 
—ル がメ ィ ン プロ グラ ム であ つ た 場合 

は、 END に 続けて プログラムの 開始 
位置 を 指定し ます。 

この 他に も MS  X  •  M80 に はいくつ 
力、 の 醜龄 があります。 使用 嫩が 


高い もの をい くつ 力、 取り上げて みま し 

ょづ o 

INCLUDED 

INCLUDE/ 

MACLIB 

^ し た <iS に 他の フ ァ ィ ルを 読み 
込みます。 よく 使う シン ポル 定義 や マ 
クロ 定義 を 別の ファイル にして おいて、 
アセンブル 時に 読み込む よ うにして お 
くと、 同じ もの を 入力す る 手間 を 省く 
ことができます。 


•RADIX 


定数 値の 入力 基数 を 指定し ます。 M 
M  80(7) 標準の 入力 基数 は 1 (Hi 数 
です が、 この 謝 以^ を 用いる と、 そ 
の ^[を^！ E する ことができます。 指 
定 でき る 値 は 2 〜1 6 ま での 1 0il 数です 
が、 コンピュータで 用いる の は 2 進数、 
8 進数、 数、 161 数の いずれ かで 
す。 


► 


条件 アセンブル 


制 牛 アセンブルと は、 ある 条件 を 判 
断し、 その 結果に よって アセンブルす 
る^ を 変える ものです。 MS  X  •  M 
：' は rl  FXXX 〜ひ）〜 E  L  S  E 
)〜END  I  Fj または 「CON 
D〜（A ト ELSE〜（B)〜ENDC 
[条件]」 という 形で 用いられます。 い 
ずれ も 条件 （I  FXXX では XXX の 
m^) を 判断し、 それ 力 < 真なら ば （A) 
のき を、 偽なら （B) の ■ をァ セン 
ブル するとい う ものて す。 CON りの 
^の 条件に は 式 を 使います が、 I  F 
XXX の^は 次の も の を 使用 します。 

一 IFZIFT 〈式〉 

く^) 真 かどう か を 判断し ます。 

►  IFEXIFF(xC) 

<^> 力, かどう か を 判断し ます。 

：り闩 

アセンブルが パス 1 ほ 5) を 実行中 か 


どうか を 判断し ます。 
ま IFS 

アセンブルが パス 2 を 実行中 かどう 
力、 を 判断し ます。 

， IFDEF 〈シンボル〉 

ぐンン ポル〉 定義され ている かどう か 
を 判断し ます。 

》 IFNDEF 〈シン ボ J レ〉 

ぐンン ポル〉 定義され ていない かどう 
力、 を 判断し ます。 


f 


終わりに 向かって 


さて、 , ^について 解説して い 
るう ちに、 いつのまにか ページ カ劳り 

少なくな つてし まいました。 MS  X  • . 
M80 【こ は、 ここて した »ス^以 
外に も、 リスティング 制御に 用いる 疑 
似^が あります が、 それに ついては 
マニュアル を 参照して いただき たいと 
思います。 

来月 号です が、 M  S  X  •  M80C7) 残り 
の • である、 マクロ^^ を 実現す る 
^^と、 MSX  •  L80 について 触れ 
たいと 思います。 

こ れか ら どん どん 暑 く な り ま す 力 <、 
それに 負け ず^に 夏 を 過ごして く だ 
さい （私 は 暑さに^^ に 弱い ので、 こ 
んな こと をい うのです が、 みなさん は 
暑い ときの 方 力、' 5tm なんでし ようね、 


•)。 


'；主 5)  M80 は 2 パス アセンブラです。 
1 パス 目で ニー モニック を 展開し、 ラ 
ベルの 値 を 調べ、 パス 2 で その 値をォ 
ペラン ドに 代入して いきます。 I  F 1 
や I  F  2 は、 特別な 用途で 使われます c 
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イラスト > 斉藤敏 明 レイアウト > 日本 クリエ ィ ト 


ゾ D'D/A 

タ ボード 編 


乾 巽 


1 力 月遅れの 最終回。 今 

6 月 号に 引き続き セ 

/D • DZA コン 


•。 合わせて、 
この シリーズで 詳しく 脱 明 
できなかった オペアンプに 
明 を 加えました。 


いよいよ メカ トロ 技術 入門 も 今回で 
最後と なって しまいました。 今回 は、 

前回に 引き続き センサ &A/D • 0/ 
A コンバータ ポー ドを 取り上げ ていき 

ます。 

前回で は AZD • DZ A 変換の 概略 
と、 ボードに 使用され ている I  C、  M 
SM5204R  S について 簡単に 説明し ま 
したので、 今回 は 実際に ボード を 使用 
して 実験 を 行って いきましょう。 r 

まず、 インター フ ヱ イス ボードと コ 
ン バー タ ポー ドを纖 する 前に、 イン 

ターフェ イス ボー ドの ポー ト U  P/D 
0  W  N 切り 換え 端子 を^ t します。 

'ポートへ …… UP 

• ポー 卜 B …… DOWN 

'ポ ート C …… DOWN 
8255 の 各 ポー 卜 の 割 り 当て は 表 1 の 
ようになって います。 従って ポートの 
入出力の 言殳定 は、 MSX 側から 次の よ 


うにし ます。 

'ポート A、  C 上位 …… 出力 
*ポ ート B、  C 下位 …… 入力 
実際に AZD コンバータ I  C を 使つ 

て AZD 変換 を 行う の は、 次の ような 

手順に よります。 

①  まず を、、 に、 W、  をと 
もに、、 H" にします （このと き 出力 はハ 
ィ インピーダンスの 扰態 になって いま 
す)。 ― 

②  っ ぎに 面ゲ H  ^ ピ —ゃ ビ とし 
ます。 の 立ち上がりて 変換が 開始 
されます。 


③  変換 力 ^ 了 して I  N  T  R 力 ひ し〃 にな 
r 待ちます。 

④ T5" を *L 〃に してう 
に 取り込みます。 
©T^" を *H なに 戻します。 

で AZD 変換した データ を 取り 
^むこと がで きます。 繰り返し 変換 を 


表 1 8255 のビッ ト 割り当て 


ポー 卜 


信号 内容 


ポ 

A 


PA7 
PA6 
PA5 
PA4 
PA3 
PA2 
PA1 
PAO 


換 


ビッ卜 7  出力 

ビッ卜 6  出力 

ビッ卜 5  出力 

ビッ卜 4  出力 

ビッ卜 3  出力 

ビッ卜 2  出力 

ビ、 シ卜 1  出力 

ビッ卜 0  出力 


PB7       AZD 変換 ビッ卜 7 

PB6  ビッ卜 6 

PB5  ビッ卜 5 

PB4  ビッ卜 4 

PB3  ビッ卜 3 

PB2  ビッ卜 2 

PB1  ビッ卜 1 

PBO  ビッ卜 0 


PC7 
PC6 
PC5 
PC1 
PCO 


CS 
WR 
RD 
I  NTR 

タイミング 


力 力 力 力 力 力 力 力 

入 入 入 入 入 入 入 入 


力 力 力 力 力 

出 出 出入 入 


ポ —卜 C 
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行う とき は②〜 ®<7) 手順 を 繰 り 返し ま 
す。 また、 BAS  I  C て f 換を 行う 場 
合に は、 @<7) 処理 は' でありません。 
B A  S  I  C の 一つの 文 を 実行して いる 


間に A/D 変換 は 終了して、 INTR 
がしに なって いるから です。 

リスト 1 はこれ を 実際に B AS  I  C 
で 行った プログラムです。 それで は 二 
の プロ グラム を 元に して、 W±.  M、 
照度 を 測定して いきましょう。 


m 圧 測定 


まず、 直シ 入力 端子 を 使って 電 
圧 を 測って みます。 
測定 を 行う 前に、 コンバータ ボード 

の A  Z  D 入力 選択 端子の ショート ソケ 
ット は、 DC の 端子に 差し込んで 下さ 
い。 また 入力 端子に は 0〜5  V の 

範囲 圧 を 加えない よ うにして 
ください。 

入力 データ （0〜255) を (o~ 

5  V) に 変換す るの は、 
データ、 


-X5(V) 


255 

とい 二 
リス I 

測定す る ことができます。 

^池の な ど を 測 つて 正しく 動 
作して いるか どうか チェックして みて 
下さい。 

この プログラム では 簡単な m のチ 
エック はでき ま す 力、 精密な 測定 はで 
きません。 なぜなら コンバータ ポー ド 

力、 らの データに は 雷缝 力、' 含 まれて いる 

からです。 この^^に はい く つかの 原 
因が あります 力、'、 まず その 一つと して 
量 ^(匕 誤差 力く あげられます。 量 ^(匕に 
よる は、 計算して みると およそ 土 

0.01  V で、 g できる ほど 小さく は あ 
りません。 このほかに は I  C に 加わつ 
ている 基準 IS  (つまり は MS  X のス 
ロッ 卜の 5  V 端子からで ている 電圧） 
にも 影響 を 受けます。 たとえば この 電 
圧が 4. 95V だった とします。 このと き、 
4.95V の m/E を 測定す ると A Z D コン 
バー タの 出力 は 255 となる ので、 リス 


リスト 1 

100 


' A/D  conversion  sample 


110 

OUT 

3,?<H83 

7  8255 

モー 卜、、 

t  ，リ 卜 

120 

OUT 

2,?<H6«Zi 

RD= 

:H 

130 

OUT 

2,?<H20 

' WR= し ？ 

RD= 

:H 

140 

OUT 

XWR=H, 

RD: 

:H 

150 

OUT 

2,?<H4iZ» 

' WR=H  , 

R'D: 

160 

D-INP(l) 

170 

OUT 

, WR=H ， 

RD= 

リスト 2 

100 

'テっ 7 'ひ ソフテ ••)" 

110 

C し S 

120 

OUT  3,?v:H83:0UT 

130 

OUT  2,2<H20:OUT 

140 

OUT  2,?<H40 

150 

D=INP(1) 

160 

コ 

170 

V=D*5/255 

180 

し OCATE  lZi,0 

190 

PRINT  USING  "テ 

200 

GOTO  13«Zi 

2,8<H60 
2,?/H6Ci 


ンァ' リ ；  V 


ト 2 の プログラム では 5.00V と 表示 さ 
れて しまいます。 このと きの 誤差 は 0.05 
V で、 量^ ft^M よりも 大きな ものと 
なります。 

より 精密な 測定 を 行いた ければ、 デ 
一夕 を^ IE してやる' M があります 力、 
ここで は その 方法に ついて 詳しく 触れ 
ません。 簡単に いってし まえば、 正し 
く  力せ か つて いるもの を 測定 し て 、 
射呈の 式の、、 X  5# の^を 増減して や 
る わけです。 


リスト 3 


mmmm 


つぎは 温度の 測定です。 基本的に は 

m/i の 測定 と 同じ です。 異なる の は 入 
力 データ を 実際の きに 変換す る 部分 
だけです。 詳しい 説明 は 省きます が、 

出力 と^^ T の, は、 
3800 

~log(5/V) +3800/298. 16 
で 表され ますので、 入力 データ— m 
—iSJt と麵 してやれば いいわけです。 
リスト 3 力 <M 測定の プログラム とな 


100 
110 

120 

130 
140 
158 
160 
1フ0 
180 
190 
200 
210 
220 


ソクテ や 


C し S 

OUT  3,?<H83:0UT  2,8<H60 

OUT  2,^H20:OUT  2,^H60 

OUT  2,?<H40 

D=INP<1) 

OUT  2,2<H60 

V=D*5/255 

K=38O0/ (LOG (5/V-l ) +(3800/298 .16) ) 

T=K-273.16 

LOCATE  0,iZt 

PRINT  USING  "ォ: 小、、 C"  ;T 
GOTO 130 


ります。 プログラム を 実行す る 前に ポ 
ード 上の ショート ソケット を 差し替え 
るの を 忘れないで ください。 

これ も 精密な 測定 を 行う ために は、 
データ (7)MiE カ^^になります。 通常 
は 0 でと 100で （つまり 氷と 沸騰 水) で 
測定 を 行って を 行います （上の 式 
の 定数 を 変更す る)。 
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リスト 4 

100  'ショウ 卜" ソ ク テザ 
110  B= し 0G< 10) / し 0G (2500/14000) 
120  A=100/EXP(E^OG(25Ci0〉） 
130  C し S 

1413  OUT  3,?<H83:0UT  2,?<H60 

150  OUT  2,2<H20:OUT  2,?/.H6d 

160  OUT  2,8<H40 

170  D=INP<1) 

180  OUT  2,?<H60 

190  V=D*5/255 

200  R=2600/(V-.26) 

210 し- A*EXP(EH ("し OG<R〉 ） 

220  LOCATE  0,0 

230  PRINT  USING  " ショウ 卜、、 #####  lux"  5 し 
240  GOTO 150 


リスト 5 


conversion  program 
by  Tatsumi 


ms 測定 

つぎは 照度の 測定です。 これ も 入力 
デー タ から 照度への 変換 部分 以外 は 同 

じ ものです。 出力 mEV と CdS のす &抗 
R の 関係 式 は、 CdS 感度 調整 ボリ ユー 
厶を 右一 杯に 回した #、 

となります。 ボードて 使用して いる CdS 
の 抵抗 R と 照度との 間に は 次の よ う な 
関係が あります ので、 これから 照度 を 
求めます。 

1000  lux  0.5kQ 

100  lux  2.5kQ 

TOlux  T4kQ 

リスト 4 が 照度 測定の プロ グラムです。 

込み Z 発生 

最後 は 音声の 取り込み、 発生の 実験 
です。 この場合 は 高速な 処理が 必要な 
ので、 マシ ン語を ィ吏用 し なければ な り 

ません。 リスト 5 が マシン liS15^<7) ソ 
ース リス 卜です。 

プログラム は リ ロケ一 タ ブルに できて 
いますので、 取り込める 時間 を 長く で 
きる ように (といっても たかだか^ # 間 
です 力く)、 できるだけ 下位の アドレスに 


； wait  negative  edge 
； check  clock 
； i-f  negative 


； if  positive 
； output  data 


NZ ，し B し 4 


160 
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置く とよいで しょう （たと え は' RAM 力、' 32 
KliLb7«^ ならば 9  0  0  0  H から、 
16K の 胃なら ば D  0  0  0  H から）。 

マシン 語 プログラム^ 用 方法に つ 
いて 説明し ま しょう。 以下の 説明 はプ 
ログ ラム を 9  0  0  0  H から 置いた もの 
としてい ますので、 その他の アドレス 
に プログラム を 置く^^ は、 アドレス 
を 読み かえて ください。 

A/D^^ は 9  0  0  0  H 力、 らで、 
データ 長 を 9  00AH、  900BH に 
セッ ト して (下位、 上位の 順)、 U  S  R 
文で データ P 开 TO ァ ドレス （例えば 9  0 
8  0  H) を 引数と して 実行し ます。 

D/  A 変換 部分 は 9  0  4  A  H 力、 らで、 
データ 長 を 904AH、  904BH に 
セットして、 AZD^ と同じように 
データ 開始 ァ ドレス を 引数と して 実行 

こ こ で 簡単に プロ グラムに ついて 説 
明して おきましょう。 

まず AZD 部分です が、 中身 は 非常 
に 簡単です。 ま ず 8255 の モー ド をセッ 
ト した 後、 ポー ト C の ビット 0 に 入つ 
てく る 6kHz の 信号 を チェック して、 ク 
ロックの 立ち 下 力 < り を 待ちます。 クロ 
ックカ 《立ち 下がったら、 に パルス 
を 与えて 変換 を 行います。 ポート C の 


D/A^ はさら に 簡単で、 クロ ッ 
クの 立ち 下がりに 同期 させて、 データ 
を DZA コンバータに 出力して いる だ 
けです。 

リスト 6 が この^^ プログラム を 
im し た 音声 取 り 込み、 きの プロ グ 
ラムです。 リターン KEY を 押す と 音 
声 を 取り込み、 次の リターン KEY を 
押す と 取り 込んだ 音声 をき します。 

プログラム を 実行して みると わかる 
と 思います が、 8 ビット、 サン プリン 
グ 周波数 6kHz でも、 な 力、 なかま と もな 
音 を^して くれます。 また、 音声の 
サン プリ ングに は 多量の メモリ を 使用 
する ことが わかります。 この ブロ グラ 
ム では サン プリ ング 周波^ 6kHz で メモ 
リを 4  0  0  0  H バイ 卜 使用して います 
が、 音声 を 取り込める 時間 は 数秒 間し 
かありません。 

これ を 長く する 一番 簡単な 方法 はサ 
ン プリングの 周波数 を 小さく する こと 
です。 そうすると サンプリング できる 
周波数 驗は 狭くな ります が、 長時間 
のサ ン プリン グ か^！ 能 となります。 

これから 考えて みると、 コンパクト 
ディスク というの は、 サンプリング 周 
波 数 44 . 1 kHz  、 デ一 タ長 1 6 ビッ ト であの 
小さな ディ スクに 7晰 茧 もの 音楽 力 、' 入 


リスト 6 


ビッ ト 1 の I  NTR を チェックし、 変 つてし まう のです から、 大変な 技術で 
換を 終了 を 待って、 ゼータ を 取り出し あると あらためて 感じて しまいます。 
メモリ 上に g します。 これ を データ 


^ 胃 オペアンプ について  


この iiit では、 過去に デジタル クラ 
フト では 取り上げられた ことが なかつ 
た オペ アン フ HI 路が 頻繁に 登場し ま し 
た。 この オペアンプに ついての 質問が 

予想 l^Lb におの 手元に 届けられ たの 
で、 ここで 簡単に オペアンプの^; を 

m する ことにします。 

オペアンプと は Operational  Amplifier 
のこと で、 日^^で は 演算 増幅器と 翻 
訳されて います。 

演算: *H 器と 訳される ことから も わ 
かります が、 そもそも オペアンプ はァ 


ナ 口 グ 計算機に 用 いるた めに 開発され 
たもの なのです。 

MS  X コンピュータ を 含む、 いわ ゆ 
る コンピュータ と 通常 呼ばれる ものの 
ほ とん ど は デジタル 式の コ ン ピュー タ 
です。 デジタル 式で は 0 と 1 のみ を 用 
いる 2 進 法 を 元に 数々 の 処理 を 行い ま 
す。 例えば、 ランプが 点灯して いると 
きを 0、 消えて いると き は 1 とする の 
です。 T  T  L  -  I  C では 入力 電圧が あ 
る ^ よりも 高い ときを 1 、 低い とき 
を 0 としてい ます。 


100  C し EAR  30iZi,?<H8FFF 
110  ADR=?<H9000 

120  READ  1^:  IF  D*="*"  THEN 140 

130  POKE  ADRWALdhT+D^sADR-ADR+lnGOTO 

140  DEF  USR1=8<H9000:DEF  USR2=8<H9048 

150  POKE  ，& HOsPOKE  S<H900B  ,?<H50 

160  POKE  ^HWAA^^HCiPOKE  2/.H904B  ,?<H5iZl 

170  INPUT  "Hit  RETURN  key  to  start  D/A"  ;A 

180  A=USR1  (S<H9«ZI80) 

190  INPUT  "Hit  RETURN  key  to  start  A/D"  ； A 
200  A=USR2(?<H908«Zi) 


120 


210  GOTO 170 

IS 

DATA 

FE 

,02 

,C8 

,23 

,23 

,7E 

,23 

966 

1020 

DATA 

6F 

,01 

,00 

,10 

，F3 

，3E 

,83 

,D3 

1030 

DATA 

03 

,3E 

,60 

，D3 

,02 

，DB 

,02 

,E6 

1040 

DATA 

,28 

,FA 

,DB 

,02 

,E6 

,01 

,20 

1050 

DATA 

FA 

,3E 

,20 

,D3 

,02 

,3E 

,60 

,DB 

1060 

DATA 

02 

,E6 

,02 

,20 

,FA 

,3E 

,40 

,D3 

1070 

DATA 

02 

，DB 

,01 

,77 

,3E 

,60 

，D3 

,02 

1080 

DATA 

23 

,0B 

,78 

,B1 

，： 20，D フ 

，FB 

,C9 

1090 

1100 

DATA 

FE 

,02 

,C8 

,23 

,23 

,7E 

,23 

966 

1110 

DATA 

6F 

,01 

,00 

，10 

,F3 

,3E 

,83 

，D3 

一 

DATA 

03 

,DB 

,02 

,E6 

,01 

,28 

,FA 

,DB 

1130 

DATA 

02 

,E6 

,01 

,20 

,FA 

,7E 

，D3 

,00 

1 1 40 

DATA 

23 

,78 

,B1 

,20 

,EB 

,FB 

,C9, 

それに 対して アナ 口 グ式 では miHI 
(一 10~+10V) を 数字の 単位と してい 
るので、 通常の 10 進 法で 賓算 処理が 行 
える のです。 電源 が +15  V と 一 15 
V 力、' 用いられ るの は、 余裕 を 持って 出 
力に 一 10〜+10 V が 出力で きる よ う に 
する ためです。 

しかし、 結果 を 読み取る の は き 計 
などで、 ノイズ 等に よる 計 差が 含 
まれて しまう こと や、 胃な 処理 をし 
ようとす ると 回路 も その^^に なら 
ざる を 得ない ため、 現在で は 使われて 
いないよ うです。 

しかし、 この オペアンプ 自体 は 大変 
に 利用 難 力、' 高い ものである ため、 現 
在 も いろいろと 品種改良が 行われな が 
ら、 広まって きています。 
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オペアンプの 
基本 回路 

オペアンプの シン ポル マーク は、 図 

1 の 通り です が、 の 異なる 2 本の 
入力 端子と 、 出力端子が 1 お る こと 
力、' わかる ことと 思います。 

理想的な オペアンプと は、 入力 端子 
の 入力 インピーダンス （交流に 対する 


図 1 オペアンプの シンボルマーク 


電源 は 通常 ±15V の 
2 電瀕ガ 必要です 


非 反転 入力 


| グランド 電位 


A(V+-V-) 
A は 増幅 率 


抵抗 値と 考えて ください） が 無 PI± で、 
出力端子の 出力 インピーダンス は 0 の 
もの を^し ます。 し 力、 し、 こんな こ 
と は 各種の » 里 的 要因な どに よ り , 
に 実現^！ 能な こ と なので、 限り な く 
想に 近 L  、ものが 開発 さ れ ています。 
現実の オペアンプ は 冊け 部品 をつ 
ける ことにより、 いろいろな 用途に 用 
いる ことができます。 その 代表的な も 
― の をい く つ カ^ 介す る こ とに します。 

反 甎堪權 回路 

反転 増幅 回路 は オペアンプに 2 個の 
抵抗器 を^! する だけで 実現で き ま す。 
非 反 feA 力 端子 を GND に, し、 R 
1 と R 2 の 2 本の 抵抗器 を 用いる わけ 
です が、 R  2 は フィードバック 抵抗と 
呼ばれます。 

考え方 は、 図 2 の 中て, もれて いると 
おりです が、 高お!^ h の 数学 矢 赚 と 
雖 の矢赚 力 〈な I  、 と 聯で き な レ 、か も 
 しれません。 まあ こんな もの だと 思つ 


てくだ さい。 2 本の 抵抗器の 比に よつ 
て、 増幅 率 力 准 意に 設定で き る こと 力、' 
わかって もらえれ は  1 分です。 

非 反 甎堪幅 回路 

非 反転 增幅 回路の な 形 は、 反 
転 増幅 回路の 入力だった R 1 の 端 を G 
ND に, し、 非 反転 入力 端子 を 入力 
端子と して 用います (図 3)。 

この *i ^は、 式から も わかる よ う に、 
增 iHip は 1 よ り も 必ず 大き く なって し 
まいます。 


ポル テーミ 

この ポル テ一 ジフォ ロア 回路 は、 増 

ように 思えます 力、 実は 大変 いろいろ 
な 用途が ある 回路です (図 4  )。 
実際の オペアンプ は、 理想の 才 ペア 

ンプ ほどで もありません が、 入力 イン 
ピー ダンスが 大変 大き く  、 出力 イン ピ 
つてい ます。 


図 2 反転 增幅 回路 


〔考え方〕 

各々 の 端子 電圧 は GND を 基準、 また オペ ァ 

ンブの 電圧 増幅 率 を A とします。 便宜上 i と 
いう 電流が 図の ように 流れて いると 仮定す る 

Vin  =iR1+V -  ① 

Vout= — AV  -  ® 

Vin  =i(R1+R2)+Vout ③ 

© 式に より ② 式 内の V- を 消去す ると 
Vout=-A(Vin-iRD 

これにより 

き Y) 

これ を ③ 式に 代入、 I を 消去して 整理す ると 

v/  .—    R2w;  ！  ( .  |  R2  \  Vout 
Vout -- "^Vin+p+p [リ A 

ここで A を 無限大と すると 

Vout= 一" p2"Vin 

これにより、 R1 と R 2 の 比で 増幅 率が 変化 
する ことが わかります。 
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ですから、 この ボルテージ フォ ロア 
回路 は 一種の バッファ 回路と しての 用 
途が ある わけです。 例えば、 この 回路 

の 前に C  R の 簡単な フィルタ 回路 を 接 
続して やれば、 出力に どんな もの をつ 
ないでも その 影響 を 受けずに、 目的 ど 
おりの フィルタ として 働いて くれます。 

回路と して は、 反 feA 力 端子 を 出力 
に, して、 非 反 feA 力 端子 を 人力と 
して 使用し ます。 

なお、 実際の フィルタ 回路の 言 31 十に 
は、 雜数 計算が できる 方で ない と理 
解で きないので、 また 別の 齢 を 設け 
て 解説した いと 思います。 


、ンブ の mm 


図 3 非 反転 增幅 回路 


市販の オペアンプに はいろ いろな 種 
類が あります。 ^^前 は、 ォべ アンプ 

と 言え は 741 とか 709 と 呼ばれる CAN 
タ ィ プ( 金属の 丸し 、ケース に 封入) ば 力、 
りでした。 しかし、 ^^では、 同様の 
^を 持 つた オペアンプが 2 個 内蔵 さ 
れた 4558 と か 1 458 と 呼ばれ る タイ プが 
標準 品と して 用いられ ています。 

前者 は 後者の ロー ノイズ タイ プ です 
が、 ピン^な ど は 全く 同じです。 才 
一 ディ ォ 用に 用いる 時 は、 ロー ノ 
ィ ズ であ るか どう か は あ ま り 気に し な 
くて いいでしょう。 

4558 よ り も 更に 口一 ノイズ 化された 
製品が 4559 です。 また、 周波数 #11 を 
改善した もの は 4560 と 呼ばれます。 し 
かし、 禾厶ィ 固 人と して は、 これら は 4558 
の iMSIJ 品で はない かと 考えて います 力 \ 
真偽 はいかに ？ 

通常の オペアンプ は、 モ ノリ シック 

I  C で 作られて いて、 お 的に は TT 
L-  I  C などと 同様な^ li 苣を 持って い 
ます。 しかし、 中には^ な もの 力 、'存 
在し ます。 

テキサス 社の T  L  071 は 入力 回路に 
J  -  F  E  T を 用いて いるので、 いろい 
ろな 部分て 特性 力 催れ ています。 私 は 

オーディオ アンプ を自 frr ると き は、 

これと か L  F  356 という 同様の 才 ペア 
ンブを 好ん てィ吏 用して います。 


〔考え方〕 
v- = 


R1 


R1+R2Vout …① 

V+  =Vin  ② 

V0Ut=A(V+ — V -) …… ③ 
①② 式 を ③ 式に 代入す ると 
R1 


Vout=AVin- 


R1 


+R2AVout 


これ を 整理す ると 

Vout=7 ~~ ?f±°^ ^ Vin 
(1+*)R1++R2 

ここで A を 無限大と すると 

R2N 


Vout=( 1 + -gf-jVin 


図 4 ボルテージ フ才 ロア 回路 


〔考え方〕 
V-  =Vout ① 
V+  =Vin ② 
V0Ut=A(V+ — V -） ③ 

①② 式 を ③ 式に 代入す ると 
Vout=A(Vin-Vout) 

これ を 整理す ると 

A 

Vout=>|  _i_^Vin 

ここで A を 無限大と すると 
Vout=Vin 


1 では CMOS flli^ を 採用 して 口 

一 ハ° ヮーィ 匕した^ a も^^します。 

また、 大きな 負荷 を ドライブ できる 
パワー オペアンプ も 製品 ィ匕 されて いま 

す。 これ は、 ハ イブ リツ ド I  c で 作ら 
れ ている そうです。 

オペアンプ は^; 的に は 同 じノ、 °ッケ 
ージの ものなら ば、 の き に 違い 
が あ つ て も 大体の ものが ビンコ ンノ  、°チ 
ブルに 作られて います。 オーディオ 関 

#<7) 自作 をして いる 人 は、 随分と この 
特性の 違いに 着目す るよう です が、 コ 
ン ピュー タに 用いる よう な 用途で は こ 
ういった ことに こだわる こと はない の 
で、 455810^7) オペアンプ を 使用す る 


こと は 稀でしょう。 

という わけで、 「メカ トロ 入門」 もこ 
れで 終わりです。 ここで 紹介した もの 
は メカ 卜 口 技術のう ちの ほんの 初歩 的 
な 部分の みです が、 I 売 者の 方の 役に た 
つて くれれば 嬉く 思います。 趣で は 
力 ホ 無線 <7)iW を 取 り 上げて 説明 し ま 
したが、 持って いない 人に も 回路の 意 
味が わかる よ う に 心掛けた つ も り です。 
自信が ある 人 は、 自分て 索 初から イン 
ターフェ イス 回路 を l^ff してみ てくだ 
さい。 もちろん 失敗 も あると 思います 
が、 その 失敗 こそが ノウハウ を 身に つ 
ける 絶 0(7) 畠です から、 途中で 投げ 
出さずに^! つてく ださい。 
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MSX2  •  BIOS の 使い方 (第 8 回） 

今月 は、 BAS  I  C の COPY 命令と 同じように、 VR 
AM の 内容 を 転送す る已 I  OS を 説明し ます。 


MS  X  2 の サブ ROM に は、 BAS 
I  C の COPY^ と同じように VR 
AM の 内容 を 転送す る B  I  OS が あり 
ます。 この B  I  0  S を、 「ビッ ト ブロ 
ック トランスファ」 といい、 「B  I  T 
BLT」 と 略して 呼ばれます ( ま 1〉。 

この ページで は、 VRAM 内で 車^! 
する 「B  L  T  V  V」 、メイン R  AM から 


VRAM へ!^! する rB し TVM」 、そ 
して V  R  AM から メイン R  AM へ！^ 
する 「B  LTM  V」 の 3 つの 機能 を紹 
介し ます (表 1)。 この 他に も、 VRA 
M と ディスク 間の!^ の 機 宵 きがあ り ま 
すが、 マシン 語 プログラムから 使う 必 
要が あ ま り ない と 思われる ので ( ま 2 》 、 
今回 は 説明 を 省略し ます。 

メイン RAM での 
ま 思 

メイン RAM の 0000  H 番地から 
7  F  F  F  H 番地までと （B  A  S  I  C ィ吏 
用 時の いわゆる 裏 RAM) と、 VRA 
M 間で は！^ を 行う ことができ ません。 
MSX-DOS から BITBLT 
う 場合 は; 主意して ください。 


-; 主 1) この 名前の 由来 は、 MS-Wind 
ows の 画面 を 管理す る プログラムの 名 
前から きている そうです （蛇足）。 
注 2) ディスク エラー 対策な どが 必要 
になる ので、 通常 は メイン RAM を 経 
由して やりとりした 方が 簡単です。 


ェン卜 リア ドレス 


機能 


設定 


HL レジスタ 


F566H(2) 


F568H(E) 


F56AHC2) 


F56CH(2) 


F56EH(1 ) 


F56FH(1 ) 


F570H(1) 


□191 H/ サブ 


VRAM 間 


01 95  HZ サブ 
VRAM— メイン 


F562H 


転送先 X 痤標 


転送先 Y 座標 


X 方向 ドッ卜 数 


Y 方向 ドッ卜 数 


なし 


なし 


転送先 番地 


なし 


X 方向 ドッ卜 数 


Y 方向 ドッ卜 数 


なし 


転送 方向 


論理演算 番号 


なし 


転送 方向の 指定 


□ 

0 

□ 

0 

□ 

□ 

0 ならば 左から 右、 "I ならば 右から 左 
0 ならば 上から 下、 1 ならば 下から 上 


( ) 内 は バイト 数 


レイアウト ► 日本 クリエ ィ 
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パターン ネーム 
テーブル 


その他の 
テーブル 


パターン ネーム 
テーブル 


その他の 
テーブル 


図 1 メイ ン RAM の 画像 デー タ 


+  0 

X 方向 卜ッ卜 （下 

+ 1 

X 方向 ドッ卜 (上位） 

+  2 

丫 方向 ドッ卜 (下位） 

+  3 

Y 方向 ドッ卜 (上位） 

+  4 

画像 データ 

最後 

0000 

+ は、 先頭からの オフ セッ卜 を 表します。 

最後の パイ 卜に 半端が あれば、 0 で 埋められます。 


TECHNICAL  NOTE 


メイン R  A  M の 画像 データ は、 図 1 
のよう な 形式で 表されます。 これ は C 
0 P Y 命令て 配列 変数と V  R  A  M の 間 
の^を 行 う 場合の デ一 タ 表現と 同じ 
です。 V  RAM から メイン R  AM に 転 
送され た データが バイ ト 単位に ならな 
ければ、 最後の バイ 卜の あまった^ 
に 0 力く 害き 込まれます。 逆に、 メイン 
R  A  M から V  R  A  M に^する^ は、 
最後の ノ  、'ィ ト の 半端な^^ は 無視 さ れ 
ます。 


注 3) 論理演算 番号 は、 87 年 2 月 号 参 

照。 

注 4) サブ ROM を 呼ぶ 場合、 BAS 
I C の マシン 語 サブルーチン や R 0 M 
力一 卜 リ ッジ から は 3 月 号 182 ページ 
で 説明 した EXTR0M エントリ を、 
D  0  S からの 場合 は 同 185 ページの ブ 
ログ ラム を 使って ください。 


B  I  T  B  L  T をィ i 

内の 場所の ネ旨定 は 

うとき と は 異なります。 

まず V  R  AM のァ ドレスで はなく、 
顾の 座標;^ 吏 われます。 この あたり 
は、 B  A  S  I  C の CO  P  Y# と 同じ 

です。 

続いて、 Y 座標の 値に よって VR A 
M の ページ をネ貌 します。 図 2 のよう 
に V  R  AM の 0 ページに は Y 座標の 0 
から 255 力、' 対応し、 ページ 1 に は Y 座 
標の 256 から 511 が 対応し ます。 例えば、 
0 ページから 1 ページに^ する^ 
では、 0 行から 256 行へ^! する よう 
に ネ旨定 します。 また、 2 ページ' 3 ぺ 
ージが ある 場合 は、 同様に (512 — '768 
~) 指定し ます。 

Y 座標の 値 を 21 2 から 255 にす る と 、 
パターン ジェネレータ テーブル 1^3^(7) 
内容 を 率^! できます。 これ はス プライ 
トジ エネ レ一タ テーブルの 内容 を 高速— 
に 入れ換え るよう な 目 的に ネ拉ち ま す。 

B ぽ BLT の 
呼び出し 方 

まず、 メイン R  AM の F  5  6  2  H 番 
動、 ら F  5  7  0  H 番地までに、 表 1 の 
ような データ を 設定し ます。 データの 
意味 は、 B  A  S  I  C の C  0  P  Y 命令 を 
使う きと ほぼ 同じです。 ただし、 ぺ 
—ジを 指定す るか わりに、 前述の よう 
【こ Y 座標の 値に よって V  R  A  M での 位 
置 を ネ^し ます。 また、 ^方向 は C 


そして、 H  L レジスタに F  5  6  2  H 
を 入れ、 サブ ROM の エントリ 番地 を 
コールして ください ほ 4)。 


0  P  て 指定す る 0 から 3 (Dim 
代わりに、 F  5  6  F  H 番地の ビッ ト 3 
と ビット 2 でネ 貌 します。 ^寅 算は 
番号で 指定し ます ほ 3 し 


12  56 

11  55 

22  22 


78 

66 

44 


5 
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スと同 じ 方法て ィ 吏う ため マウスに 含ま 
れ ます。 

マウスと トラック ポールの 大きな 違 
いは、 カウンタの 長さです。 マウス は 

8 ビッ ト、 トラック ポール は 4 ビッ ト 
の カウンタ を 持って います。 MSX2 
の B  I  0 S を 使えば これら を 自動的に 
判別して 座標 を 入力で きます が、 座標 
の确 ビッ ト数カ SI うこと になります。 


両者の 使い方 


マウスと 卜 ラック ボール 


注 1) ソフト ゥ ヱ ァの 信頼性 を 高める 
ためと、 H  C  -95 の タ一ポ モードに 対 
応 する ために、 MS  X  2 専用の ソフト 
ウェア は B  I  OS を 通して マウス を 使 

つてく ださい。 

注 2) プログラムが 起動して 最初に マ 
ウス を 使う ときと、 フロッピー デ イス 
クの 入出力な どで 割り込みが 禁止され 
たと きな ど は、 マウスの カウ 'ン タがォ 
一 バー フローし ている 可能性が 高くな 

り ます。 

注 3) この 漢字 「食」 を 見て、 r やく」 
と 読む 人 は 秀才、1" J  I  S コー ドの 最後」 
という 人 は プログラマ、 r  J  I  S コード 
の 737EH、 シフト J  I  S の EA9 
EH」 と 解読す る 人 は ハッカー という 
とかいわない とか （蛇足）。 


私 は N  EOS の 「CHEE 

S  2  ( グラフィック ソフ ト） 」 
を 買った のです が、 マウス を 使える の 
に トラック ポール は 使えません。 MS 
X  2 の B  I  OS では マウスと トラック 
ポール を 共通に 使える のに、 なぜ 一方 
し カイ 吏えない のです か。 

(絲 纏 宿 区 渡 辺 和 夫） 

□ マウスと トラック ポールの 
ハードウェア は 異なります 
ので、 両方 を 使うた めに はソフ トウ ェ 
ァカ调 方に 対応して いる' M が あり ま 
す。 

MSX2 の BIOS は、 後述の 方法 
で マウスと 卜 ラック ポール を 自動的に 
判別して いるので、 アプリケーション 
プログラムが マウスと トラック ポール 
を 共通に 使えます。 しかし、 「C  H  E  E 
S  E  2」 のよう な アプリケーション ソ 
フ トウ エアの 多く は、 マウスと トラ ッ 
ク ポールの 一方の みに 文寸応 しています。 

卜 ラック ボールとの 違い 

MS  X 用の マウスと トラック ポール 
は、 形で はなく 使い方で^ i されます。 
例えば、 松 下 F  S  -5500 の キー ポー ド 
に 付いている 「ポール マウス」 は トラ 
ッ ク ボールの よ う な 形状です が、 マウ 


MS  X  2 專 用ソフ トウ エア は、 B  I 
OS を 通して マウスと トラック ボール 
を 使えます が ( ま 1)、 そうでない ソフ 卜 
ゥ ェ ァは 以下の ように 自分で マ ウスと 
ト ラ ック ポール を 制御す る' JZ 、要が あ り 
ます。 

マウスと トラック ポール を 使う とき 

に は 割 り 込み を ■ す る 必要が あ る の 

です が、 BIOS の 「RDPSG」 を 
使う と 割 り 込み カ^ P 可 さ れて しまい ま 
す。 そこで、 マウスと トラック ボール 
に 限って は、 B  I  OS を 通さずに 1ノ 
0 ポー 卜 を 直^ 作して く ださい。 

マウスと トラック ポール は 表 1 のよ 
うに ジョイスティック ポート に^さ 
れ ます。 図 1 のように、 ピン 8 に タイ 
ミン グイ 言 号 を 出力しながら、 6 回に わ 
たって ピン 1 から 4 に 返される 座衛直 

を S 冗み 取り ます。 


言 売み 取られた データ は、 表 2 のよう 
な 意味 を 持って います。 両者 を 区別す 
るの は 最後の データで、 図の ©C7) デー 
タカく 1 0  0  0  B、 1 0  0 1 B、  011 
1 B のい ずれ かなら ば、 トラック ポー 
ルが嫌 されて います。 また、 それ 以 
外 (7M 直で は マウス 力、'^! さ れ ています。 

マウスと トラック ポールの どちら 力、' 

機され ている かわかれば、 0> 、ら © 

の データ か ら 座標 ィ直を 計算し ま す。 

マウスの if^ は、 X 座標' Y 座標 IC0 
それぞれが 2 の 補数 表現の 8 ビット で 
表され、 2 回に わけて 入力され ます。 

トラック ボールの ^に は、 表 3 の 
ような 4 ビッ 卜の 座標 fit が 入力され ま 
す。 このように 定数 を 加えて 負の 数 を 
表し やすくす る こと を 「Ti 太 を はかせ 
る」 といい ます。 

ォ 《― 

マウス' トラック ポールの カウンタ 
ノトされ、 前回 時 

との ィ ±s の 差 を 返します。 そこで、 タ 
ィ マ 割 り 込みな ど を 使って 一定 間隔で 
マウス • トラック ボールから 入力す る 
ようにす ると、 動かされる 速さに 比例 
した 値が 得られます。 

とごろが、 入力の 時間 間隔が 長す ぎ 
ると、 カウンタが オーバー 'フロー を 
起こ し 無意味な 値 力 < 入力 されます。 ォ 


► 表 


1 ジョイ ス ティ ック ポー 卜の 接続 


ビン 

ジョイスティック 

マウス • 卜 ラック ボール 

1 

前 

座標の ビッ卜 0 

2 

後 

座 襟の ビッ卜 1 

3 

左 

座標の ビッ卜 2 

4 

右 

座標の ビッ卜 3 

5 

+  5V(50mA) 電源 

6 

卜 り ガボ タン 1 

卜 U ガボ タン 2 

8 

信号 リターン 

タイミング 信号 

9 

グランド 
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図 1 マウス • 卜 ラック ボールの タイミング 
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タイミング 信号 を 送りながら、 図の ように 6 回 入力し ます。 タイ 
ミン グ 信号 は、 入力の 直後に 切り換えます。 例えば、 ①の データ を 
銃んだ 直後に、 タイミング 信号 を LOW から H I GH に 切り換えて 
います。 © から ◎ の データ は、 表 2 の 意味 を 持って います。 


^ 表 2 マウス • 卜 ラック ボールからの 入力 データ 


順 ぁ 

マウスの 場合 

卜 ラック ボールの 場合 

© 

* 急 味 

X 座標 

© 

X 座樣 上位 

丫座裸 

® 

X 座樣 下位 

@ 

Y 座標 上位 

無意味 

Y 座標 下位 

無意味 

右 記 0MI 以外 

漏 B、 1001 Bv  0111 B のどれ か 

ーノ  、'一 フ 口 一力 《起こ る 可 肯^が あ る と 
きに は ( ま 2)、 最初に 読んだ 値 を 捨てて、 
次に 入力 した 値 を 使う ようにし ます。 

マウスの 互換性 

NEO  SiSk7) マウスと 松 下 製の マウ 
ス （前述の ポール マウス） では、 タイ 
ミ ング か^ F 異なる よ う です。 図 1 の 
タ イミ ングで 入力 すれば すべての マウ 


スで 入力で きる はずて す 力、'、 マウス 対 
応 ソフトウェア を 開発す る ソフト ゥェ 
ァ ハウスの 方 は、 これら 2 つ を 含めた 
何 ， かの マウスで ©rf 乍 を 511 忍して く 

ださい。 


第 2 水準 漢字に ついて 

6 月 号で、 第 2 水準^  ROM の 有 


^ 表 3 卜 ラック ボールの 座標 値 


値 

意味 

0000 

一 8 

0111 

一 1 

1 000 

0 

S 

1111 

無 をソフ トウ エア 力 < 調べる 方法 はない 
と 害き ました。 し 力、 し、 このまま では 
不便な ので、 以下の 方法で られる 

よ う に メーカー 力せ^ 7) 詳細 を 統一し 
たようです。 

83 区 93 点の 漢字 ほ3) の 左上 部分の 8 
バイ 卜の チェックサムが 9  5 H であれ 
ば、 第 2 水準-; H^ROM 力、' あると 判断 
します。 
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きま^7 


VL:  -  : _ ^ _ — ,        °  ~ 

W\ 


注 1 ) ソフ トウ エアで は、 データ を一 
時 的に 格納して おくた めの 場所 をバッ 

ファ （Buffer) といい ます。 MSX では、 
通信 用の バッファ 以外に も、 キ 一ポ一 
ドか ら 入力 さ れた 文字列 を 一時的に 記 
憶す る キー バッファ な どが 使われて い 
ます。 


'V 一 ミナ ルン フ卜 


先月 号で は、 ターミナル ソフトの 基 
本部 分が どう なって いるか を 取り上げ 
ました。 今回 は、 さらに 掘り下げて 説 
明し ます。 ターミナル ソフトで 一番 大 
切なの は、 逸 言して 受信 するとい う 基 
本 的な 部分 だとい いました が、 さらに 
具体的に いうと、 ずばり 「受信」 なの 
です。 送信の 方 は、 人間が キー ポ一 ド 
を タイプす る わけです から、 それほど 
スピード は 要求され ません。 ところ 力 < 
受信の 方 は、 フル スピードで データが 
送られて きます。 さらに、 相手が いつ 
送信して くる かわからない ので、 受信 
データが あるか どう 力、 を 慰 見して お く 
が あ ります。 

だからといって、 四六時中^ 見ば か 

りして いて は 困ります。 CPU は 他に 

も いろいろな 仕事 を 処理 し な く て はな 


りません。 キーボードの 状態 を 調べた 
り、 ディスプレイに 文字 を 表示したり 


てナ It し 

8 


しです。 
割り込み について 


そこで、 割り込み 処理と いう 方法が 
登場し ます。 割り込み というの は 難し 

いこと ではなく、 禾 Ait の 日常で も 無意 
識に 行なって います。 例えば、 A さん 


ます。 そこに 電話 力、' 入りました。 A さ 
ん はちよ つと キーボード を 離れて、 受 

など を 取って、 また 先 ほどの レポート 
作成 を 続けます。 A さん ^ 日の 主な 
仕事 は レポート 作成です。 これに 対し 
て 電話 は、 割り込みと なります。 割り 
込みに 対して は、 それが かかった とき 
だけ 文ォ応 すれば よいので す。 こうして、 
2 つ (7M 士事 をう まく 処理して います。 

ターミナル ソフトの 受信 も、 まった 
く 同じ^ ！で す。 C  P  U は 普段、 ノ、' ッ 
ファほ n の抚態 を 調べたり、 文字 を 表 
示したり しています。 そして RS -232 

c カート リツ ジが データ を受 る と 、 

C  PU に対して 割り込み を 要求し ますし 
CPU では、 割 り 込みが かかる と R  S 
232 じから デー タ を 読み込み、 これ をバ 
ッファ に, します。 
さ て 、 力、 な り 話が やや こ しくな つて 


きました。 し 力、 し、 こういった ハード 

寄りの レ ベル (7M もし 、部^ 7) プ ログ ラム 
は、 拡張 B  I  OS と 
どって おり、 これ を 利用 すれば 售 
R  S- 232C を 活用す る ことができます 「 
具体的に いうと、 MS  X の 場合、 R 
S  232C もしくは モデム 力一 トリ ッジ 
の 中に、 拡張 B  I  OS が 用意され てい 
ます。 受 1 言に 関して は、 拡張 B  I  OS 
は 上記の/ 、'ッ ファ に 格納す ると ころ ま 
で を やってくれ ます。 あと は、 ター ミ 
ナル ソフト 側で、 ノ、' ッファ から データ 
を 取り出して、 ディスプレイに 表示す 
るな り、 ディスクに 害き 込むな り を、 
プログラムで やれば いいのです。 

図 1 を 見て ください。 RS-232C の 
バッファ は、 図で 書く と 輪の ようにな 
つてい ます。 これ を リング バッファと 
いいます。 キーボード や プリンタ のた 
めの バッファ にも、 この リン グハ' ッフ 
ァ がよく 使われます。 割り込み 処理に 
よって 受ィ 言され た データ は、 リング バ 
ッファ に 次々 と^ 3 されます。 ター ミ 
ナル ソフト 側で は、 これ を 追い かける 
ように データ を 取り出します。 取り出 
した あとの 部分 は、 すでに' M がない 
データで すから、 新しい データ を 書き 
込む ことができます。 

R  S  -232 C ま たは モデム カー ト リ ッ 
ジを スロット に 差す と 、 通信 関係の 拡 
張 BAS  I  C や 拡張 B  I  OS;^ 吏え る 
ようになります。 拡張 B  A  S  I  C で、 
ノ ペッファ 力、 ら 一文字 デー タ を 取 り 出す 
の は I  N  P  U  T  $、  ノ、' ッファ に 何 文字 

イラスト > 深 川 友 賀 レイアウト 鲥 日本 クリエ ィ ト 
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^1 リング バッファ 


9 自動 運転 


矢印の 方向で 
データ を 銃み 込む 


割り込み 処理に より、 
矢印の 方向に データ 
を 格納す る 


入って いるか を 教えて く れ るの がし 0 
F 関数 を、 といった 具合に なって いま 
す。 これらの 機能 を マシン 語から 利用 
する に は、 拡張 B  I  0  S の G  E  T  C  H 

一 ^R、  L  0  F という ルーチン を コールし 
ます。 
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付加 的な 機能 


のよ う な ザお 且 みで、 受信 力く 行わ 
れ ています が、 すべて を モ胃 する' 义耍 
はまった くありません。 実際 こんな こ 
と を 知らなくても、 市販品 を 買って く 
れば 通信 をす ぐに 楽しむ ことができ ま 

見ながら、 今 C  P  U が どれ だけ 忙し く 

動き まわって いるの か 想像して みて く 
ださい。 リング バッファの 中 を データ 
がぐ る ぐる 回って いるの を 想像して み 

てくだ さい。 自^ 7) マシンに 対する 愛 

m  く 一 雇 大きな ものと なる でしよう。 
さて、 残りの ページ は、 ターミナル 
ソフ 卜の 的な 機能に ついて 考えて 
みましょう。 

i ま ディスクに 記録す る 

お 的な ソフ ト では、 送られて くる 
文字 を 次々 画面に 表示す る だけで、 あ 

とに は 何も 残りません。 これに 対して、 
有益な' ff# は 保存 してお きたいと 力、、 
電話 代 節約の ために 一気に ダウン ロー 
ド して あとで ゆつ く り 読みたい という 

要求 は 当然 出て きます。 さらに PDS 
を ホス 卜から 送っても らうた めに も、 
この 機能 は' です ね。 


^ ファイル を 送信す る 

キー ポー ドで キ了 たれた もの を 送^ 1" 
る 代わりに、 ディスク 上の ファイルの 
内容 を 送信す る猶 きです。 電話 を かけ 
る 前に、 あらかじめ エディタ や ワープ 
口て 作成して おいた 文書 ファイル を、 
一気に 送ィ 言し ます。 


Q 漢字の 表ミ 


筆者 も M  S  X で 通信 を 始めた 頃 は、 
漢字 力く 読め な し 、のて 倾彌 し し 、思し 、 を 

しました。 やはり、 カナより は; の 
方が 読みやすいで すね。 また、 1 行に 

40 文字の; 表示が でき る 方 力 ^利で 
す。 漢字 コードに は」 |  S 、シフト」 
I  S など カイ 吏 われて います 力く、 これら 

を 自動 判別す る もの もあります。 
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XMODEM 


現時点で は、 乂1\/10  0£1^をサポー 
卜 した ホス トは 少ない のです が、 X  M 
0DEM に 限らず、 手順 を 持った ファ 
ィル 車^! をサ ポー ト した ホス 卜 は、 今 
後 増加す ると 思います。 

漢字 を 入力す る 

Ms  x て iH^ を 送信す るた めに は、 
あらかじめ ファイル を 作って おいて ァ 
ップ ロード するとい う 方法が 主で し た 。 
オンラインでの 漢字の 送信 はでき なか 

つたので す。 しかし MS  X- Write の 出 
現で これ 力 ^1 能に なり ま した。 ただし、 
ターミナル ソフトが M  S  X  -Write に 対 
応 していなければ なり ません。 


定型 的な 処理 を、 自動的に 行なう 機 
能です。 目的の ホストに 電話 を かけ、 
目的の 胃 を ダウンロードし、 それが 
終わったら 電^^ を 切る、 というよ うな 
""^の 処理 を 自動的に 行ないます。 い 
力、 に も コンピュータ らしし 、！^ です。 


[^エディ 夕 


通信 中に メールな どの 文 害 を 作成す 
る 機能です。 ホス 卜が オン ライ ンで提 
供す る エディ タの多 く は ライン エディ 
タほ 2) で、 使いやす いもので はあり ま 
せん。 BAS I C のよう な スクリーン 
エディタ 力、' 動けば、 電話 をつな いだ ま 
ま、 高度な 編集 を 行う ことができます。 

この 他に、 充実した ヘル フ ゃェ 
ス ケープ シーケンスの サポート など、 
欲 をい えば きりが ありません。 さて、 
実際の M  S  X 用 モデム カートリッジで 
すが、 上記の X  M  0  D  E  M ま では 内蔵 
ソフトて サポートし ています。 デ イス 
ク が あれば フ ァ ィ ル g もで き る し 、 
； の 表示 もサ ポー ト しています。 

RS- 232C カー 卜 リッジの 方 は、 い 
ずれに も 文ォ応 していません。 そして、 
上記に 対応 した ターミナル ソフト も、 
市販され ていないの 力 3 見 状です。 従つ 
て 自作す るか、 PDS に 頼る かの いず 
れ かとい うこと になり ますね。 

大急ぎで ターミナル ソフ 卜に ついて 
説明し ました。 来月 号 は 新しい 話題に 
移りたい と 思います。 


注 2) 指定した 一行 ごとに 編集す るタ 
イブの エディタ を、 ライン エディタと 
いいます。 これに 対して、 BASIC 
など、 カーソル を 上下 左右に 動かして 
文字の 入力 や 修正が でき る もの をスク 
リーン エディタと いいます。 


ォ' 


TECHWCA し AREA 
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ぅー署 いせえ。 汗が ベ 卜べ 卜、 ウダ ウダ ウダ ウダ。 何 
にもして いないのに、 時間 だけ は 過ぎて ゆく。 そんな 毎 
曰 をお くらん としてい る キミ、 いかんな あ。 ちっと ェン 
ジョイして 遊び ほうけ なきや。 後で 後悔し ないよう にね。 
という ことで、 夏 は やっぱり カルピスと ポケ バン だぜ。 


： はさて ぉき删 情報/ 

ボケ バン 流 

『BASIC の コッ』 
^ 定価 580 円 

初めて ボケ バン を 知った という 才ク 
テな 少年少女の みなさん、 こんにちは。 
今度 出る の は、 今から だって 間に あつ 

ちゃう B  A  S  I  C の 入門 害な の だ。 
前回の この コーナー じゃあ、 ポケバ 


"ぶ ヒ 


ン シ リ ーズ なんて も う 3(W£  く 出て る 
んだ もんね、 つて エバった ばかりな の 
だが、 実は これほどまでに シリーズが 
充実して いながら、 なぜか B AS  I  C 

のべ ーシ ッ ク な g ^を 押さ えた 入門 害 
兼 ノウハウ M 小ヮザ 集がなかった こ 
とに、 いまさらながら おどろきお ゆ 木 
の 編集 担当者であった。 

それて 作 ろうと 思った わけ だが、 入 
門 書った つて、 言う の も 恥ずかしい、 
賈 うの も 恥ずかしい、 読む の も 恥ず か 


しい、 と う てい 今 さ ら友 だち なんかに 
見せられつ こない、 その 名の ごとき 正 

真 正銘の 入門 害 を、 30#を 超えよ う と 
いう 勢いの ボケ バンシ リーズが、 はじ 
らい もな く 出せる わけがない つ Z そ 
こに は、 おのず とポケ バン 流の 分別 あ 
る 流儀 力 <3 ^真 さ れ ている と 見るべき で 
あろう。 

で、 担当 織 者の 取った:^ は、 以 
下の ごとし。 

① あま りに 簡単な ことば かり 害いて、 
読者 をバ 力に しない。 

dK> さしそう に、 難しい 
と 

ませない。 
d> 少し は、 • と^ t を考 
えて、 赤 jii 娜の 小説く 
らい 面白く する。 

とま あ、 要するに 何が な 
ん でも 飽きさせ ないて # 後 

ま TI 売み 通せる ような 本 を 
目指した わけ だ。 

内容 は、 いきなり FOR 
〜N  E  X  T の テクニック 力、 
ら スタート である。 プ ログ 
ラムの 打ち込み 方と か、 リストの 取り 
方なん ていう ダサい 話 はもち ろん ナシ 
だ。 それから、 D  I  M の 切り方 や、 R 
E  A  D 〜 D  A  T  A の 使い方なん ていう 、 
今 イチ 気力の 乏しい キミ を 悩ませて い 
た^を 片 づける。 さらにつ いでに、 
MS  X  2 の R  AM ディスク <7M 吏い 方 や、 
各種 ィ ニシャ ライ ズの 方法に も 触れち 
やうと いう サービス ぶり を 発揮した あ 
と、 しまいに は！^ 算ゃ 思考 ルー チ 
ンにま TflJitT るので ある。 


ひたすら 実践して いれば、 プロ グラ 
厶の テクニックなん ぞ はいく ら でも 身 
について くる ものな の だ。 は、 そ 
んな飽 きさせな し 、実践 を 通 じて プロ グ 
ラム • テク を 身に つける^^ 義 
的 BAS  I  C 教科書な ので ある。 
『1 1 3j なんて 数字 を P  R  I  N 
'して、 も 一行き 詰まつ ちゃった キミ。 
〔'、 そっか' 
世界に 踏み込ん でち よ う だい。 

 予 告 

ひさびさに、 ゲームに お 激して もら 
おう。 ジャンル は アドベンチャー だ。 
テキス ト • ァ ド ベンチャーから、 ス リ 
ル あふれる;^ 的な スト 一 リイに 沿つ 
て 作成され た 物まで、 ドンと お贈りす 
る 予定です。 A  V  G ファ ンの 人、 指 折 
り 待って てつち や。 


ようになって いるので、 二れ では "C 
LEAR" 文 力、' 実行され ない の だ。 楽 
しょうと しないよ うにね。 

では、 U>Lb を 行わなければ ならない 
理由 は 何 か。 それ は、 要するに 「マシ 


-ナ 一だ。 今回 は 1 "マシン 語 入門 j 
おの モニタ アセンブラ について と、 
二ついての 質問に、 ホホ 
ホ エーと 回答し ましょう。 
Q  : マシン 語 モニタ を 実行し、 次に ァ 
セン ブラ を 入力しょう としまし たか'、 
E  8  0  0  H#ife く らいから プログラム 
か' 入って いて、 しょうとして もで 
きません。 これで は アセンブラ か' 使え 
ません、 私の マシンが おかしい のでし 
ようか？ 

A  ： これ を 解決す るに は、 別に 傲 U な 
こと をす る わけで はなく、 この 本の P 
37 でも 害 かれて いるよう に、 
NEW  B 

CLEAR  0，&HD000  B 
とすれば、 に 入力す る ことができ 
るよう になる。 ただし、 このと きに、 

NEW ： CLEAR0 …… 0 
というよう に^! つて も 1 行に しない 
ように。 MSX では "NEW" 文のう 
しろに ある プログラム は 実行され ない 


ン語 エリアの 確保の ため j だ。 マニュ 
アルの C  LEA R 文の 項な ど をよ く 読 
んで、 胃して おくれ。 
Q  ： ボケ バン は、 な Iffffi 格 かまし^) で 
すか。 M マガより 高 いのは なぜ。 

るよう な 質問 だな あ。 でも、 ハガキ に 
よく 害 かれて いて 困って しまう。 まじ 
めに 答える と 「広告がない」、 「^が 
多くない」 というと ころ じ やない かな。 
広告 はャ ッハ ° もっと ^が 多 くないと 

入れて もらえな いし、 はもつ と 売 
れな いと 多くなら ない… という ことで 
買って ください、 #刀 りげんまん 嘘つ 
いちや や 一よ。 

おたより、 こちらまで 

今回 は、 レソ 上の 2 コーナーで 終わつ 
てし まった。 1 ページっての は 案 タト 短 
いもの だな… なんて 言って はいるけ ど、 
実際 は 3 日 も かけて し ま つたので す。 
仕事が た ま つ てるのに 弱った もんだ。 
で、 ス ラスラつ とでき るよう に、 おた 
よ り く ださいね (H^) いい 奴)。 害き 

方 は 先月に 害いた とおり、 Jra に 「に 
せり」 マーク を 描いて ね。 かわゆく 描 
かれて ると、 いいこと あるか もよ。 で 
はまた 来月// 


I70 


^p たとえば MSX-Write の 中の 

mcl フロン 卜 エンド プロセッサが 動いて いる 場合 


フロントエンド (プロセッサ) 


ビジネス、 特に ワープ ロソフ トに閻 
する 話 を するとす ぐ に 出て くる この 
『 フロント ェン ド （プロセッサ) j という 
用語、 今月 はこ いつの 意味と その し く 
み を 解説しょう。 

フロントエンド という の は 実は 非常 
に 広い 意味が あるので、 今回 は 一番よ 
く 使われる 『日^ 入力の ための フロ 
ント エンド プロセッサ』 に 言 舌 を 絞る こ 
とに する。 

ごぞんじ のように、 MS  X 単体 だと、 
キー ボー ド から 入力した^: は その ま 
ま US に 表示され るよう になって いる。 
MS  X に 限らず 他の 多くの パソコンで 
も 通常の 状態で は、 キー ポー ドに 印刷 
して ある:^ しか タイプで きないの が 
ふつう だ。 

とはいっても、 これ だけの こと を や 
る だけで も コンピュータ は 介在して い 
るの だ。 つまり、 タイプした 文字 力、 11 
面に 表示され るまでに は、 まず コンビ 
ユー タが キーボード （すなわち ス イツ 
チ のかた まり） の をチ エツ 

クし、 どの キー 力く 押された のか を ffits 
し、 その キーに 対応す る 狩 カ响な の 
か を 調べ、 という 処理 力く 要求され る わ 
けで、 キーボード をつな げば それだけ 


でい いという もので はまった く ない。 
このように、 r キー入力 検出 ルーチン』 
というものがある こと をまず 知って お 
いても らいたい。 

さて、 「驅 は、 キーボードから は 普 
通、 アルファべ ッ トゃ英 記号、 カナ、 
といった ものし か 入力で き ない こ と で 
ある。 しかし 日本に おいて はや はり ぜ 

ひと も il^ を 表示 させたい、 という 強 
い 要求が あった。 まあ、 日^ タイプ 
ライタ （漢字が 並んで いると つても 大 
きな やつ だ） の キー ポー ド をつな いで 
さき ほ どの キー入力 検出 ルー チ ン を 害 
き 直す、 という 手 も あるけ ど、 そこ ま 
でしな く て も 最近 は" かな— iH^ 変換" 
の 技術力 S1 んで いるから、 今までの キ 
一入 力 検出 ルー チ ンを かな 漢字変換の 
できる ような ものに 會き 直 してやれば 
i  、い —— という 手法 力 4 的に な つ て 
きた。 より 具体的に は、 適当な 方法で 
従来の キ 一入 力 検出 ルー チ ンを キャン 
セルして、 力、 な iH^! 換 プログラムに 
処理 を ま 力、 せて しまう わけ だ。 こうい 
う、 キーボード— コンピュータ という 
流れの 中に 割 り こ ん でかな 胃 をお 
胃に こっそり 変える ような プロ グラ 
厶 のこと を、 日:^ 入力 フロント ェン 


ド プロセッサと いうので ある。 

そして、 各ソフ ト ハウス は、 ワープ 
口 ソフト を 作る ときに 必然的に この フ 
ロン トェン ド プロセッサ を 作らざる を 
得ない ために、 たとえば PC-  9801 用 
に はたく さんの フロント ェン ド プロ セ 
ッサ カ^^す る。 THE  WORDのV 
J  E/?、  一^の AT  OK なんて 名前 
は 聞いた ことがあ るん じ や な し 、かな。 
そして、 例の MS  X-Write に は VJ 
E80 という フロント ェン ド プロセッサ 
カ< 胃され ている、 という ことになる。 
「それ はいいけ ど、 今までの キー入力 


検出 ルーチンって、 BAS I C の R0 
M の 中に 入って るんで しょ ？ 害き 換 
えられる わけない じ やん」 という 人 も 
いるだろう か。 しかし、 キー入力 なんて 
の はいつ どう 変わる かわか つた もんじ 
やない から、 どの コンピュータ でもい 
つで も 他の ものに 変えられる よ う にェ 
夫が して あるの だ。 これ i^LL 詳しく は 
説明す る スペースがない けれど、 とに 
かく これ を 応用 すれば、 e' と 入力 すれ 
ば 6 と 出る フランス バージョン、 rf と 
入力 すれば n と 出る スペイン バ一 ジョ 
ン なんての も 作る こと は 可能な の だ。 


キー入力 樓出 ルーチン 
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今月 は 比較的 コンパ ク 卜な サイズで レース ゲーム を 作つ 
て くれた 法師 人さん の プログラムが 実験台で ある。 短 か 
ければ 大丈夫 かとい うとま さか そんな こと はない わけで、 
久しぶりに ミスター スタック 特製の 修正 プログラム がつ 
いた。 なかなか 奥の 深そう な プログラム、 味わって くれ。 

さすらいの レー サ 


► 千葉県 四 街道 市 

法師 人克 仁さん 


法師 人克 仁。 お経 を 読んで いる わけ 
ではない。 レ ツキと した 人の 名 だ。 こ 
れカ < ""^て  1 売め た 人 は 賞品 を あげよ う 。 
そう 田 口 編集長の 甘い 口 ヅケだ （ゲゲ 
ッ. /)。 いったし 
ック にも わからな いが、 ともかくも 正 
解 を 紹介しょう。 

「ほうしと かつに」 

年齢 不 f 羊。 ただし、 才ジ サンと は 思 
われず。 縱、 男。 千葉県 は 四^ itm 
に 住む。 

質より 本数、 とば かり、 グロテスク 
な （ナリ キン m の？） 金の テープに 
6 本の プロ グラ ムを つめこ んで 送つ て 
きて くれた。 わざわざ 自分で テープ を 
金色に 塗った 努力 （！？ ） と、 森の くま さ 
んゃ秋 葉 原 駅の ベルの 音、 なんて プロ 
グラム をお くって くれた 努力 を かって 
6 本のう ち、 いちばん まとまつ ている 

「^it レーサー F  Z」 という ゲーム を 取 
り 上げる ことにしよう。 なお 何の 脈ら 
く もな く、 単に Mr. スタック 様の この 
みで タイ トル を 「さすらいの レーサー」 
にかえて みた。 このほうが カツ コ いい 
でしよ。 

この ゲーム、 レースと いっても F1 
みたい に 4 つの ヮッ 力が あるの り もの 


ではなく、 バイクの レース を するとい ら 見る だけ。 でも、 ゲームなら 負けな 
う もの だ。  ぃゾっ と ばか り プロ グラム を ロードし 

それ ほ ど 長 くない プロ グラム だけ ど、 て R  U  N  。 


くれた プログラム は 「いす ゾジ エミ 二 
(7>^」 と 力、 「工場の 音」 など、 SOU 
N  を 使って 音 を 出す ものが 多 か 

つた。 どうやら SOUND に は 自信 を 
持って いるみ たいだね。 

ここで 取り上げる ゲームの プロ グラ 
ムも音 は なかなかの もんだ。 それ 1U タト 
の プログラム テクニックに ついては、 
まだまだ 工夫す る斜 也が あるから、 そ 
れ について はまた あとで コメント する 
ことにしよう。 


あなた は 100m 走れる か 


実 をい うと、 私 こと Mr. スタック は 
自転車と リヤカー をの ぞいて ヮッカ 力く 
2 つし かないの り もの は 苦手な の だ。 
原 付の 免許 は、 高お になって すぐ 取 
つた。 にもかかわらず、 生まれて この 
力、 た、 バイクの 類に はの つたこと がな 
いの だつ〃 ど 一 だ。 えらいだろう。 

だから、 ノく イクの たぐい は、 もつ ぱ 


： つそうと 白の F 

ごうかいに すっとば していく。 と、 赤 
の C  B  R 力 S1 路を 妨げる。 え 一い、 生 
なャッ だ。 こんなの はぬ かしてく 
れる。 と 曰 キーて^ 写真 1 )。 

フ フフ。 ぞうさ はない ぜ。 チヨ ロイ 
チヨ ロイ。 と、 あらわれ たのが ミ ドリ 
の カタ ナ （そんな 色、 ぬる かな あ）。 こ 
一い つ、 なに のろのろ 走って やが るん 
だ。 fflffi キーで ハンドル を さばいて、 
さっとお いこす。 へ ヘーン。 どんな も 
ん だい。 

と、 みる や 再び あらわれ たのが 赤の 
CBR。 フン、 とば かり 追い こし を か 
ける。 と、 そのと き。 ゥヮァ 一。 バカ 
ヤロー。  C  B  R の やろう、 急に 進路 を 
かえ てきやが つた。 ブ ッブッ カル〜。 
曰 キーで アクセル を もどし ブレーキ を 
かけた の だけど、 もう まにあわない。 
ド カーンと いう 種 f 突 音と ともに、 はね 
とばされて しまった。 

とおざかる 意識の 中で、 かすかに み 
えたの は 「どこに め 一つけ てんだ j と 


いう ののしりの コ トン、 'o  は、 とみ 

ると、 何と 200m し 力、 走って いない。 あ 
あ、 才レに は才肯 きがない のか （影の 声 
： 「そうだ そうだ」)。 
し 、 ち ど だけの 失敗で め ( ずて はいけ な 

い。 再度纖 c と、 ばかり やって いく 

と、 そのうち ある 湖|』 に 気がつい てく 

る。 ミ ドリの バイク は 進路^！ E しない 
の だ。 二れ は 楽勝 だいつ。 赤の バイク 
は、 どう だ。 一見 ランダムに、 気 ま ぐ 
れに 進路 を かえて いるよう にも 見える 
けど、 どうも 何 力、 細 IJ 性が あるみたい 
だ。 それにく りかえ しく りかえ しプレ 
—すると、 いつも 同じに 動いて いるみ 
たい。 フ厶 フ厶。 これ は 手 を 加える 価 
値が あ りそう だ わい。 


配列 を 使し、 なさい つ/ 


と、 いう わけで、 リスト を ご 覽 くだ 
さいな。 ね。 そんなに 長くない でしよ c 
こんなに 短 か く て ゲームが でき るん な 
らば、 自分で つくりた くな つち やう 人 
もい るで しょ。 フ厶 フ厶。 い 一い 心が 
けです ね。 

でも、 ね。 シンプル ィズ ベスト、 
と はいっても 短 かければ それでい い、 
という ことに はならない のです よ。 当 
然。 で、 ねちねちと （ィ ヤーな '性格/) 
あれこれ^^ していく ゾ。 

プログラムの どの 部分て 啊 をして い 
るか は、 コメント をみ て もらえば わか 

るね。 ま" rm になる の は r em 力せ 然 
ない つて こと だ。 自分 力、' わ 力、 りさえ す 

れば、 REM で コメント をつ けて おく 

'^なんかない、 と 思う のは大 「^い 
なの だ。 3彩& の 自分 は 他人な のです よ。 
つまり、 時間が たっと、 たとえ 自分が 
つくった プログラム でも、 中身 を 忘れ 
てし まう もんなん です よ。 

あ、 そうそう。 変数 表 も 忘れずに、 
ね (今月 は 文体が ャヮ だな あ)。 

さあて、 と。 本題に はいりましょう 

力、。 Mr . スタック 力 <fflJ 天 し たの は、 配列 
を 全然 使って いないと いう こと。 こい 
つ あ、 おどろいた。 

わ ざ わ ざ 配列なん て 使わな くても い 
いじ やない、 と 思う かもしれ ない。 確 
力、 に、 ハイ レツ を 使わなくても ゲーム 
がで きてい るんだ から、 まあ 文句 をい 
われる 筋合 はない ワイ、 という 考え方 
も、 それ は それでい いの だけれ ど。 


でも、 ねえ。 配列 は 本格的な プ ログ 
ラム をつ くる 第一歩。 配列 を 知らず し 
て プロ グラムが わかった とい ふなかれ。 
配列 力 ？ 吏えない プログラマ なんて、 ク 
リーブ を いれない コーヒー みた いなも 
んだ （知って る？ この 広告の 文句。 
わかった 人 は才ジ サン だ!？）。 

だから、 ね。 Mr. スタック として は 法 
師人 クンに、 ちゃんと 配列 を マスター 
しても らいたい わけ。 それで、 ね。 配 
列 をつ かって プロ グラ 厶を かきかえて 
みた わけ。 

リスト 1 の プログラム を 追いながら、 
^点 をみ ていく としょう。 

では、 まず。 リスト 1 の 10〜40 行 を 
みても らおう。 ここ は函 画の 扰態 をセ 
ッ 卜 したりす る 初^ t のき。 ボイ 
ン 卜と なる の は 40 行の 

ON  INTERVA し〜 G0SUB  " 
だ。 これ は r〜」 のと ころて  1 旨定 した 
時間 間隔で 割 り 込み 処理 をさせる^^。 
時間 間隔の 数字 は^ 少 単位 だから、 こ 
こ では 5 秒 ごと に 割 り 込みが かかる こ 


U ス卜 2 


とになる。 
割り込み 処理て 啊 をして いる 力、、 先 

に 860〜900 行 をみ ておいて ほしい。 こ 
こ は 右下に でる 走行 Sggl の 表示と 
カウント をして いると ころ。 ちなみに 
もう みんな 知っている こと だと は 思う 
けど、 グラフィック 面画に 文字 を かく 
と き 、 イ^の ネ旨定 をす るた めに は L  0 
C ATE ではなく、  PSET を 使う。 
念のため 職して おく ゾ。 

さあて、 もとに もどって。 50〜80 行 
をみ てみ よう。 ここ は バイクの 走^ 
を セットし ている ところ。 80 行の デー 
タを かえれば 音の 胃 も かわる。 もつ 
と 音色 を かえた ければ、 いろいろ トラ 
ィ してみ るより ほかない。 度 念ながら、 

SOUND    BIKE, 1 
なんてい う ネ旨定 の 方法 はない からね。 

問題 は 次 だ。 背景に な 力、' れる 木、 自 
M バイク、 ライバルの バイクな どの 
ネ應 を 指定して いる 90 〜 1 50 行。 
ここ、 いかにも カツ コ 悪くない だろう 
力、。 何とも 感じない 人 は、 す こおし、 


反省して くれい。 プログラム は 「動け 
ばいい」 つて もんじ やない。 力ま かせ 
につく つていて は、 かんたんな もの は 
ともかく、 大 がか り な もの は 途中で ザ 
セッ してし まう ゾ。 

リスト 2 は、 この 部分 を 配列 をつ か 
つてお きかえた もの だ。 ^は 前と か 
わって いないけ ど に はスッ キリ 
としてい る はず だ。 図 1 の 変数 表 をみ 
て 配列の 意味す る もの を g して ほし 
い。 

改造 前 は 背景の 木な ど、 すべて バラ 
ノ、' ラの 変数 をつ かってい たの だけど、 
配列 をつ かって、 木の 画面 上の 位置 は 
X と Y、 バイク は XX と YY で 表す こ 
とに した。 また、 あたらしく 色 を ネ旨定 
する 配列、 C と CC をつ け 加えて ある。 

データ は 3 つで ひと 糸! o 

X 座標、 Y 座標、 色 
という «1 ^て 並べて ある。 

では 先にす すむ ことにしよう。 160 
〜230 行 は 木 や バイクの ス プライ トパ 
ターン を l^t している ところ。 ここ は 


98  DIM  X(9>,Y(9)fC<9)FXX<2>rYY(2)fCC<2)rRESTORE 138 
100  FOR  1=0  TO  9s READ  X ( I ) F Y< I > , C( I) sNEXT  I 
110  FOR  1=8  TO  2: READ  XX(I> r YY(I>rCC(I>sNEXT  I 
128  F=28: F2=20 : F3=2© : LEVEL=5 

138  DATA  50,  28f  3f  88,  28, 12f 1 10,  35F  3, 19©r  28F  3t  7©f  48, 12f  229f  48r  3 
148  DATA  75, 130, 12, 118, 138r 12,28, 15e,3y 188f 176, 12 
156  DATA  150, 135, 15, 180, 8er6y88r 106, 12 


173 


まあ、 特に どうと いう こと はない。 デ 

一夕 そのもの は 650〜720 行に ある 二と 
は 確認す る ま での こ と もない ね。 

240 行 は、 バイクが ぶっかった とき 
の 処理 をす ると ころ。 先 ほどの ON  IN 
TER  V  AL と 同じで、 こ の 行 は 害 lj り 込み 
処理 をす る 場所 を 示す だけ。 実際にぶ 
つかった ときの 処理 をして いるの は 730 
〜850 行。 

740〜770 行で 衝突 音 を だし、 780~ 
830 行で メッセージ を 表示。 840 行て 啊 
力、 キー 力く 押される の を 待って プロ グラ 
ムは 終了す る。 

ついでに 910〜970 行の 無事 全^ f 呈を 
走り 切った ときの 処理 をして いると こ 
ろ もさつ となが めて おいて くれ。 まあ. 
どうと いう こと はない ね。 

しかし 実際、 うまく ゲーム を 切りぬ 
けこの (おめでとう/) にた どり 
つくの は 容易な こと じゃあ、 ない。 

にもかかわらず、 ごほうび が メッセ 
ージ だけで は 物たり ない c せめて ファ 
ンフ アーレく らいなら して ほしいと 二 
だけど、 これ は 今後の 課題に してお こ 
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乱数 を 使お ラぜ つ/ 


先 をい そごう つ 250〜340 行 は 何とい 
う 二と もない。 「道 (コース）」 を かいて 
いる だけ だ。 ジョイスティック を 使う 
と き は 340^f の S  T  I  C  K(0  ) の 力 ッコ 
の 中 を 1 に すれば いい。 

配列 をィ 吏う ことによ つ て^ 力、'' M 
なの は 350〜630^。  350〜42(H 亍 はと も' 
力、 く  、  430 行 や 440〜53听 の PUT  S 


358 
3 ら 0 
370 
38U 

4U0 

416 
426 
438 
44© 
45© 
46@ 
54© 
558 
569 
576 
568 
598 
ら £10 
610 
62© 
639 


1  =1 THEN  YY(:GO=YY(GO  —  5 
1=3  THEN  XX(0)=XXC0)+2 
1=5  THEN  YY(0:)=YY(0)+5 
1=7  THEN  XX(0)=XX(8) — 2 
XXCU) >24Q  THEN  XX (60=248 
XXC0X100  THEN  XXC0)  =  109 
YYC0X75  THEN  YY(©)=75 
YYC0) >10©  THEN  YY(0)=100 
=6  TO  9:  Xc;i>=X<:i>+F:NEXT 


IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
FOR 

FOR   1=0  TO  9 

PUT  SPRITE   I  +  10f  (X(I),Yci;))f  CCD, 1 
NEXT  I 

J=INTCRNDci)*20) 

IF  J=l AND  YY(1)-F2>=75  THEN  YYc; 1 )=YYC 1 )-F2 
IF  J=15  AND  YY(1>+F2=<10©  THEN  YY C 1 ) =YY ( 1 ) +F2 
IF  J=19  AND  YYC2)-F3>=75  THEN  YY C2)=YY (2)-F3 
IF  J=18  AND  YY(2)+F3<=1Q0  THEN  YY C2> =YY (2) +F3 
XX(:1)=XX(:1)+ し EVE し 
XX(2:)=XX(2)+ し EVE し 
FOR   1=8  TO  2 

PUT  SPRITE   I,  CXX(I>y  YYc:i)),CCd)f  Q 
NEXT  I 


、 


PR  I  TE の 行列 は、 いかにも 力ま 力、 
せに つくった みたいで 力 ッコ 悪い 二と 
はなはだしい。 で、 リスト 3 のように 
変更した という わけ。 

350^420 行 は 単純に 変数 を 配列に お 
きかえた だけ だ。 430〜46(«于 は 背 置の 
木 をう ごかして いると ころ。 前 は 11 行 
もっかつ ていたの を 配列 をつ かった か 
ら、 たったの 4 行で すんじ やって いる 
んだ。 

ときに、 今、 Mr. スタック はちよ つと 
ミス ッ たこと に m/T' ついた。 考えて み 
れ (細 行の 

X(  I  )  =  X(  I  )+F を 440〜460 行の 
F0R〜N  E  X  T ループの 中に いれて 
やれば よかった Z もとの プロ グラム 
の 流れ を 追って 直して いったら、 こん 
な ムダな こと をして しまった。 反省 反 
省。 みなさん、 自分で なおして ねゥ （と 
ェ ガオで ゴ マカス）。 

さて、 オリジナルの プログラム では 
ライバル 車 を どの ような 口 ジ ッ ク で 動 
かしていた のだろう 力、。 リスト 1 の、 
550〜640 行が、 その 部分。 ポイント は 
J という 変数。 これ は 0〜40<7>f 直を規 
貝 IJIE しくと る。 そして、 J  二 1 のとき、 
CBR は 車線 を 上に 変更し、 J  =15 の 
とき、 下に する ようになつ ている 


一 


りス卜 4 


19  DEFINT  A- 


： X=RNDC-TIME) 


(550〜57听)。 

同じように カタ ナ は」 =10 のとき 上、 
J  =18 のとき 下に 車線 を 変更す る、 つ 
も り で 法師 人ク ンは プロ グラ 厶 したん 
だろう なつ やっぱり。 でも、 カタ ナは 
車^ 更を しないの だ。 なぜか。 それ 
はね、 明智く ん。 変数 F  3 の 値が 0  (ゼ 
口） だから だよ。 ガビ ヨーン。 そうだ 
つたの か。 これ はいかん。 

で、 リスト 3 では この あたり を 直し 
て ある。 54听 で、」 (7M 直 を 舌し 数て づ夬め 
ている。 毎回 乱数の 系列が かえられる 
ように、 リスト 4 のように、 

X  =  R  N  D(-T  I  ME) 
と いう 命令 を 10 行に つけ 加えて お 二 う 。 
や つ ぱ り ゲームで は 舌し 数 をつ かわな く 
つち や。 これで スリル はずい ぶん 増し 
たハズ だ。 

舌し 数 を 使う ことによって ひとつ 気 を 
つけなく つち やい けな いのは、 バイク 

<7MiS を ちゃんと、 かん 視 していな く 
ちゃい けない という こと。 前 は 細 IJJE 
し く 左右に う ごいて いたから いいけ ど、 


今度 は 気まぐれに 左右に うご < 

はみださな いように 工夫し なくつ ちゃ 
いけない (550〜580 行)。 590〜600 行で 
ftf 立 置の 座標 も かえて、 610〜630 行で 
実際の 表示 はお 二な つてい る： 

これで バッチ リ。 改造 はとり ま 
終了 だ。 


勝利 は メロ ディ-とともに 


改造の 結果 はいかに/  く、  くやし 
いつ Z なんと Mr. スタック は ゴール 
に たどりつく ことができ なくなつ てし 
まった。 LEVELS 直 を 小さく して 
ライバルの 動き をに ぶく すれば、 ゴー 
ル できる よう になる かもしれ ない けれ 
ど、 そういう インチキ は プライ ドがゅ 
るさない。 どんな くるしい 道のりで も、 
かならずや ゴールに たどりついて やる。 
だから 法師 人 クン。 さっき も かいたけ 
ど、 ぜひとも ファン フ アーレ M 楽 を 
つくって ほしい。 ちょっとした 工夫で 
ゲーム はす ごお く 楽しく なる の だから。 


リス 卜 1 


848  I*=INKEY*:IF  I*<>" "  THEN  849 
856  END 

868  KI#=KI#+100 

879  IF  K I #=2800  THEN  91© 

886 し INEC132, 184) - （231,191 八 4,BF 

830  PSET(192f 184),4:PRINT  ttl , USING 

900  RETURN 

310  CO し OR 1 5,4,4 : SCREEN Is KEYOFFs し OCATE  8 

9  S:  PRINT"2000=rn-e9|j  ！  ！ " 

920 し OCATE  8»llsPRINT"o©J^T~t^!^o" 

936 し OCATE  8, 13s PR INT "HIT  SPACE  KEY" 

940  ON  STRIG  GOSUB  970 

959  STRIG (0)  ON 

968  GOTO  948 

978  RUN 


510  PUT  SPRITE 17f (X7f Y7)f 12, 1 
520  PUT  SPRITE 18, (X8fY8),3Fl 
536  PUT  SPRITE 19, CX9y Y9), 12, 1 
540  PUT  SPRITE  0f (XXf YY)F 15,0 
550  J=J+1: IF  J>48  THEN  J=9 
568  IF  J=l THEN  YA=YA-F2 
570  IF  J=15  THEN  YA=YA+F2 
580  XA=XA+ し EVE し 
590  PUT  SPRITE 1, (XAf YA)f 6,0 
600  IF  J=10  THEN  YB=YB-F3 
ら 10   IF  J=18  THEN  YB=YB+F3 
620  XB=XB+ し EVE し 

630  PUT  SPRITE  2f  (XBF YB), 12,0 
649  GOTO  340 

659  DATA  00, 00, 09, 18, 29, 57r  7Af  FD 

660  DATA  IE, 6F, F7, F7, 67, 00, 09, 09 
67@  DATA  80, 08f 00 , 00 9 , 8E f CE 9 FC 
680  DATA  E2f  5Df  8E, FE, 9C, 06, 0Qf  00 
ら 9«3  DATA  80,  00f  01?Q3f  97,@7f  QF,0F 
700  DATA  IF, IF, 3Ff3Ff 93, 83,03,83 
710  DATA  Q0f  09, ©0, 86, 88, C9F  C8?  E9 

一 729  DATA  EQf  E,Qr  FQr  F0f  ©0,  00,  00,  00 
73©  SPRITE  OFF: INTERVAL  OFF 
748  FOR  1=0  TO 13 
758  READ  SD: SOUND  I f SD 
768  NEXT 

77©  DATA  0,8,8,0,0,0, 18,55, 16, 9, 9, 239r 99 
,9 

789  SCREEN 1 = CO し OR  8, 8F8:F0R  1=0  TO  1500 
:NEXT 

798  CO し OR  15,4,7 

800  FOR  1=1 TO 1= し OCATE10,9:PRINT   "と ~ し 

81©  PRINT"  :NEXT 
829  LOCATE7, 1 1 : PRINT  "t" こ —  1 ナてん た" ！ 
838  L0CATE7, 13:  PRINT  "さ 本リ は •' f  "m て ~ した。 
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一 10  DEFINT  A - Z 

20  CO し OR 15, 2, 2= SCREEN  2, 2,0: KEY  OFF 

3©  OPEN"GRP:  •'  AS  #1 
― 48  ON   INTERVA し =5*68  GOSUB  860 
-5©  FOR  1=0  TO 13 

60  READ  SO: SOUND  I , SO 

76  NEXT 

一 88  DATA  86,3, 173, 3f 0f Qf 0f 18f 16, 15, 16, 4Qf 
0f  8 

- 90  X =59 : Y=28 ： X 1 =89 : Y 1 =20 

190  X2=l 10: Y2=35: X3=19Q: Y3=28 
110  X4=78: Y4=40: X5=220: Y5=48 
120  X6=75: Y6=138  : X7=l 18: Y7=13Q 
130  X8=29: Y8=15Q   : X9=189: Y9=170 
148  XX=159: YY=185: F=2Q: XA=18Q: YA=80 

一 150  XB=88: YB=1Q0  =F2=28z し EVE し =5 

- 160  FOR  AC=9  TO 1 

179  FOR  1=0  TO  3 

180  FOR  J=9  TO  7 

190  READ  D^A^M+CHR^VALdhT+D") 

260  NEXT  J, I 

218  SPRITE*(AC)=A* 

22©  A*=" " 
. 23©  NEXT  AC 

240  ON  SPRITE  GOSUB  73© 

25Q  SPRITE  ON: INTERVAL  ON 

266  LINE   (>3,80>-(；256,80：) , 1@ 

270 し INE    (0,  81)-<：256,99)? 14, BF 

288  LINE   (6f lQ0)-(256f 108) , 10 

290 し INE   (6, 101>-(256f 119), 14, BF 

3G0 し INE   (0, 120) - （25 120), 18 
. 31© し INE   ( 158,  1S2) -  C260,  2©Q)  ,  4,  BF 

320  PRESET ( 160, 184) f 4 

338  PRINT  #1, 0m" 

340  I=STICKc;0) 

358  IF   1=1 THEN  YY=YY-5 

360  IF   1=3  THEN  XX=XX+2 

378  IF  1=5  THEN  YY=YY+5 

380  IF  1=7  THEN  XX=XX-2 

399  IF  XX>24Q  THEN  XX=240 

409  IF  XX く 109  THEN  XX  =  100 

410  IF  YY<75  THEN  YY=75 
.420  IF  YY>100  THEN  YY=10Q 

430  X=X+F:X1=X1+F: X2=X2+F: X3=X3+F: X4=X4+ 
F: X5=X5+F: X6=X6+F: X7=X7+F: X8=X8+F: X9=X9+ 
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448 

PUT 

SPRITE 

10, 

CXF Y),3f 

1 

450 

PUT 

SPRITE 

11, 

(XI, Yl), 

12, 1 

466 

PUT 

SPRITE 

12f 

(X2,Y2), 

3f 1 

478 

PUT 

SPRITE 

13, 

(X3r Y3) , 

3f 1 

480 

PUT 

SPRITE 

14, 

(X4rY4)f 

12f 1 

480 

PUT 

SPRITE 

15, 

(X5f Y5)f 

3, 1 

508 

PUT 

SPRITE 

16, 

(X6f Y6)f 

12, 1 

スプ ライト バタ I ン 

の 設定 


891. を 動かす  木. バイクの  ぶっかって 終了 

ス プライ トデ I タ 


走行 音 
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プログラム エリア 


(RAM3EKUU:) 

今 村 広 之さん 


 I 


マシン 語 モニタ プログラム 


霣躍： BASIC 


1 2G1 
1 30 

1 5© 
1 ら Gi 
1 7Gi 


正しい プログラム 入力 S    C の 行と は 日常生活で 用いる 
^  行と はちが います。 行 番号が あって、 


SCREEN©  =  C: し EARHiZi*  =  Z         '•  000©  ■' 
110     ON     ERROR     GOTO  30© 

PR  I  MX  =  F"R  I  NT     ：*：  "  ;  =  =  RR  I  l>ITA*  ； 

IF"     A*=,,M"     THEN 150 

I  p-     A*=  •'  D  "  1 GH     ELSE  F  R  I  MX  =  GOTO 1 20 

し I  ME!  I IMRUTA*  =  A  =  V A し （ '■  S<h  ■'  :) 

F  R  I  NX  =  QOSUB^S©  =  V  =  F  EEK  (:  A  :)  =  ョ Gi  =  RR  I  NT  "  一  ■' ； 

GOSUB24i^  = し= V 本 1 ら = I  F     E= 1 THEN 1 3©    E し SE 

- し = し +  V  -  I  F     E= 1 THEN 1 30    E し SE  ROKEA  , し = A  =  A-*- 1 

i e©    GOTO 1 & 0  „ — 

！  3Gl     if     A*  =  CHR*  cQ  ：>      THEN     A  =  A —  1 E し SE  I  F     ^$  =  CHR$  (  32 
THEN     A  =  E し SE  IF     A*  =  CHR*  €： 1 3  ：>  HTHEIMl 

GOXO 1 & O 

2 1 "了  1 'し I  NE  I  NRUTA*  =  A  =  VAL  (:  ••  S<H  "  +A 审 ：> 

つつ F"OR し =Gi     TO 15  =  QOSUB2!QHi= ROR     M  =  Gi     TO  V  =  REE:K  €：  A 

7-  s==S-i-V=  I30SUBS3©=  A  =  A-Hl = NEXXs  RR  I  MX  "  =  "  ；  =  V  =  S  s  GOSUB^! 
90=  PRINTS  NEXT  ― 
二つ ©     F  R  I  MX  =  QOSUE^^e©  =  I  F"     A*<  >  "      ■■     THEN 1 20     E し 

iOSUB2&0  =  I  F"     A*<  C  HR*  (:  48  >      丁 HEN     E= 1 = RETURN  = 
E し SEIF     A*>C  HR*  E し SE  I  F     A$  >CHR$  (  57  )  AN 

D     A* <  CHR*  (： ら 5  :) 

250     V  =        し （： ••  &h  "  +  A$  :，  =  RR  I IMXA^  ；  =  RETURN 

A*=IMKEY*=  IF"     A*=  "  ,B  ら S     E し I  F     A*  >CHR*  C  3  & 

) AND     A* <  C  HR*  ( 1 23  :)      THEN     A*  =  CHR*  (:  ASC  (:  A*  :)  —32  :) 
RETURN 

280     A*  =  HEIX*  c  A>  -  RR  I  NXLERX*  (:  4  一  L_EN  <：  A*  >  >  +  A 朱"!"" ； = 

S=  IIMX  c  &  ：>-*-€：  A     AND    255  :)=  RETURN 

230     A*  =  RIQHX*  (:HEX$  €：  V  ：»  ,  2)  =  PR  I  NT し EF"T$  (  Z*,  2 —  し EN  C  A*  > 
：) -*-A*-+-  ■■      "  ;  =  RETURN 
RESUME  NEXT 


今月の プログラム エリアに は B A  S 
I  C 言語の 物と マシンの 物と 力 、'あり 
ま す。 どち ら なのか は リ ス 卜 の 所に 明 
記して あります。 それで は、 各々 の 入 
力 方法 を 説明し ましょう。 

まず、 BAS  I  C の 方から いきまし 
よう。 これ は 特に 難しい こと はあり ま 
せん。 BAS  I  C の プログラム と言う 
の は" ~#さ 的に 次の ような 形 をして いま 
す。 

10  SCREEN  7： COLOR  15,4,4  ： 
CLS:GOSUB8000  'initialize 

この 様に、 BAS  I  C の プログラム 
は、 まず 最初に 、、行 番号〃 と 呼ばれる 
数字が あり、 その後ろ に 、、ステート メ 
ント〃 と 呼ばれる プログラム 本文と も 
言える 部分 カ^いて います。 このよう 
な ワン セット を B  A  S  I  C では、、 I 行" 
と 数えます。 おわかり のように、 BA 


ステートメント があって ま た 次の 行番 
号が ある、 その 直前まで のこと を 指す 
のです。 そうして、 I 行 タイプし 終つ 
た ら 必ず I  RETURN] の キー を 押してく 
ださい。 このよう にして 最後まで 入力 
すれば いいわけです。 最後まで 入力し 
たら、 必ず テープ や ディスクに 保存し 
ましょう。 カセッ 卜の^^ は 
CSAVE  、、ファイルネーム,， 
ディスク でしたら 
SAVE* ファイルネーム〃 です。 

次に、 マシン 語の 入力 方法です。 マ 
シン 語 は、 BAS  I  C と 違って、 ただ 
タイプ すれば いいわけで はあり ません。 
まず、 上に 掲載され ている 、、マシン 語 
モニタ プログラム〃 を 入力し なければ 
なりません。 正しく 入力で きたら、 先 
ほど 述べた 薪 頁て ィ呆存 してお き ましよ 


さて、 これからが 本番です。 まず、 
RUN0 として や マシン 語 モニタ〃 を 
^します。 すると、 
* 

という 文字が 出て くる はずです。 マ 
シ ン語を 入力す ると き に は * に 続いて 
M、 そして 入力 を 開始す る 番地 を 指定 
します。 番 H と言うの は、 マシン 語 
の プロ グラムの 一番 左側の 4 き 数字 
のこと です。 今月の 例の、 、、G0G0! 
HARIER* の 場合、 D  8  E  8 な どが そ う 
です。 は 以下の よ う にな り ます。 


D8E8    FF 一 

これ は、 D8E  8 番地の 現在の 内容 
FF  (これ は F  F でない 場合 も あるの 
て気 にす る' JZ 要はない） をな にに^！! 
します か？ という^です。 したが 
つて、 先 ほどの 例 だと 0  0 と タイプす 
れ ばいい のです。 画面 は 次のようにな 
ります。 


*MD8  E8 

D8E8    FF    一    0  0 
D8E9  FF 

番地 は 自動的に 次に 移り ますから、 
あと は どん どん タ ィ プ すれば いいだけ 
です。 途中て えたり、 または^ 15 
入力し 終ったら I  RETURN  | キ 一だけ を 
^ば 最初の 执 態に 戻り ます。 

一方、 正しく 入力で きた かどう か を 
知る ための 方法 もあります。 これ は * 
の 次に D、 そして 表示す る Ml を 指定 
します。 そうすると ちょうど ま, t 面に あ 
るよう なかた ちで 各 番地の 内容 を 知る 
ことができます。 

正しく 入力で きたら、 
BS AVE 、、ファイルネーム"， 「开％ 番 
地， 終了 

として 保存し ます。 
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(MSX-DOS が 必要) 

福 本雅朗 


プログラム 演習 

第 3 報告， 


i 


実験 項目 CMP  analyzer 
実験 曰 昭和 62 年 5 月 19 曰 〈火〉 
提出 曰 昭和 62 年 5 月 2B 曰 〈火》 
報告者 福 本雅朗 


CMP  Analyzer( プロ グラ 厶名: CMPAN し 

COM) 

回目 的 

FM ミュージック' コ ン ポー ザで 作成 
した データ を、 PLAY 文 形式に 変換す 
る コンバータ 
^言語 

マシン 語 I6K  (COM ファイル 形式） 
§ 入力 方法 

マシン 語 モニタに て 打ち込み 後、 CO 
M ファイルに 変換す る （,)。 
圓 使用 器具 

•  CMPANL プロ グラム ディ スケ ッ ト 
MSXDOS.SYS 及び COMMAND. 
COM を 入れて おく こと 
•FM ミュージック コンポ 一 ザの、 デ 
一 タディ スケッ ト 
§ 使用方法 

1)  プログラム ディ スケッ 卜 を A ドラ 
イブ、 データ ディ スケッ トを B ド 
ライブに 入れ、 DOS を 立ち上げる。 

2)  A> の プロンプトが 出たら、 

回 と 打つ 
3)  Convert  FILENAME:* に 対し、 


[ami ファイルネーム ia 

のように、 ファイル 名 を 入力 （.C 
MP はいらない） 
4)  ^convert  to  MUSIC  COMPILER:* 
に 対し、 PLAY 文 を 生成す る 時 は 

を、 

ちかごろ 話題の ミュージック • コ 
ンノ  、。イラ 用の データ を 生成す る に 


は EQ を それぞれ 入力す る。 

5)  該当する フ アイ ルが^ rr る と 、 

、、Avairable  PART  is  I •••••• にと そ 

の 曲て 傻 用して いる パート 力、' 表示 
される。 

6)  "Select  PSG  part  I  \" と 表示 さ 
れ るので、 PSG の チャンネル A に 
割り当てる パート を 入力。 

(例） SQ 

同様にして、 チャンネル B  •  C に 

ついても 入力す る。 

6ぉ 3 チャンネル すべてに 割り 当て 
る こと。 余った^^ は 同じ パー 
トを 重ねて 割り当てる。 

7)  コンバートが 始まる。 変換に 要す 
る 時間 は、 曲の 長さに よっても 変 
わる 力、'、 数分禾 魏 である。 
(^プロンプトが 出る まで • デ イス 
ケッ トを 取り出して はならない。 

も し 途中で 中止 させたい # ^は 

iia 回 を 押す こと。 なお、 
途中て 禪 止させた き、 生成 デ 
ータの 内容 は概 されない。 

8)  以上の 手 傾 は、 2 ドライブの 場合 
である 力、'、 I ドライブ でも 使用で 
きる。 その 場合、 コンポ 一 ザの デ 
ータと 同一の ディ スケッ ト 上に、 
変換 後の デ一 タ 力 せ 成さ れる。 

9)  生成 データの ファイル 名 は、 元デ 
一夕と 同じ、 拡^ は、 PLAY 文の 
^は1". ASC」、 コンパイラ 用デー 


タの^ は1". DA 丁」 となる。 
§ 結果 

元 データ^ P を 〔図 I  〕 に、 変換 後 
の PLAY 文 を 〔図 2〕 に 示す。 
§ 吟味と 考察 
以下に、 変^ 際に 問題と なる よう 
な 点と、 その 原因 及び g を あげる。 

1)  囫^ 頭がおかしい 

國 コンポ 一 ザの 音量 （強弱 記号 及 
US/ol き 己 号） と PLAY 文の 音量 は、 
聞こえ 方か^ T 異なる。 

な バラ ンスカ 得られる ように 
〜〜〃 を 書き換える。 

2)  國 PLAY 文 を 演奏 中、 音力 途切れる。 
因 PLAY 文 力、' 非力な ため 

m  ，〜"の テンポ を 遅くす るか、 コ 


ンパ イラ を 使用す る。 

3) 國 オクターブが おかしい 
因 FM 音源 は 、音色に よって オフ セッ 

ト 力、' かかって いるものが ある。 
囫 コンポ 一 ザの 方で、 オクターブ 

up/down し、 再^! 換 する。 
め國 複音 カ鴻ら ない 
因 複音 は 変換で きない。 
翻 コンポ 一 ザで パー ト ごと に 分割 

する。 なお、 和音のう ち、 最高 

音 だけ は 変換され るので、 こ 二に 

メロディー ライン 等 を 持って くる 

ように すれば 良い。 
5) 國 変換 中、 エラーが 出て とまる。 
因 余分な rpe 記号 や、 対応 し な し 、toco 

da 等が あると、 エラーと なる。 


pr int=i 


print=l ,3 


図 2 -"！       LAY 文 形式 

" T 1 00V 13B16.  R32 し 4B し 805C: し 404BG  " 


••  V9T 1 00E 1 ら •  R32 し 4E し 8FE し 1 ら D ら BGE05B6E  " 


"V9 


1000  PLAY 
T100 し IE" 

1010  P し AY  "し 205C04B", "R4 し 204A し 4G", "R4 し 2F し 4E" 
1020  P し AY  •• し ' 'し IE", ' 'し 1C" 
1030  PLAY 
1040  PLAY 

図 2 — 2騸 コンパイラ 用 

T 1 00V i  3B 1 ら， R32 し 4B し 805C し , V9T 1 00E 1 6 . R32 し 4EL8FE し 1 ら0 ら BGE05BGE , V9T 1 00L 1 E 
し 205C04B, し 204A し 4G, R4 し 2F し 
し し IE, し iC 

 ― _ '- 1;; •"- 國  - _ ；  hi^ 
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COMPOSER  ANALYZER 


m コ ン ポーザーの 方で、 正 し く 直す。 

6)  圔 パー 卜の 長さ カ洽 わない。 

圄 64^m\  ^FSI 能な 高さの 

音 は、 変換され ない。 
圃 コンポ 一 ザの 方で、 音 長' 音程 

を き する。 

7)  圇 midi シーケンス '音色 等 力 、* ^換さ 

れ ない。 

國 そんな もん PLAY 文に あら へん。 
國根 性の ある 方 は、 PLAY 文 を 拡張し 
て、 マガジンに 送って ください。 

8)  圔 ミュージック コンパイラ 力く、 エラ 


一 を 出す。 

固 チャンネルの "^力 Si 中で 終了 し 
た^^、 エラーが 出ます。 又、 コ 
ン パイ ラ用 <7)± ^データの 最^ M 
に は、 ゴミ データ （ 、、， ， " ) が 
入る きがあり、 ここで エラーと 
なって しまう。 

園 コンパ ィ ラ 用の データ ^る と き 
は、 全 チャン ネリ^し 度に 終わる よ 
うに、 パート を 選ぶ。 又、 変換 終 
了 後、 エディ タ （WM，  SCED,  MED 
等) で 最^ M のゴミ をと つてお く。 


§ 感想 

あ 一 あ、 やっとで けた。 このところ 毎 
日毎 日 レポートば つかしで、 何もで け 
へん。 おまけに こんな 害き 方し かで け 


へんよう になって しもた。 どない しょ。 
^Si は レーザーの 実験 やしな あ、 再レ 

ポく ら つたら たまらん な あ 

1987 ダ 05/27  JF3KRY 


入力の しかた (編集部から） 


この プログラム は MSX-DOS  Jb^、 ら 実 
行す るよう になって いるた め、 直接 入 
力す る ことができません。 

まず、 リスト I を マシン 語 モニタ を 
使って 正しく 入力し ます。 終わったら 
と り あえず セーブした あと、 NEW0 と 


し、 リスト 2 を 入力し ます。 これ を R 
UN すると、 ディスク 上に CMPANL. 
COM という ファイル 力作 成され ますの 
で、 その あと DOS に 戻れば 実行す る こ 
とがで きます。 


リス 卜 1  言語: マシン 語 開始 番地 9000 終了 番地 CEFF 
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COMPOSER  ANALYZER 


リスト 2      「コマンド ファイル 作成 プログラム j 霣語: BAS に 


" CMP-AIML 漏 COM  ■■  F"OR  OUTPUT  AS 
I=&H-9@@@  TO 

MT    4»1 , CHR*  C  REEK  (  I  >  )  j 


CBBQ 
CBC0 

osce 

OBD0 
CBD8 
CBE0 
CBEQ 
CBF-0 
CBR8 

CC00 

CC0O 
CC10 

coie 

CC20 
CC20 
CC30 
CC38 

cc-*e 

CC50 
CC5Q 

co&e 

00&8 
CC-70 

CCS0 
CCOQ 

CC3S 

CCBO 
CCC0 
C008 
OOD0 
CCDS 
CCE0 
CCES 

OD0@ 
OD0B 
CD 1@ 
CD 18 

CD30 

CDS© 
CD5S 


CDee 

CD3S 
CDAO 
CDAQ 
CDB© 
CDB8 

CDCO 
CDD0 
CDDS 

CDEO 

CDF-Q 

CE10 
CE 1 O 

CE30 
CESS 

CE48 
CE50 

CE30 

CEA3 
CEB© 
CEB3 

CECQ 
CEE>0 
CEDS 

CEEO 


1 


Z 

續麵 

Z  ITS 

POPE し 

OR  zc 


5co_nB32F7 & 325CBCC8570L-DB13D3D41A3CA12707_NF77 ら 33lIjl®Bl_I-EL-B&E5D 


34EclEE12OE9£2  331B5E031DlABBe3BB2DD3 & 231C53RBE131^DE0  2B3D2S 


3  3 1 D  7  7  一 N  2  7  7  _N  0 


C  8  0 1 E ーじ 5  7  2  111 7  C 


5e3o2322A3311E32c3D32313BEDABBCEAe&DOD303E3D33E 

20&B830571B4371QI20C ら ら & 

00 & 22s222®72c3®l70B37®3223322D7337Elil&c®0CB232EHJ21-7l_s-E4_:olI- 


崎應 II 義漏 隱 ■  -  II  ：  II 隱纖 雌 ■  M 養 雌 隱| 醫禱 |秦 幽 I 瞻垂 纖帽 碰誦 M  I.  M  麵嶋 纖囊 |醫 麵赫 .1  II  ■ 麵 ： 隱垂 |峰 II 秦咖 = I 歸 II  II 麵霧 ： II  一一  II  ■ 垂 

BE32_N&5C&C77E70SQ®083B ら Bck-E&05CT-5733®CE20DEE&®_n3 

435L-E30ulc3_SBB&lns-lA3s-2s-CLLLLLL3DBBFBDS29 ら & 

403F30  2CO72BD1DIII_S12CSFC7333 & 3 

ず A90<cm0_a® ほ 3cc83DDB®3_nABCD38FlIi3713 ら 0 

3  83i」DC?cs7®0®Q ほ C77CCCCLJFCFDQ3 ま _N335_ND2  2lnLLCFD 


191 


W@@1T©K  (RAM32KW±) 


今 ネす広 之さん 


作者の 説明文 

この ゲーム は 二人 用 専用の ゲームで 
す。 ブレー ヤー I は キー ポー ド でスク 

リーン は 左側、 プレーヤー 2 は ジョイ 
スティック I でスク リーン は 右側で プ 
レイし ます。 ディスプレイの 中心に つ 
いたて を 立てたり して ブレイ したり し 
て もお もしろ いと 思います。 

ラウンド 数 は 5 つで、 各面に おいて 
プレーヤ一 I  、  2 力、' 勝負して、 先に 3 
勝した ほう 力、' 勝ちになります。 

各面の 勝負 は、 もとから ある 白い 壁、 


自^5 敵 カ^して いく 尾、 あるいは 敵 
そのもの にぶつ か つ た 方 力 《 負け に な り 
ます。 また、 ところどころに 散らばつ 
ている 星 を 取る と、 いろいろな こと 力く 
起きます。 どうなる かは^して みて 
ください。 なおこの 件に ついての 質問 
は 受けつ けません。 

各面の 広さ は 32X32 キ ャラク タ分ぁ 
り、 左右の スクリーンに は その 中の 自 
分周 辺の 拔兄 力荣示 されます。 

音楽 は、 MS  X マガジン 3  •  4 月 号 
で 掲載 さ れた B  G  M コ ンノ  、°ィ ラ て 作成 
しています。 


いきなり ムッシュウ N 

いや 一、 究極の PSG システム を 使 
つた^が あらわれて、 とっても うれ 
しいです。 ゲーム 自体 も マシン 語 を 作 
つた;? M ^な もので、 デモ まてつ いて 

いる 凝りよう。 ただ、 もう 少し 面 数が 
ほしかったです ね。 

入力の 注意 

この プログラム は カセッ ト でも 実行 

できます が、 その 際 は リスト I を GA 
ME、 リスト 2 を ALLSUB、 リス 


ト 3 を VECTOR、 という ファイル 
ネームに して この 順番に セーブし てく 
ださい。 

ディスク をお 使いの 方 は、 リスト I 
を GAME、 リスト 2 を ALLSUB 
DT  •  B  I  Nx リスト 3 を VECTO 
R.  PLY. という ファイル ネームに 
してく ださい。 この ％ ^は、 SAVE 
する 傾番 はどうで もい いです。 実行 は 
リスト I を ロー  ドし、 R  U  N すれば、 
自動的に リスト 2、 
まれます。 
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VECTOR 


,へ 


44  ，  2  ，  50  : 


0, 


@  ， 

'ら, 


0 

0 


， 7 '  THREE - 
HURRY ！, 1 0 
IE  EN 


D 


■•11，  AITA      ！  9  HEHEN  I  9  ±&9  I TATA  ,  EHEHE  w 

±±w  ITAI       ！  9  WAHAHA  ！，  4,  AT AT AT AT AT AT AT AT AT A  ！ 
w  OMAEHA     MOLJS  I  NDE  I  RU  

13ら0     RESTORE      ± 390  =  FOR      I =0     TO 13 
1 370     READ     F>W  C  I  >  ,  BM  CT^9€3CT^ 
± 380  NEXT 

1 3*90     DATA     43  w  ±  ±  ±  w  30  w  &  w  ^  w  ^  t 
蒙 47 釁 0  ，  -90  ,  @  ,  @  ,  @  F  20  , 1 7  » 1 S  »  ！ 5 &  - 

1 400     RESTORE      1430  s  FOR      1=0     TO  4 
14  10     READ     R  C  I  >  F  <：  I  > 

1 420  NEXT 

1430     DATA     7 ,  THE     ST  ART  I  IMG  POINT' 

画 藝 TWO  ONE  ，ら， DON  '  T     BE      I IM  A 

w  FOR     A     W  I  NIMER リ 4  ,  THE  BEGINNING 
O 一 

1 440 
1 470 

1550     9      screen  set 

±  S70      IF"     R=0     THEN     D=USR  ( 1 >  = GOSUB 
SR  C  — 1>sY<0>  =&  s  V  C  X  >  =&  s  AD  C  0  >  =«cHE3  : 
F"2 重 SY  C  O  >  =2  s  SY  C  X  >  =2  =  GOTO 1 ら 20 

± SQ0  IF  SC  ( 0 )  =SC  ( 1 ) THEN  Y  C  0 ) =2  =  Y  ( 1 ) =2  =  A 
D  C  0  >  «S<H ら 3  s  AD  C 1 >  ==«cH72  s  S Y  (  0  ) = 1 5  =  SY  ( 1  >  = 1 5 

IF"     SC  C  0  >  <  SC  C  ±  ^      THEN     Y  <：  0  >  =&  =  Y  C  ±  >  =2  s  A 
O  C0>  -ScHE3  s  AD  C  ±  >  =««H72  =  SY  (  0  )  =2  s  SY  <：  ±  >  =  ±  5 
1 ら 00      IF"     SC  C0>  >SC  C  i  >      THEN     Y  C  0  >  =2=  Y  < 1 >  =  A 

D  C0>  -«cH63  s  AD  ( 1 ) =«cHF2  =  S  Y  (0) =15=  S  Y  C 1 >  =2 
1 ら 10 


0： 


( 0  )  =SeH  X  90S 
( 1 ：>  -  "い " s 
0=LJSF55  C  0  > 
l__ 1 =«<H2A  s  K  =  0 

X  C@>  =2  =  XCl>=±y^sSXC0> 
R=0  s  F>=0 

SO ( 0 ) =0 s  SC C  X  > =0 

FOR      I =0     TO     2=PC0， I > =0 


3s  SX 


F> 


IS 


=0  =  NEXT 


3  130: 
AD  C 1 ： 


1 ら 3( 


，0 

L0 


D=LISF? &  (0) 

IF"  R=4  THEN 
IF"     R=5  THEN 

QOSLJO     2 ら 80 
LOCATE  3 
QOSLJO     3  ±  & 0 
LOCATE     3  ，  22 =  PR I NT 

' it  y  ？ 


C 0  ： 


20 : PR I NT     SPC(2 &: 


SF>0  <2&： 


——  13 


SO 
± ら 40 

1 ら 70 

1 ら 90 

171 
±  720 
1 730 

1 ON     R     GOSUB      ± 9  ,  30000 ,  40000  ， 

1 780  A  (0)  =FNM  C  X  X  一  5  ，  Y 1 —5  )  =  A  ( 1 >  =F"IMM  C  X2 — S  ,  Y 
2 — S> 

±  M  C0>  =f^lMM  C  X 1. r  Y±  >  =  M  C 1. >  =F~IMM  (  X2  ,  Y2  > 

POKE  M  C  @  >  ，  C  C  0 )  :  VPOKE  PL C  0  >  ，  C  C  0 ) 
POKE  MCl>rCC±>s  V/POKE  PL  Cl>rCCl> 
POKE  ,  AD  C0>  s  0=LJSRQ  C  A  C  0  >  ) 

POKE     V A '  AD C 1 >  = 0=USRO  C A  C  ±  >  > 
LOCATE     R  C  R— 1 へ 2 1 = PR I NT  C  R — 1 > 

FOR      I =0     TO     4000=  NEXT 

LOCATE 1 3 ' 2 1 

PR  I  NT      ••  READY     ？  ■•  =  B  <：  0  ：>  =  —  ±  s  B  C 1 >  =  一 ± 
IF"     STR  I  G  (  0  )      THEN      IF     B  <  0  >      THEN     B  C0>  = 
0 重 F>LAY     v 1 5o-*g 1 &  "  ,  "  v 1 3o««*e 1 2 霸議， ,■  v 1 2o4c 1 & 
±900      IF"     STRXO  <：  X  >      THEN      IF"     B  C  X  >      THEN     B  C 1 >  = 
Q 重 F>|_  A  Y  ■•  v 1 So4c 1 らへ '〜14ヂ12へ "vl 2a 1 ら" 
1910      IF"     B  C  0 )      THEN 1 ELSE      IF"  BC1 

1 930     IF"     R=2     THEN     GOSUB     20 1 50  =  FOR  1=0 


1 曰 40 


THEN 
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IIMKEY*<  THEN  2380 

SO  CF>>  =3     THEN     24  ±  @ 

I  NKEY$=  ■■  "      AND     STR  I  G  ( 1 ) =0     THEN  24 
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RETURN 

， message     c  X  ear 

LOCATE     3,2  1 
PR I NT     SPC  C 2 ら ） 
RETURN 

' title  ？ 

D  =  USR3  (  ± 44  > 

Y  <：  0  )  =4  =  Y  ( 1 ) =4  =  GOSUB  2570 
LOCATE     3，  20 sPRINT     SPC  C 2 ら ） 
GOSUB     3 1 ら 0 

LOCATE     3,  22:  PRINT     SPC  <：  2 ら） 
LOCATE 1 3  ，  2 1 : PR  I  NT      '•  VECTOR  •■ 
K  =  0 

FOR      I =0     TO  400 

GOSUB     3 ら 30=  IF"     K     THEN  RETURN 
NEXT 

LOCATE     S ' 2 1 

PRINT      •■  COP  YR  I  GtMT" 1 387     BY  "； 

FOR      1=1ら1 TO 1 ら 4 SPRINT     CHR$ ( I ) ; 

FOR      I =0  TO 

GOSUB     3 ら 30  =  IF"     K     THEN  RETURN 
NEXT 

POKE     8<HC2C7，  200 
D=LJSR ら ( 0  )  =  D  =  USR7  ( 1 ) 
POKE     «cHC2C7' 1 52 
X 1 =5 =  Y 1 = 1 7  s  X  2=3 ら = Y2=23 
M  C  ©i  >  =S<HBB2D  =  M  ( 1 ) =«<HBC44 
POKE     FNM ( 20 , 28 > , 208 
POKE     F"NM  (  20  ，  24  )  '  200 
POKE     M(0>  ， 129 
POKE     M  C 1  >  , 133 

POKE     V A  ,  s  0=l_JSRQ  (  M  C  0  )  —2 15) 

POKE     V  A  ,  S<HB2  =  D=LJSR8  (  M  ( 1 ) —2 IS) 
FOR      1=0  TO 

QOSUBt     3 ら 90  =  IF"     K     THEN  RETURN 
NEXT 

FOR      1=1 TO  27 

POKE     M  C  O  >  , 1 33 s  POKE     M  C 1 >  , ± 43 
M  <：  0  >  =M  C0)+lsMCi:>  =M  C  ±  >  一  ± 
POKE     M  <0>  r  A 23  =  POKE     M  C 1  >  ， 1 33 
POKE     V  A  ，  ScH  A3  :  D  =  USR8  C  M  C  ©  >  —2  ±5> 
POKE     V  A  ,  S«HB2  s  D  =  USR8  C  M  C 1 >  —2 15) 
FOR     J=0     TO 1 20 

GOSUB     3 ら 30  =  IF"     K     THEIM  RETURN 
NEXT  J 
NEXT  I 

FOR      I =0     TO  O0@ 

GOSUB     3 ら 30=  IF"     K     THEN  RETURN 
NEXT 

GOTO  3220 

' key     «<  r  i  g  C 1 ) check 

IF"     STR  I  Q  C  X  >      THEN     K=—  ± 
IF"      INKEY*<> 瞧'" THEN     K=— 1 
RETURN 

' i-  ouincJ  J. 

X 1 =2 1 = Y 1 =&      =  O  C0>  =  ±ZB± 
X2=22 s  Y2=35 =  C  ( 1 ) = 1 37 
POKE     FNM  C 20 ，  23 ) , 1 S4 
RESTORE      10080=  GOSUB  2870 
RETURN 
DATA 1 32 

DATA 17 釁 雪 18,  2@ 

DATA  200 

DATA     3 &， 5' 5, 3 & 

DATA  208 

DATA     7  ，  20，  33，  12»  22，  23 

DATA     21 ら 
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EDITOR'S  Room 


1 年なん て 早い もんです ね// もう 9 月 号 
です よ。 さて、 秋の 夜長 は、 何す る 人ぞ〃 
もちろん、 パソコン通信でしょう ね〃 

特集 •  r ネッ 卜 ワーク 通信 新時代」、 情報 
化 社会の 先端 を 行く パソコン通信の ネッ 卜 
ワーク を もっと 掘り下げ、 ヒューマン コミ 
ュニ ケージ ョ ンを たのしんで みて はいかが 
かな。 ソフ卜 卜 ピック スは、 スーパー ロー 
ド ランナー、 魔界 復活、 め そん 一刻、 スー 
パーレイ ドック、 聖飢魔 II を 予定。 


初めて 読む 方、 ず〜 つと 読んで いる 方、 
MSX マガジン 定期 講読のお 知らせで すよ / 

MSX マガジン は 定期 購読が でさます。 本誌に とじこん である 赤い 
払い込み 票 を 郵便局に 持って いって、 手続き をして ください。 毎月、 
自宅に MSX マガジンが 届けられます。 遠くの 本屋さん に 行かない と 
買えなかった 人、 ぜひ 利用して くださいね。 月刊 アスキーと ログイン 
も 同様に 申し込めます。 この 件に 関してのお 問い合わせ は、 03  (486) 
71 14 までお 願いし ます。 

M マガ 情報 電話一 -03(486) 1 824 

本誌の 記事 中に 発見され た 間違い をい ち 早くお 知らせす るの が この 
情報 電話。 内容 は 随時 入れ換えて いますので、 疑問な 点が 出て きたら 

すぐ 電話して みて ください。 テープが 24 時間 態勢で お応えし ます。 間 
違い 電話に は くれぐれも 気をつけて。 


令 さ一、 夏 本番 だ!！ その まえにせ つ 
せ と 水泳な ど て你 力作 り を しないと み 
つ ともなく て- M 浴に もど こん もい け 
ない な 一！！ このまま 太って いく と、 
誰に も 相手に され なくなつ ちゃうよ。 
そうなら ないた めに も 今年 こそ は、 
気 を 入れて ダイエット …… 。 （T) 
♦9938 を 詳しく 調べて みよ う と ポチ ポ 

ェ フヂ  ーシ一 

チと 始め、 ソフトで ちょっと F  DC 力く 
気になり ディスク ドライバ を 調べて い 
たら、 今度 は V  F0 力く 気になって、 さ 

エフ デーデ 一 

らに F  D D の リード アンプに ついて 知 
りたくな つて、 そう している 間に I 力 
月 は 冷たく 終って しまった。 （Z) 
♦  A  V パラダイスの ロケーションで、 
九十 九 ^4 つてき た。 湘 南と 違つ 
て 水 はきれ いだし、 人 も 少ない。 お ま 
けに 天気 も 良い ので、 ついつ いなごん 
でし まった。 でも fJIt だった のカ哪 り 
の ilg§。 東 金から 京葉に かけて 大^^ 
で、 ドッと 疲れ 力 "… 。 （K) 


は、 アドベンチャー ゲームと いえ 
ば、 テー^) が 当たり前。 でもい まで 
は、 メガ ROM 力 《大多数 を 占める よう 
になった。 ゲームが スムーズに できる 
ようにな つたわけ だ。 今月 は その ァ ド 
ベンチャー を 特集した から、 ぜひ キミ 
も チャレンジして 欲しい な。 （H) 
令とうと う 家に マシン を 買って しまつ 
た。 これで 夜中で も ネットが できる… 
う ふ ふ。 MS  X  2+ 專用 モデム +  MS 
X  -Write は、 今い ちばん 安 く て 完璧 
な 通信 システム。 ディスクが あれば、 
NTT も 恐く ない。 でも、 時間 だけ は 
食いそう だな あ。  （L) 
# はま だ ノ、' ン ドを やって いるので す 
力 <、 話の な り ゆき で 次の 学園祭で なん 
と1" SPLASH  WAVE  (OUTRUN の BGM)」 
を 演奏す る ことにな つてし まった。 と 
はいって もこの 本が 出る ころに はもう 
終わって るんだ け ど。 （未だに 觀 の 発 
売 日 をつ かんで いない N) 


9 月 号 は 定価 480 円 

8 月 8 曰 発売 《 
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特別 觸 
つき/ 


203 


ルバン 则 

カリオ ス卜 13 の 城 


―  膽 ft^Xiafc  #  ..  MSX の ソフトが ポート' ゲームに なった の だ/ 

^0%.vi^r«/ ラビ リン ス 魔王の 迷 奮 
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いち子ち やん は、 ゃづぱ 《0 可愛かった の だ 
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販売 営業部 03(814)7441 編集部 03(551)9381 ( マイクロ デザイン) 


は アスキーの 商標です 


MAGAZINE 


ASXM 


あなたの 声 を、 誌面に 活力、 す。 アスキーの 6 誌です。 

マイクロ コンピュータ 総合 g 


パソコン通信 を〗 00% 活用す るた めの 情報誌 


ilSCII  is  UN8X 鼷円 METVV0 隱 

■ 毎月〗 8 曰 発売 MAGAZINE  二. カス. マガジン 毎月〗 8 曰 発売 

- ソナル コンピュータ 情報誌 


8 月 号 
定価 550 円 
毎月 18 曰 発売 


MSXCDIf 報 をす ば^ < キヤ, ガ 

8 月 号 
へ 定価 480 円 

k  MAGAZINE 毎月 阳 発売 
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8 月 号 

特別 定価 520 円 
毎月 8 曰 発売 


BIWEB0Y 


驟 3 画 


通常 号 
定価 290 円 

完全 隔週 金曜 曰 発売 


株式会社 W キー 


あなたと 同じように、 私たちに も 夢が 

あります。 あなたと 同じような、 

未来の バ ソコン へ の 夢が あります。 そんな 

夢の 数々 を、 読者の ひとりひとりと 

誌面で 分かち合って いきたいから。 

ァスキ I の 雑誌 は、 読者との 対話 を 

何よりも 大切な 誌面つ くりの 基本と 考えて 

います。 たとえ ぱ、 アン ケ I ト ハガキ や、 

読者からの 投稿 記事、 テ レフ オン サポ I ト。 

読む 人 も、 書く 人 も、 

夢の 周波 は 同じです。 

さらに は、 ァスキ I ネット 上の 霄子メ  I ル など、 

ァスキ I ならではの 新しい メディア を 活用した 

読者との 意見交換まで、 さまさまな 方法 を 

通じて、 さまさまな 読者の声が、 私たちの 

もとに 届けられます。 だから、 ァスキ I の 雑誌 は、 

いつでも ホット & タイム リ I な 記事で 

いっぱい。 それでも まだ 、知りた：； こと | 

が あったら、 いつでも 私たちまで ご I 報く ださい。 

きっと あなたの 声に 誌面で お応えで きる でしよう。 


アスキー ブンク チェーン 


騸 北海道 地区 

近 » 書店 本店 

紀伊國屋 S 店 4L«J£ 

011-231-2131 

t060 

北海 11 礼 «巿 中央 区 南 1 条西 V 14-2 

八重 洲 フック センター 

S 貴 堂 パルコ ブック センタ一 

011-214-2301 

t060 

北海 5JS 礼 « 市 中央 区 南 1 条西 3- 6  ノ マルコ 5F 

旭 度 書店 銪ほ店 

り 一 ブルな にわ 

011 221-3800 

t060 

北海 51 札 ffi 中央 区 南 1 条西 4  丁目 日の出 ビル B1F 

虎ノ門 書房 木 店 

胃 書店 礼 《JS 
ダイヤ 畜 房 東 店 

011-241  3007 

t060 

北海 51 礼 《 中央 区 南 3 条西 4 エイ 卜 ビル B1 

虎ノ門 害 房 田 町 店 

011-783  3520 
011-712  2541 

〒065 

北海道 礼 《巿 東 区 伏 古 1 条 5 丁目 

霱原 新橋 店 

ダイヤ 書房 本店 

t065 

北海道 礼 《巿 東 E 北 25 条東 8 

雄峰 堂 害 店 

ダイヤ 害 房 滴 田 店 

011 883  6365 

t065 

北海 1M 礼 接 豊平^ 清 田ニ条 2 丁目 巧 

紀伊 SJ1 書店 住友 ビル 店 

ダイヤ 書房 西 店 

011 665  6223 

t063 

北海 1M 礼 《 西 区 発 寒 12 条 3 

三省堂 塞 店 新 宿 西口 店 

ブック ス 平和 マル カツ 店 

0166  23  6211 

t070 

北海道 旭川 市 2 条 7 丁目 左 1 号 マル カツ 6F 

新星 堂 新 宿 NS ビル 店 

旭川 冒罱堂 

0166  26-3481 

〒070 

北海道 旭 j  1 1 巿 3* 通 8  丁 目 右 2 号 

未来 堂 書店 

三省堂 害 店 旭川 店 

0166  22-6411 

干 070 

北-; «li 旭川 巿 一条 通 8 丁目 右 11 号 《JII 西武 8F 

紀伊 SJ1 霱店 本店 

森 文化 堂 

0138  23  3238 

〒040 

北 館巿松 風813-13 

福 家 塞 店 センター ビル 店 

紀伊國屋 害 店 小搏店 

0134-33-1381 

t047 

北海道 小 榷巿稲 《2- 22-8 

芳林堂 富 店 S 田 馬壤店 

福 村 書店 

0157-23-3330 

〒090 

北海道 北 見巿: lt3 条西 2 丁目 

山 下書 店 新 宿 マイ シティ 店 

ザ 本 履さん 

0155-33-5020 

〒080 

北海道 * 広 市 西 17 条南 3 丁目 

北; 每 道 苫小牧 巿表町 6  丁目 2-1 サン ブラ tf6F 

西武 新 宿 フック センター 

旭屋 書店 苫小牧 店 

0144  36-5185 

〒053 

新栄堂 亀 戸 IR ビル 店 

騸 東北 地区 

八 S 堂 塞 店 

岡 田 書店 

0177-23-1381 

t030 

青森県 胥森巿 新 町 1-8-6 

学芸 堂霱店 

成 田 本店 

0177  23-2431 

亍 030 

青森県 青 森 巿新町 1-13-4 

ャマ 卜虜房 サン カマタ 

紀伊 g 屋富店 弘前店 

0172  36-4511 

亍 036 

青森県 弘 SO 巿 土手 町 126-1 

ャマ卜 龕 房 本店 

伊吉 書院 

0178-44-1917 

〒031 

胥森頃 八戸巿 三日 町 13 

竜 文 堂大森 IR ビル 店 

東 山 堂 ブック センター 

0196  53-6464 

T020 

岩 手頃 盛 岡 巿大通 1-21 サン ビル 2F 

栄松 堂軎店 演田店 

さわ や 害 店 

0196-53-4411 

〒020 

岩 手 H 盛 岡 市大通 2- 2- 15 

三省堂 龕 店 渋 谷 店 

？ R —書 店 

0196-53-3355 

t020 

岩手県 盛 岡 市大通 2 丁目 

大盛堂 塞 店 

フックス みやき 

0222-64-4422 

〒980 

宮城県 仙 台 市 中央 V  "1-1 

旭 屋塞店 渋 谷 区 

お 伊 店 渋 谷 店 

丸 善 仙 台 一番 町 店 

0222-24-8018 

〒980 

g 城 県 仙台巿 一番 BI2-3-32 

宝 文 堂 本店 

0222-22-4181 

〒980 

宮城県 仙 台 市 中央 2- 4-6 

ブック センター 荻^ 

アイ ェ塞店 駅 荊 店 

0222-64  0718 

亍 980 

宮城県 仙 台 市 中央 1 10-1 宮城 ビル 内 

害 原 

ブック ス なにわ 仙 台 中 野 店 

0222-58-3133 

t983 

宮城 《 仙 台 市中 野 字 出花 西 90 1 

旭 屋富店 池 袋 店 

金 港 堂 

0222-25-6521 

亍 980 

S 城 県 仙 台 市 一番 町 2- 3- 26 

モ S 堂癱店 池 袋 店 

金 港 堂 フック センター 

0222-23  0979 

t980 

宮城県 仙 台 市 一番 町 3 丁目 11 15 フォー ラス 6F 

新栄堂 アル パ店 

金 港 堂 泉 店 

0223-73  4373 

〒981 31 

宮城県 泉 市 七 北 田 字 小 堤 23- 1 

新栄堂 書店 本店 

加 》 谷 * 店 木 店 

0188-33-3111 

〒010 

秋田県 秋 田 市中 通り 2- 6- 51 

池 袋 西武 ブック センター 

三 浦 害 店 

0188-33-8131 

tOIO 

秋田県 秋 田 市中 通り 2- 卜5 

芳林堂 塞 店 池 袋 店 

八文字 屢 

0236  22  2150 

〒990 

山形県 山形 市 本 町 2- 4- 11 

近代 書店 

岩 瀬 塞 店 コル 二 エツ タヤ 店 

0245  21 2101 

〒960 

福島県 福 S 市栄町 10- 11 コル 二 エツ タヤ 内 

不勛塞 店 

ヤマニ 害 房 本店 

0246  23  3481 

t970 

福 島 港い わき 市 平 宇 2  7  2 

文教 堂 裏店 西 « 西 店 

東北 塞 店 

0249  32  0379 

t963 

福島県 SJ 山 市 新 前 2  7 15 

明星 書店 東京 本ネ i 

■  M 東 地区 

明 正 堂 中通り 店 

ツル ャ フック センター 

0292  25-2711 

〒310 

茨城県 水 戸市 南 町 1-4- 24 

西 友 大森店 

川 又 書店 前 店 

0292-310102 

甲 310 

茨城県 水 戸市 SBI2-2-31 

芳林堂 塞 店 大 井町 店 

田 所 害 店 

0294  22-5537 

亍 317 

茨城県 曰 立 巿鹿島 町 1-12- 9 

明星 癦店 五反田 店 

武石 書店 

0292  73 1212 

亍 312 

茨城県 勝 田 市 元 町 6- 11 

くま さわ 書店 本店 

マル エス 神 ffi 店 

02999  2 1233 

〒314  01 

茨城 «鹿岛 都 神 ffi 町 神 «1 丁目ん 33 

パルコ フック センター ま 祥寺店 

友朋 堂 

0298-52-3665 

f305 

茨城県 新 治 S5« 村 吾 赛3-8-6 

弘栄堂 * 店 吉祥 寺 店 

友朋 堂 梅圓店 

0298-51-1161 

t305 

茨城県 新 治 都 桜 村 3- 25- 10 

岩 下書 店 駅ビル 店 

0286-24-2550 

t320 

栃木県 宇都 g 市巿川 向町 1-23 宇 《g ステーション ビル 

久美堂 小 田 急 店 
文教 堂 害 店 ほ 川 店 

新星 堂 宇都 宮店 

028633-2381 

t320 

栃木県 宇都 g 巿曲師 町 6- 2 

3 合搶店 オリオン 店 

0286-34-3777 

テ 320 

栃木 県 宇都 宮市 江!? 町 3  9 

文教: t 害 店 小金 弁 店 

進駸堂 駅ビル 店 

0285-25-1522 

x323 

栃木県 小山 巿城山 町 3- 3- 22 

文 « 堂 富 店 小 平 店 

大塚害 店 

0282-22  0033 

苄 328 

栃木県 枥木市 室町 6- 28 

文教 堂 害 店 東 村 山 店 

前 ffi 西武 ブック センター 

0272-34- 1011 

〒371 

三 成 堂 害 店 国分寺 店 

煥呼堂 

0272  23 1211 

〒371 

群馬県 前 樣市本 町 1-3- 4 

東西 塞 店 

戸田 害 店 前 橋 店 

0272-61  5063 

t  379  21 

群馬県 前 《 市 野中 町 97 

< まざ わ 書店 桜が 丘 店 

サカヰ 書店 

0273  62 1500 

f370 

群馬県 IS 崎 市 問 屢 町 1 丁目 10  26 

オリオン 鲁房 ウィル 店 

バ": ケ 

0273  23-4055 

t370 

群馬県 S 崎 市 鞘 町 4 

紀伊國屋 富 店 吉祥 寺 東 急 店 

新璺堂 S<« 店 

0273  27  3961 

〒370 

群馬県； 85 崎 市 町 5 

三省堂 害 店 三 《 店 

戸田 富 店 店 

0273-63-5110 

亍 370 

群 馬! SiBi 崎 巿下小 島 町 421 

東西 裏 房 

ナカ ムラ ャ 

0276  22  2001 

〒373 

群馬県 太 田 市 本 町 14- 27 

g 文 堂 

曽根軎 店 

0276-45-1228 

〒373 

群馬県 太 田 巿飯田 町 1007- 2 

久美堂 

岩^ 塞 店 

(M82-52-2190 

t332 

埤 玉 県 川口 市栄町 3- 8- 4 

有 K 堂 BI 田 店 

須原 J1 

0488-22-5321 

〒338 

埤玉県 浦 和 市 仲 町 2- 3- 20 

栄松堂 害 店 懊浜 ジョイ ナス 店 

須原度 コル ソ店 
新栄堂 大宮店 

0488-24  5321 

=f336 

埤 玉!！ 浦 和 市 Si 砂 町 1-12-1 

橾浜 そこう ブック センタ一 

0486-44  2345 
0486  41-3141 

t330 

堉玉県 大宮市 SPT630 大宮职 ビル 5F 

ポ ラー ノ 書林 

押 田 》 文 堂 

亍 330 

^玉! S 大宮 市宮町 1-18 

文 S 堂 戸塚 店 

いけ だ 害 店 所 沢 店 

0429-28-3271 

〒359 

填 玉 県 所 沢 市日 吉町 12-1 

文教 堂畜店 青葉 台 店 

所 沢 パルコ ブック センタ一 

0429-98-8175 

〒359 

埤玉県 所 沢 市 緑 町 1 2 新 所 沢 パルコ B 棟 

丸 善 フック メイ ッ《 浜 ポルタ 店 

芳林堂 書店 

0429-26-5355 

〒359 

埤玉頃 所 沢 巿曰吉 町 9  24 

有 K 堂 卜 一 ョー店 

黑田害 店 

0492-25-3138 

〒350 

«5 玉 県 川 越 市 脇 田 町 3  6 

有 K 堂 東口 ル ミネ 店 

須原歷 藤 店 

0484-44-1211 

〒335 

埼玉県 《 市塚毪 1 4 2 

有 》 堂 伊勢佐木 店 

新星 堂 志 木 店 

0484-74-0182 

〒353 

埤玉県 志 木 市 志 木本 町 5 丁目 17  5 ララ ポー 卜 志 木 5 

文教 堂窨店 e ケ錄店 

黒 田 上 福 岡 店 

0492  W-2346 

亍 356 

^玉 県 上福闳 市上 福 岡 17 

たま ブラー ザ 有 B8 堂 

害 原 西武 狭 山 店 

0429-58-6501 

〒35013 

«5 玉 県 狭 山 市 困 2798  4 西武 狭 山 ステーション ビル 

中原 ブック ランド 

キティ ランド 千 葉 店 

0472-25-2011 

〒260 

千葉県 千 葉 市 新 千 葉1 1 1 千 葉 駅ビル 3F 

文教 堂窨店 小 杉 店 

多田屋 セン 卜 ラル プラザ 店 

0472-24-1333 

〒280 

千 葉 喿 千葉巿 中央 3 17 1 セン 卜 ラル プラザ 内 

ブック センター 文教 堂 

旭 屢 書店 船橋 店 

0474-24-7331 

〒273 

千葉県 船橋 巿本町 7 1 1 船« 東武ゥ イブ 5F 

大塚塞 店 生 田 SR ビル 

芳林堂 害 店 津田沼 店 

0474-78-3737 

¥272 

千葉県 «J 機 市 前 原 西 2- 18- 1 津 田沼メ ズルコ 5F 

文教 堂 塞 店 宮前平 店 

ときわ 書房 

0474-24-0750 

〒273 

千葉県 船 機 巿本町 4- 2- 17 

文学 堂 本店 

新星 堂 柏 店 

0471-64-8551 

〒277 

千葉県 柏 市 柏 12- 31 

有 》 堂 川 崤 店 

西口  >1 野 塞 店 

0471-44-2111 

〒227 

千葉県 柏 市 旭町 1 1 4 

サ クラ 書店 釈 ビル 店 

多田屋 サン ビア 店 

0475-52-5561 

〒283 

千葉県 東 金 巿東岩 《58 10 サン ピア 2F 

サ クラ 塞 店 紅 谷 町 店 

フックス 津田沼 

0474-77-2611 

亍 275 

千葉県 習 志 野 市 谷津" 1-16-1 

文教: 店 四 之宮店 

前 田 書林 

03-254-1061 

〒101 

東京都 千代 田 区 神 田 鍛治町 2  2-9 

A 森 害 店 大船 店 

東京 堂 書店 本店 

03-291-5181 

t101 

東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 1 丁目 17 

a 倉 書店 

旭 屋霱店 水道 機 店 

03-294-3781 

t101 

東京都 千代 田 区 三 崎 町 1 丁目 3 10 水道 橘 ビル IF 

藤 沢 西武 フック センター 

丸蕃 御茶ノ水 店 

03-295-5581 

¥101 

東^都 千代 田 区 神 田 駿^ 台 2- 8 

文教 堂 害 店 六 会 店 

丸 普 プレスセンター 店 

03-508-2511 

〒100 

東京都 千代 田 区内 幸 町 2- 21 日本 プレス センタ一 ビル 

有 《 堂 藤 沢 店 

明 正 堂 秋 葉 原 店 

03-257  0758 

tIOI 

東京都 千代 田 区 外 神 田 1 丁目 17- 15 秋 葉 原 デバー 卜 

伊勢治 書店 

三省堂 書店 本店 

03-233-3314 

〒101 

東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 1-1 

八 小 堂 書店 

文教 堂 書店 星 ヶ丘 店 

書 泉ク ランデ 

03-295-0011 

〒101 

東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 1 3 

丸 S  ^JS 

03-272-7211 

于 103 

東京都 中央 区 日本 3- 10 

文教 堂 害 店 中央 林間 店 

03-571-2480 
03-2811811 
03-573-4936 
03-502-3461 
03  454-2571 
03-591-8738 


03-344-6984 
03-343-4871 
03-344-2055 
03-206  0656 
03  354  0131 
03  345-1246 
03-206  0241 
03-352-6685 
03-208  0380 
03  638  2345 
03-718  8161 
03  710 1391 
03  735-1551 
03-733-7511 


03-407  4545 
03  463  0511 
03  476  3971 
03  463  3241 
03  393  5571 
03  313-6267 
03-986  0311 
03  987  0511 


03  984  2345 


03  768 1211 
03  474  4946 
03  492  3881 

0426  25 1201 
0422  21 8122 

0422  22 1031 

0424  87  2222 

0427  23  7088 
0427  35-4117 
0423-86  0161 

0423  43-9229 
0423  96-1115 
0423-25-3211 

0425  75  5061 
0423  37  2531 
0425  27-2311 
0422-21-5543 

0422  44-4904 
0422- 46- 0275 

0423  66-3151 
0427-22  2021 
0427  23-3018 
045-321-6831 
045-465-2111 
045-433-7622 
045-864-5151 
045-983-5150 
045-453-6811 
045  311-6265 
045  453  0611 
045  261-1231 
045-373  0968 
045  903-2191 
044  711 2346 
044  711  0018 
044  811-5557 
044  932-4771 
044-855-2583 
044-244-1251 
044-2111851 
0463-23-2751 
0463-23-5666 
0463-54-2880 
0467-46-3841 
0467-46-2619 
0466  27  0111 
0466-82-9610 


東京都 中央 区钹垤 5- 6-1 
東京都 中央 区 八重 洲 2  5 1 
東京都 中央 区 銀座 5 21 東芝 ビル 
東京都 港 E 虎ノ門 14-5 
東京都 港 区 芝 5  331 森 永 プラザ ビル IF 
東京都 港 E 西 新 《2  7  4  3B20 森 ビル 1F 
東京都) 新 «2 16  ニュー 新 楊 ビル B1 
東京都 新 宿 g 西 新? S2  6 1 住友 ビル B1 
東京都 新 宿 区 西 新 宿 1 1 3 小 田 急 スカイ タウン 12F 
東京 « 新 宿 区 西 新? i2  4 1 新 宿 区 NS ビル IF 
東京都 新 宿 区 ffi 田 馬場 2 丁目 17  4 
東京都 新 宿 区 新 宿 3 丁目 17  7 
東京都 新 宿 区 西 新 宿 1 25 
東京都 新 宿 区 S 田 馬場 1了 
東京都 新 宿 区 新 宿 3  38 1 
東京都 新 宿 区 » 舞 伎 町 1 丁目 30 1 新 宿べ ベ 
東京都 江 東 区龜戸 5 1 1 亀 戸 ビル エルナ 一 
東京都 目 黒 区 中 根 1 3  3 
： 都 目 黒 区 ffl 番 3  7  9 

都 大田区 西 3 田 7  68 1 サン カマタ ビル 


〒227 
〒2" 


亍 213 
亍 210 
t210 
甲 254 
〒254 


t247 
〒251 
〒252 


センター ビル Ml 
26  5  F1 ビル 3F 


た 田 区 山 王 2 1 5 大森 ヒル 
東京都 大田区 西^ 田 7  69 1 ^田 東 急 プラザ 6F 

東？ 都^ 谷 区 ；き 谷 2  21 12 東 急 文化 会館 5F 
東京都^ 谷 区 神 南 1 22  4 

東京都； き 谷 区 宇田川 町 23  3 第一 《银 共同 ビル B1 
東京都; き 谷 区 It 玄坂 1 2  2 東 急 プラザ 
東京都 杉 並 区 天 沼 3  3 2 
東京都 杉 並 S 成 田 東 4  39  6 芝 万 ビル 
東京都 gft 区 西 池 袋 1 1 25 東武 エア キャッスル 10  — 
東京都 雇 島 区 南 池 袋 1 28  2 池 袋 パルコ 7F 


0427  58-6121 〒229 
0462  75-4165 〒242 


東京都 》 島 区 南  > 'し „ 
東京都 S 島 K 西 池 袋 1 17 

東京都 足 立^ « 瀬 1 39 11 
東？ 都 亀 有 3  24  2 
東京都 江戸川 g 西 S 西 6  8  7 钥曰 生命 ビル 
東京都 中 野 g 中 野 5  52 15 フロー  ドウ I ィ センタ 
東京都 台 東 区 上 f?4  6  4 
東京都 品 川 区 南大井 6 丁目 27  25 
東京都 品 川 E 東大 井 5  7 13 
東京都 品 川 区 西 五反田 1 3  8 五反田 CS ビル IF  ： 
東京都 八 王子 市 旭町 2 13 
東京都 Stig 野 市 吉« 寺 本 町 1 5 1 
粟 野巿 吉祥 寺 南町ト 1 24 
東京 fflIB 布 巿布田 町 1 36  8 
東京 IPI 田 市 啄町田 6TI 
東京都 町田巿 大蔵 町 337 
東京都 小金 井 巿霄井 南 町 1 8 
東京都 小 平 市 仲 町 439 
東京都 東 村 山 巿木町 1 20 1 
東京都 国分寺 巿木町 2 11 5 
東京都 国立 市中 1 8 
東京都 多 厣市閱 戸 321 3 
東京都 立 川 巿« 町 2 1 1 ウィル 7F 
東京都 武 蔵野巿 吉祥 寺 本 町 2 丁目 3 1 
東京都 三 《 市 下 速 S3 丁目 28  23 
東京都 三 ほ 市 下 連 《3  45 1 
東京都 府中 m9065 1 
東京都 町 田 市 原 町 田 6  丁目 11 10 
東京都 町 田 市 原 町 田 6  6 14 町 田 ジョイ ナル 
神奈川県 橫浜市 西 区 南 幸 1 丁目 5 1 相鉄 V ョ イナ ス^ 
神奈川県 橫浜巿 西 区 S 島 2  丁目 18- 1 
神奈川県 橫浜市 港 北 区 菊 名 4 3  WfiK 青木 ビル 
神奈川県 褸浜巿 戸塚 区 戸塚 町 73 
神奈川県 桷浜巿 ほ 区 罱葉台 1 丁目 6 13 
神奈川県 橫浜市 西 区 高 «2 16  B1 209 
神奈川県 « 浜 市 西 区 北 幸 1-6 卜一 ョー 地下街 
神奈川県 橫浜市 西 区 S5 島 1 16 1 
神奈川県 核 浜 市中 区 伊勢佐木 町 1 41 
神奈川県 核 浜 市 旭区 ほケ嵴 2 丁目 30 
神奈川県 《 浜 市 緑 E 美し ft 1 7 たま プ ラーザ 東 急 SC 
神奈川県 川 崎巿 中原 区 小 杉 町 3 1 
神 奈川頃 川 « 市中 原 E 小 杉 町 3  414 
神奈 J 1 1 喿川峭 市 B 津区 漢ノ  ロ305 
神奈川県 川 « 市 多 W 区 生 田 7 丁目 8- 4 小 田 象 マルシェ 
神奈川県 川 崎 市 宮前平 1 丁目 11- 1 
神奈川県 川 崎 巿川崎 区 砂子 ト3  ニュー ハ卜ャ ビル 内 
神奈川県 川 崎 市 川 崎 区 小川 町 1 
神奈川県 平 塚 市 宝 町 11 平 塚 駅ビル 4F 
神奈川県 平 塚 市 《 谷 町 10  4 
神奈川県 平 塚 市 四之宮 1131 番 1 
神奈川県 》 食 市 大船 19  5 
神奈川県 a 食巿 大船 1 24 1 
神奈川県 藤 沢 市 藤 沢 3 1 西武 百 》 店 6F 
神奈〗 1 1 県 藤 沢 市 亀 弁 野 4  丁 目 15-  6 
, 神奈川県 》 沢 巿南》 沢 2 1 1 フジ サヮ 名店 ビル 4F 
神奈 川! S 小 田 原 巿栄町 2 丁目 13- 3 
神奈川県 小 田 原 巿栄町 1 4  5 
神奈川県 相 模原市 千代 田 6  3 
神奈川県 大和 巿 中央 林間 4  丁目 6- 3 


,メ 


アスキー ブ ゝ ク チェーン では、 
アスキーの 出版物 を 常備し、 
みなさまの ご 来店 をお 待ちして おります。 


ブック ス才才 卜 リ， 

^ 坂 書房 WALK 横須 U 店 
有 R 堂 渾木店 
中部 地区 


|g 伊國度 書店 新 潟 店 
I  $ 張 塞 店 
H 明 堂 S 店 

BOOKS なか だ S 田 店 

, 文苑 堂膚店 

JjG^jSiS     « 田 店 

I うつのみや 片町店 

の 本 入お 
霱林 香林坊 本店 

£ 樺の 本 ― 

»木1 
品 川 書店 


0462  63-3856  T242 神奈川県 大和 市 東 1-4-4 
0468  25  5537 〒238 神奈川県 《須冒 市 市 若松 《H-5 
0462  23  4111 〒243 神奈川県 19 木 巿中町 2  6 


0252  28-2321 
0252  29  2221 
0252  41  5285 
0258  32 1139 
0764  24  4166 
0764  32 1353 
0764-24-4566 
0766-21  0333 


〒921 
t910 
〒910 


朗月堂 

平安 堂 長 ff 店 
長 谷川 書店 
ほ 林 堂 書店 

ブック ス ロクサン 


大^堂 岐 $北 店 
自由 害 房 

大« 堂 フックス 258 
東 文 堂 害 店 駅前 店 
大^堂 ルー 卜 21 « 沼 店 
= ^堂 可 児 店 
中 田 塞 店 バイパス 店 

堂 多 治 見 店 
丸圭 書店 
吉見塞 店 

桷阁谷 «/f 

戸田 S 店 

戸田 秦店 

宝 塚 マル サン： 
【ち辦 
ま! 
戸田' 

戶田軎 店 浜 松 佐 鳴 台 店 
戸田 蠡店 ^水 店 
戸田 窗店 冨士 店 
戸田 s 店 炔 ^店 
戸田 s 店 ^川 店 
戸田 禽店 かんなみ 店 
ちく さ 正文 館 
正文 誼言 店 

= 省 堂 * 店 名 古屋店 

パソコン ショップ z 
白 w 害 房 西 店 
池 下 三^堂 

星 野 * 店 近鉄 ビル 店 

丸 善 名 古 履 支店 

丸 善 フック メ イツ セン トラ; レ w 店 

曰 進 堂 書店 栄東店 

曰 進 堂上 前>聿 店 

三洋 堂 本店 

四 ^ 家 三^堂 

鼈 川 堂 

« 文 館 

シ ビコ 正文 館 • 
文 泉 堂 書店 
厣田屋 
八 草 栄進 堂 
曰 新 堂 書店 
ほん ふん 書店 
ブック ス錄畲 
勝 川 三洋 堂 
ブック センター 名麵 
三洋 堂 刈 谷 店 
三洋 堂 小牧店 


"ビル 店 


匕 センタ- 
： 卜 ヮ白摟 nms& 


オーム 社 書店 

» 々堂 京 ま 店 

アバ w ィ • ブック センタ一 


0574  25  2281 


0542  54 1301 亍 420 
0542  81 5733 〒422 


新潟県 新潟巿 小町 通 6 番地 
新潟県 新潟巿 古町 通り 6- 958 
新潟県 新 潟 市 万代 1 3  30 万代 シルバー ホテル 2F 
新潟県 S 岡巿 大手 通 2 1 2 
S 山! SS 山巿 総曲輸 3- 2-24 
S 山 県 S 山 市 蟹 田 町 1 25  3 
S 山 県 S 山 市 絲曲輪 3  7 1 
富山県 萵岡巿 末広 町 40 
S 山 g 萵岡巿 铕« 町 4  7 
石川県 金 沢 巿片町 2- 1-7 
石川県 金沢巿 入江 町 2- 174 
石 川 県 金 沢 市 香林坊 2- 1-1 
石川県 松 任 市 《 丸 357 1 
石川県 石 川 85 野々 巿町展 ヶ丘 4  3 
福 井 g 福井巿 中央 1 4 18 
福 弁 喿 福 弁 市顒化 1 1 19 
g 甲 府市貢 月 本 町 1429 
瞑 甲府巿 中央 2 14  7 
長野県 gff 市 南 千 《 町 841 守 谷 ビル 
長野県 g 野 市 末広 町〗 356 
S 野 頃 松 本 市 大手 3  3  2 
長野県 松 本 巿深志 1 2 11 昭和 ビル 2F 
長野県 岡 谷 巿钹垤 1 1 25 
長野県 飯 田 市 中央 通り 4  2 
長 野 « 佐久巿 大字 岩 村 田 本 町 中央 ビル 
長 I？ 県蘼訪 SJ 下 譚訪町 字 湖 i66141 
咬阜県 岐阜 巿北烏 971 
枝 阜県枝 阜巿神 田 町 4  9 
岐阜県 大 i| 市! 《5« 町 1 丁目 
岐阜県 大堉巿 S 屋町 14 1 
岐阜^ 各務厣 巿藥沼 西 町 3 菊 川 工場 前 
吱阜! 《 可^ 巿広見 1 34 1 
岐阜県 S 山 市 下 岡 本 BI1426 
歧阜県 多 治 見 市 若松 町 1 丁目 26  3 
岐阜県 美 * 加 茂 市 太 田 町 2535 1 
靜岡県 静岡市 七 間 町 3 


W 岡 県》 岡 市^ 服 町 2 そ- 5 

市有 東 2  201 


0543-65  2345 
0645  51 5122 


0559-78  7770 
052  741 1137 
052  931 9321 
052  562  0077 
052  251-8334 
052  774-7223 
052  762  2345 
052  581 47% 
052  261 2251 


デ 450 
〒460 
t465 
〒464 
t450 
亍 460 


052  263  0550 〒460 
052  832  8202 亍466 


0564  24  0173 〒444 
0586  71 2181 〒491 

0565  32 1317 〒471 

0565  48  8121  t470  ( 

0566  75-2028 〒446 
0564-22  0243 〒444 
0564  54 1822 〒444 
0568  32  7806 〒486 


0568  73-3462  t485 


静岡県 沼津市 大手 町 5  9  20 宝 塚 ビル 内 

» 岡 県 沼津市 五月 町 17  28 

W 岡 * 浜 松 市 連 尺 町 309 1 

»岡 県 浜 松巿幸 4- 151-1 

W 岡 県 浜 松 巿佐鳴 台 1 丁目 1 1 - 10 

靜岡県 肩 水 市 銀座 4-6 

»岡》 冨士巿 永 田 町 2- 66 

静岡県 堍津 巿堍津 1-6- 3 

»曜 訓市 中央 1-18-4 

静岡県 田 方 都 S 南 町 仁 田 70" 1 

愛知県 名 古 S 巿千種 区内 山 3 丁目 28-1 

愛知県 名 古 屨 市 東 区 東 片^ 町 49 

愛知県 名 古 虔巿中 村 区名釈 11 2 名 古 J1 ターミナルビル B2 

愛知県 名 古 g 市中 区大須 3 丁目 30"37 

愛知県 名 古 蜃巿名 東 区 W ヶ丘 143 

愛知! 《 名 古 J1 市千襦 E 池 下 1 丁目 11 17 

愛知! * 名 古 S 市中 村 区 名 釈ト 2-2 近鉄 ビル 6F 

愛知県 名 古屋巿 中区栄 3- 2-7 

愛知県 名古屢 市中 E 錦 3 丁目 15- 13 セン 卜 ラル パーク 

愛知 « 名古屋 市中 区栄 3 丁目 5- 12 栄東 地下 商店街 

愛知県 名古屋 市中 区大須 4 丁目 11- 15 上前 津 地下街 

愛知県 名 古虔市 昭和 区 雞人町 7- 1 

愛知 g 名 古 歷 巿守山 区 市 森 孝 新田 字 元 補 29 

愛知 頃 靂橋巿 呉服町 40 

愛知県 S 橋巿 広小路 1 6 

愛知 》 岡 崎巿康 生 通 西 2 丁目 20  2 

愛知県 一宮 巿本町 13 1 

愛知県 S 田 巿軎多 町 2  83 

愛知県 靂田巿 八 草 愛知 工業大学 内 

愛知県 安城 巿 御幸 本 町 14 14 

愛知 » 岡 崎 巿本町 通 2 10 

愛知県 岡 崎巿戸 « 町 字 池 下 10 1 

愛知県 春 曰 弁 巿勝川 町 7 1 

愛知県 刈 谷 市 新 S 町 3- 43-1 

愛知県 刈 谷 市 桜 町〗 24 


0592-24 劃 

0592-  26  3366 

0593-  51  0711 
05923-82-5221 
0749^24-2112 
07756  2-2261 
075-414-0770 
075-221  0280 
075-223-1003 


06-313  1191 


〒514 
亍 514 
亍 513 
亍 513 
于 522 
t525 


于 601 
苄 530 


三重県 津市栄 BT3-14 第 11 ビル 3F 
三重県 津市 中央 5"  21 
三重県 四日 市 市 »K 栄町 3- 7 
三重県 鈴鹿巿 三日 市 字 赤土 田 1039-1 
滋》 県彦根 市長 曾 根 南 町 437 
滋 » 県 草津巿 大路 1-16- 30 
京都府 京都市 北 区 北 大路 IR 前 
京都府 京都市 中京 区^ 原 町 4 条上ル 
京都府 京都市 中京 区 河原 町 3*_U レ 
京都府 京都市 南 区 東 九 条西山 王 町 31 
大阪府 大阪市 北 区曽根 K52 丁 目 12  6 


g 伊 S 星 書店 梅 田 店 

06-372  5821 

亍 530 

大 K 府大吸 市 北 区 芝 田 1 丁目 1-3 

旭屢 書店 鼉波店 

06  644  2551 

〒542 

大阪府 大阪市 南 区雠波 5 丁目 1 60 なんば CITY 

II 々堂 心 S 橋 店 

06-251-0881 

〒542 

大阪府 大阪市 南 区 W 船 場 3  丁目 5 16 

旭 屢 書店 アベ ノ店 

06-631  6051 

t545 

大阪府 大阪市 阿部野 区 阿倍野筋 1 & 6 

オーム 社閱西 大阪店 

06-345  0641 

T530 

大阪府 大阪市 北 E 堂 島 1 丁目 5  20 大阪 毎日 会館 内 

II 々堂 京 橋 店 

06-353-3209 

〒534 

大 (S 府 大阪市 都 島 区 東 野 田 町 2 1 38 京阪 モール 2F 

ナンパ ブック センター 

06-644-5501 

t542 

大阪府 大阪市 南 区雠波 3 丁目 7  20 

ヒ バリヤ 書店 薩波 ビル 

06-721-96% 

テ 545 

大阪府 大 B6 市 南 区 難 波 4 丁目 1 15 近鉄 雠波 ビル B 

ユーゴ 一 害 店 

06-623-2341 

亍 545 

大阪府 大阪市 阿部野 区 阿倍野筋 1 3  20 

ヒ バリヤ 書店 本社 

06-722-1121 

t577 

大阪府 東 大阪市 足代 2  5  24 

コ 一べ フックス 西武 惠« 店 

0726-83-1766 

亍 569 

大販府 »«巿 白梅 町 4 1 西武 デ；^ 一  卜 内 

旭 贋 書店 枚 方 近鉄 店 

0720-46-3111 

t573 

大阪府 枚 方 市 岡 東 町 12  2 101 

水麟 書房 京 85 デパート 店 

0720-51-3432 

亍 573 

大阪府 枚 方 市祸葉 花園 町 14 1 京阪 テ/ 1- 卜 

不二 害 店 

0720-31-4314 

亍 572 

大阪府 寝 屋川巿 香 里 新 町 7 1 

海 文 堂 書店 

078-331-6501 

t650 

兵 廑県神 戸市 中央 区 元 町 通 3-  5- 10 

コ 一べ フックス さんち か 店 

078-391-4749 

テ 650 

兵 廉県神 戸市 中央 区 三宮町 1 丁目 10-1 

曰 東 館 書林 

078-391-8701 

t650 

兵 魔! * 神 戸市 中央 区 三宮町 3- 3 1 

ジ ユンク g 書店 サン パル 店 

078-252  0777 

t650 

兵 * 県 神 戸市 中央 区 雪并通 5  3 1 サン/ てル 3F 

ジ ユンク 堂 害 店 センター 街 店 

078-392-1001 

t650 

兵 神 戸市 中央 区 三宮町 1 丁目 6-18 三宮 センター 

小山 助 堂 誼 明 石 店 

078-911-2501 

T673 

兵康 * 明 石 市 大明石 町 1 丁目 1-23 国鉄 明 石 ビル 2 

新興 書房 

0792-85-3344 

亍 670 

兵康県 姬路巿 SRm 町 265 

城 心 堂 書店 

0792  81 2055 

〒670 

兵 麋県姬 路巿职 前 町 347 

リ TOffi 武 プック t!>? 一つ か し AJS 

06  420  3070 

〒661 

兵 廉県尼 崎 市 塚 口 本 町 4- 8-1 西武 百 g 店つ かしん 店 

宮并 平安 堂 

0734  31-1331 

亍 640 

和歌山県 和 * 山 市 本 町 1-7 

画 中国 • 四国 地区 

富 士醫ぉ 

0857  23-7271 

〒680 

鳥取県 烏 取 市 末広 潟 泉 町 164 

ブック ランド 今 并害店 皆 生 店 

0859-22  2377 

〒683 

烏 取 県 米 子 市 東 福 厣字大 沢 542 1 

米 子 今 井 書店 木 5i 店 

0859  32 1151 

〒683 

鳥取県 米 子 市 四日 市町 86 

今 井 書店 本店 

0852  24  2230 

〒690 

松 江巿 IS 町 63 

フック センター タケ ダ 

0853-21  0114 

t693 

* 根 県 出 菜 巿渡橋 町 1198 

フック シティ ミネルバ 店 

0862  72  2316 

〒700 

岡山県 岡 山巿浜 604- 3 

丸驀 岡 山 支店 

0662  31 2261 

〒700 

岡山県 闳山市 表 町 1-3- 50 

« 伊 S 層 書店 闳山店 

086232  3411 

〒700 

岡 山！ 《 岡 山 市中 山 下 2- 2-1 

フック ランド あきは 西 大寺店 

08694  2 1511 

t704 

岡山県 岡 山 市 可 知 3- 17- 53 

フック • スクェア 啓 文 社 

0864-26  0720 

亍 no 

岡 山！ « 倉敷 市 老松 町 5- "1-13 

津山 BOOK  CENTER 

0862  6  4047 

〒708 

岡山県 潔 山 巿河辺 1150 

丸 善 広 島 支店 

082  245  2252 

〒730 

広島県 広 S 市中 区 本通り 5- 8 

^國層 書店 広 S 店 

082  225  3232 

〒730 

広 Jft 県 広 Jft 市中 区 基 町 6  27 広 島 センター ビ 

金 正 堂 

082  248  3715 

t730 

広 島 » 広 島 市中 区 通り 5  9 

ブック センター ァ才ィ 

0824  23  8888 

〒724 

広 島! S 広 島 市 西 条町寺 家 6478 1 

サン 卜 一 ク廣文 eg 

0849  23  9434 

f  720 

広島県 福山巿 三の 丸 町 30- 1 

s 文 社 三 原 店 

0848  64-7951 

〒723 

広 A 県 三 原 市 城 BI9 19 

啓 文 社 «道 店 

0848-37  5151 

〒722 

広島県 尾 ii 市久保 V  6-1 

g 文 社 尾 道 二 チイ 店 

0848  23  3100 

干 722 

広««尾道市天35町17-23  二 チイ 尾 道 ショッピング' 

フック シティ g 文 社 

0849-25  0050 

亍 720 

広 島 « 福 山巿奈 良津町 74  2 

g 文 社 福 山 店 

0849-22-3111 

〒720 

広 Jft 県 福 山 巿笠岡 町 1-7 

フック シティ 一 g 文 社 廿日 市 店 

0829  31 0772 

〒738 

広島県 佐 伯 廿日 市町 佐 方 本 町 7 1 

中 野 書店 

文栄堂 

0832-22-6181 
0839-22  5611 

〒751 
〒753 

山口県 下 閱市赤 間 町 本 通 1 5 
山 ロ県 山ロ巿 道 場 門前 1 丁目 3 11 

五十 部 ほ 文 堂 

0839-24-6630 

亍 753 

山口県 山ロ巿 道 場所 前 1 丁目 2  31 

: も鸣薛 

0834-31-2346 

7745 

山口県 速 山 市 銀座 1 25 

京 屢害店 

0836-31  2323 

〒755 

山 □« 宇 部 市松 島 町 16- 25 

小山 助 学 8t 本店 

0886-54-2135 

甲 770 

诱 島 県 «A 市 1 番町 3- 22 

小山 助 学 K 東口 店 

0886-25  1380 

〒770 

徳 JftyiiSS 巿寺島 本 町 東 3  丁 目 12-  8 

森 往丸善 

0886-23-3228 

亍 770 

«g 頃德島 市 寺 S 本 町 東 3 丁目 12  5 

宮 書店 屋島店 

0878-43-8571 

〒761-0 

香川県 S 松 市 J1S 西 町 1872 1 

宮 as 書店 本店 

0878-51  3733 
06774-46  8343 

f760 

香川県 S 松 巿丸亀 町 4- 8 

宮 》 書店 坂 出店 

〒762 

香川県 坂 出 市 文 京 町 1 1 
愛饯県 松山巿 * 町 4- 6-6 

丸 三 書店 

0899-31-8501 

t790 

紀伊 s 屢害店 松 山 店 

0899-32  0005 

〒790 

愛 娩 県 松 山 市 千 船 町 5- 7-1 

明屋 書店 大銜 ii 店 

0899-41-4242 

〒790 

愛 娩 県 松 山 市 大銜道 2- 4- 12 

明屋 書店 

0899  4V  4141 

〒790 

愛 娩県松 山 市 * 町 4 6 6 钹天銜 

明餍 書店 新居 浜 店 

0897  33-4121 

〒792 

愛嫒県 新居 浜 市 泉 池 町 11 34 

金 S 堂 書店 

0888-22  0161 

f780 

高知県 S 知 巿帝屋 町 1 丁目 13- 14 

■ 九州 地区 

井筒屋 フック センター 

093-461  0131 

干 806 

福岡県 北 九州 巿八權 西 区 黒 崎 町 2  9 14 

ナ ガリ 書店 

093-521  1044 

〒802 

福岡県 北 九州 市 小 倉 北 区 魚 町 3 1 10 

金栄堂 

093-531-3685 

〒802 

福岡県 北 九州 市 小 倉 北 区 魚 町 2- 4- 6 

旭 屋害店 北 九州 店 

フック センター ほんだ 

093-631  6421 

〒806 

« 岡 県 北 九州 巿八幅 西 区 黒 崎 町 1 11 そこ' う 6F 

092-581-9558 

〒814 

«闳《 福 岡 市 博 多 区 諸 岡 3  丁目 8-15 

金 文 堂 朝日 ビル 店 

092-431  1094 

〒812 

福岡県 福 岡 市 博 多 多 駅前 21 钥日 ビル B1 

り一ぶる 天神 

092-713  1001 

于 810 

福岡県 《岡 市 中央 区 天神 4  丁目 4-11-6F 

紀伊 S 贋 書店 福 岡 店 

福 闳金文 堂 

092-721-7755 
092-741-2106 

〒810 
亍810 

福岡県 福 岡 市 中央 区 天神 1 丁目 1111 天神 コア ビゾ U6 
福岡県 福 岡 市 中央 区 天? $2  丁目 9- 110 

福 岡 金 文 堂 アニマ 一 卜厣 

092-844-0088 

t814 

福岡県 福 岡 市 早 良 区 飯 倉 3  丁目 21 33 

8B おせ 重な sSA&rtr 
冊 ほ <8W ほ 

to\-  ff\A) 

t812 

襦岡県 福 岡 市 Ir 区 箱 *64，  ^15-40 

« 文 館 書店 新 天 町 店 

092-781  2991 

〒810 

福岡県 福 問 市 中央 区 天神 2  8-215 

ェ マックス たがみ 

0942-33  1841 

〒830 

福 岡 S 久留米 市 天神 田 316 

金 文 堂 アニマ一 ト春曰 

092-582-6770 

〒816 

福岡県 春 日 市 大和 町 4  30 

金 葦 堂 お Vf パス 店 

0952-32  1965 

f 840  01 

佐 » 県 佐 W 市 御 本 町 5  30 

好 文 堂 害 店 

0958-23-7171 

〒850 

長崎県 長 崎 市 浜 町 8  29 

金 明 堂 書店 

0956-22-4214 

〒857 

長崎県 佐 世 保 巿下京 町 8  3 

博 文 堂 京 町 店 

0956-22-6311 

t857 

長崎県 佐 世保巿 上京 町 4  4 

BOOKS まる ぶん 

0963-52-5665 

t860 

熊本県 熊 本 市上 ii 町 5 1 

き BS 書店 毈 本店 

パルコ ブック センター 大分 店 

0963-22-5531 

テ 860 

熊本県 熊 本 市 下 11ト 7- 18 

0975-35-0543 

〒870 

大分県 大分 市 府内町 1-1-1 

こ ム¥ 

0985-27-4111 

t880 

宮崎県 宮崎市 械通東 小 10  8 

田 中 書店 中央 店 

0985-24-3511 

〒880 

宮 *5 県 g 蝎市機 通 東 3  6 19 

0992-26-4410 

テ 892 

鹿児島県 鹿 児 島 市 東 千 石 町 15  2 

春 《 堂 ブック プラザ 

0992-25-3200 
0988-63-3752 

〒892 

鹿児島県 鹿 児 島 巿干日 町 1 12 

球 ほ 堂 害 房 ビル 店 

〒900 

沖 《 県邾驟 市牧志 3  2 5 

〒107 東京都 港 区 南靑山 6-11-1 ス リー エフ 南靑山 ビル （株) アスキー 出版^ 業 部 TEL(03)486-1977  ttSCstt^X*— 


r 新べ ス ト ナイ ン プロ野球 j，87 年^ 版 選手 データ ディ スク についての ご 質問 をた く さんいた だいて おり ますので、 搏度、 お申し込み 方法 を揭躲 いたします。 


『新べ ス卜 ナイン プロ野球』' 87 年度 版 選手 

-) "一 夕 ティ ス夕  （定価 2, 000 円 送料 込み） 


鲁 申し込み 方法 

1 . PC-880K  PC-9801,  FM-7 シリーズ 用 

ご注文 は、 定価 2,000 円と、 下記のお 申し込み 用紙に、 必要事 項 を i' 曳れ なく 
ご 記入の 上、 現金 害留か 郵便 小為替に てお 申 し 込み く ださい。 
2  •  MSX2(3.5-2DD 版） 用 

r 新べ ス ト ナイ ン プロ野球 j の マスタ一 ディスクと 郵便 小為替 2, 000 円 分と、 
下記のお 申し込み ffl 紙に 必要事 項 を 洩れな く ご 記入の 上、 封筒に 同封して お 
申し込み ください。 

(お申し込み 用紙 は、 必要事 項 を ご 記入して ある 自作の 用紙で も、 お受けい 
たして おり ます。） 
• 送付先 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 

綠 アスキー 営業 本部 
(PC-8801,  PC- 9801, FM- 7 の 場合） 

r 新べス ト ナイ ン プロ野球 j ，87 データ ディスク 係 

(MSX2 の 場合） 

r 新べ ス ト ナイ ン プロ野球』， 87 バージョンアップ 係 
以上の 正しい 手順で お送りい ただく と、 申込 害 到着 2 週 問 fi;i 後でお 手元に 
到着いた します。 
A ご注意 

『'87 年度 デー タ デ ィ スク j 単体 だけで は 動作いた しません。 
『新べス ト ナイ ン プロ野球』 本体が 必要です。 

『'87 年度 データ ディスク』 は マイ コンシ ョ ップ • 害 店で は ^売いた しません。 

國 新べ ス卜 ナイン プロ野球 

秦 PC- 8801/mkII  /SR/TR/MR/FR/MH/FH 

(5-2D)  6，800 円 

•PC-9801/E/F/M/U/V 

(5-2DD)  6,800円 

(5-2HD,  3.5-2DD)  7,800 円 

•FM-7/New7/77/AV 

ほ- 2D>  3.5- 2D)  6,800 円 

•MSX2 

(3.5-2DD)  7,800 円 

以上の 『新べ ス 卜 ナイ ン プロ野球』 は、 全国 書店、 マイコン ショッ 
ブで 好評 発売中です。 

ヒ トミです。 皆さん 元気です か？ データ サービス は、 予想 以上のお 申し込 
み をいた だいて おります。 ぁリ がとう ございます。 なんてた つて、 シ ミュレ 
—ショ ン ゲーム ブームです ものね。 野球 ファンに とっても、 ほんと、 答えられ 
ない ゲームな のでしょう ね。1 "フ アミ スタ j も大 ヒットした ようです し、 ゥチ 
の 営業部の 入 も、 業務が 終る と、 すぐ、 あの ゲーム 始める し、 この 手の ソフ 
トは、 ほんとうに すったもんだ。 という わたし も WATCH モードで、 ちょつ 
かい 出しながら 遊んだり しています。 あれって ホン ト 1 "新べ スト ナイン プロ 
野球』 です ね。 面 A いです ね。 ただ 結果の セーブが できない から， 本当の ぺ 


ナント レース は 味わえな いんです つてね。 それで、 デ- 
なに ヒッ ト したの かな？ つて 思って います。 

あれ、 そこで、 MSX2 の r 魔界 •』 で 遊んで る 入 は？ 

ヒ トミ： 〔以下 ヒ ： 〕 お 元 気です か？ ついに、 追い出され たようで。 
前 担当者： 〔以下 P  ： 〕 なんとか 生きて います。 あのね。 アスキー 入社 以来 3 
年間いた 営業から 部署 を 移動した から、 営業部の ページと いう ことで、 お 返 
しした だけで しょ。 

ヒ： ところで 今、 なにも せんで、 遊んで いるんで すって？ 

P  ：  X68000 の r グラディウス jo これで r ファンタジー ゾーン』 が やりたい 

なって 思って ます。 あつ r ファンタジー ゾーン j の 移植 予定 は、 現在のと こ 

ろ、 FM — 77AV、  PC— 8801、 XI シリーズの 予定です。 発売 は、 秋 以降の 丫' 

定 です。 発売が 遅くな つて ごめんなさい。 

ヒ： まあ、 宣伝 上手/ほかに は？ 

P  ： 好評 発売中の r ウイ ザ一 ドリ ィ シナリオ #3』 つて 言いたい ところな 
ん だけど、 まだ ゾ シナリオ #2j が 終って ない の だ。 

ヒ ： 『シナリオ #  3 j つて どう ？ 

P  ： まだ やって ない つて 言って るで しょ。 今 1"1 は、 キャラクター も 新たに 作 
りなお すのと 同じ だし、 マップ は、 複雑怪奇 だし、 嘴で は、 入る だけで L0S 
T しちやう 部屋まで あるんだ つて。 遊びが いが あるって ものです。 
ヒ ： たいへんで すね。 私なん か シナリオせ 1 で 挫折し ちゃい そう ！ 
P  ：  口 グイ ン 本誌の 方に も 参考になる^ 事が のって るし、 ェム • アイ' エー 
から、 r ウイザード リイ ブレイン グ マニュアル j と r モンスター ズマニ ユア 
ルム ""パー フ ヱクト マニュアル j (定価 &780 円） が あるから、 それ を 参考に、 
遊んで みたら ？ 

ところで、 ウイザード リイ ファンの 皆さん。 知っている 人 も 多い と 思う け 
ど、 【ェ ム. アイ • ェ一】 つてい う 名前に、 注 H してく ださいね。 ― 『フ アミ 
コン 通信 j  6/26 号 P102 参照。 
ヒ ： なんの ことです か？ 

P  ： ヒ トミ、 よく ヮ カンナ ーィ と、 サラッ と 逃げた ところで、 ウイ ザ 一 ドリ 
「開 係の 本 を 執筆した の は、 ゲーム アーツ さんです ね。 なに か、 ゲーム ァ一 

*  一, -ー〜 十 い 丄 サ サ 、一丄 に 


1 


ヒ： はい、 前号の PC— 88VA 対応 ソフト ゥヱァ の 訂正に ついて。 ゲーム ァ一 
ッ 製造の r テク ザ 一 j と r キュー ビー パニック』 は PC— 88VA に は、 対応で 
きないと いう ことにな りました。 

P ： 松 田さん お 元気です か？ ォ チョコ 机の 上に おいて 使って います。 
ヒ ： なんの ことです か？ 訂 jH 記事がない ように、 がんばります。 
P  ： 頑張って ください ネ Z 

ヒ ： この タイプの 文章って 内容の 紫ぎ もうまく ゆく し、 文字 数 も、 1 
ね。 

P: 私 も、 この 書き方だった ら、 もう 少し 頑張れ たんです が。 

ヒ： 来》 1 とさ 来月 は、 急遽 発売の 製品がなければ、 書く こと 少ない と 思い ま 

すから、 またお 手伝いい ただく かも しれません ね。 

P  ：  丁. 画 堂ソフ トの r コズミ ック ソルジャー 2: サイ キック ウォー j の 発^が 
あるで しょ. ズ 

ヒ トミ： それで は、 また。 来月 号で お会いし ましょうね。 


新べ スト ナイン プロ野球 ，87 選手 データ ディスク 申し込み書 


同封 金額 


円 


住 所 

〒□□□-□□ 

氏 名 

連絡先 電話番号 

機 禾 4 

I ~ I  PC- 8801 1 1  PC-9801 1 ~ 1  PC-9801 1 ~ 1  PC-9801 1 ~~ 1  FM-7  | ~ 1  FM- 77  1  ~ 1  MSX2 
1 _ 1  5-2D  1 _ 1  5-2DD  1 ~~ 1  5- 2HD  1 ~~ 1  3.5-2DD  1 ~ 1  5- 2D  1 ~ 1  3.5- 2D  1 ~ 1 

き 該当する メ ディ ァの 口の 中 を 塗りつぶして く ださいね 


パソコン通信の ための ハードと ソフト をす ベて セット 


新 • 情報通信 メディア、 テレコム キット 30。 誕生 
V-30F に インテリジェント モデム 内蔵の テレ 
コム アダプタ VM-300 を セット。 国内の デー 
タ ベース や BBS などの 交信 を はじめ、 今、 話 
題の 証券 情報 サービス や、 世界最大の 通信 
サービス. コン ピュサ 一 ブへ の 加入で 直接、 
アメリカから 最新 情報 を アクセス できます。 
キット 内容： V- 30F、 テ レ コム アダプタ VM- 300、 
漢字 ROMUIS 第 1 水準)、 通信 ハンドブック 
「通信 宣言」、 コンビ ュ サーブ' イントロ パック 


テレコム キット 30 


日本語 対応、 モテ厶 内蔵 テレコム アダプタ VM300 
パソコン通信の ための インテリジェント モデム 
機能に 多 機能 電話 を 一体化。 さらに MSX - JE 
仕様の ワープロとの 組合せで 完全な 日本語 対応 
による パソコン通信が 可能。 日本語 入力に 加え 
文章 ファイルの アップロード、 ダ ^ 
ゥン ロード、 文章の 編集 も 実, 
現。 操作 は インテリ ジ土ン トモ デ' 
ム 採用で 極めて 簡単。 ¥27,800 

MSX マーク は、 アスキーの 商標です。 


キャノン 販売 株式会社 


※写真の モニター は 別売です。 

參 東京/〒 108 東京都 港 区 三 田 3-1 1-28  (03)455-9131 參大 阪/〒 530 大阪市 北 区 中 之 A3- 2-18 住友 ビル （06)444-6020 會礼«(01  1)23 卜 1313 
• 仙 台 (022)267-3987    • 関東 (東京 • 神 奈川は 除く）  (03)455-9595 參 名古虔 (052)58 卜 8500    • 広 島 (082)244_4698 譬高 松 （0878)22- 3666  < 


》 福 岡 （092)41 卜 4668 


じ を 満たす^ 端 技術 —— Human  Electronics 


で〜 
文章 作成 ♦' 


♦ 

24 ドット、 速 文節 一括 変換、 住所録 機 ' 
能 も 内蔵。 しかも 便利な 一体 型です。 これ 
台 あれば すぐに 打てる、 ワープロ' プリンタ： 


令 


ワープロ' プリンタ (別売） 


A1 が あれば、 遊びに 学びに 
どんどん 楽しみ 方が 広がります c 

話題の メガ ロム は 第二 弾 も、 人気 ソフトが 

いつば いです。 MSX2 ならではの 大 
； A  ^ ゲームが ますます おもしろくなる。 
その上、 ワープロ や 通信、 デー 


バナソ ニック / 《ソ コン 


fs-ai  fg29，800 円 〜 


ジョイ パッド （別売） 

FS-JS220 
爆 準 価格 1. 500 円 


、 A1 コンポ c* データ 保存に 
5 インチ フロッピーディスク ドライブ （FS- 
FD1 摞準 価格 44. 800 円） * ビデオ テロ ツバ 
「5-1^1標準価格39.800円）*1^ス用ォー 
ディ ォュ ニット （「5-じ六1標準価格34.800円） 

てて、 遊べる、 ヮ- プロ' パソコンです。 


ボディ カラ一 は 2 色 ： -ト 

- R レッド ►  RGB 機能 
を 楽しむ ために、 RGB21 ビンの テレビの 場合 は RGB ケーブル （別売 FS- 
VC3011 樣準 価格 3. 000 円） が 必要です， ► お 間い 合わせ や カタログ ご 希 3 の 
方 は、' 住所 '氏名' 年 K '職業 をお 害き の 上、〒 571 大阪府 鬥具市 大字 鬥具 1005 
番地 松下電 《 產業 (株） 情報 機囍 》MX 係まで。 は アスキーの 《 標 です。 


H つたれ） U 力 も ワープロが できる。 

ん、 ゲーム も 通^も 楽しめます。 
ワープロ 'バソコ >FS-4600F 標 格 138.000 円 


月刊 


ク 


力 

ジ 
ン 


G1 


月 号 / 

6 通 
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